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Prdlogo a la edicién espanola 


De alguna manera a lo largo del afio 2003 
me di cuenta de que ya no era un estu- 
diante que me costeaba la aficion de jugar 
torneos de ajedrez en el extranjero escri- 
biendo libros de ajedrez, sino un escritor 
profesional de ajedrez, que jugaba y es- 
tudiaba cuando me llenaba. En mi caso 
la consecuencia natural de esta realidad 
era la mejora de mis libros de ajedrez. An- 
teriormente habia escrito algunas obras 
decentes como “Excelling at Chess” y “Exce- 
lling at Positional Chess”, pero el contenido 
de ambos no era lo que uno podia esperar 
de un autor profesional (recientemente 
concentré estos dos libros en uno, en las 
ediciones en lenguaje espanol (Maestria 
en Ajedrez, de Editorial Chessy), aleman y 
polaco, convirtiéndolos en un buen libro 
de ajedrez). 


Bajo estas premisas empecé a escribir 
Excelling at Technical Chess y Excelling at 
Chess Calculation. Ambos libros se cons- 
truyeron sdlidamente bajo las ensenanzas 
de mi mentor y amigo Mark Dvoretsky. 
Podemos descubrir algunas ideas indi- 
viduales en ambos libros, pero quiza el 
80-90% de las principales ideas pueden 
encontrarse en otros lugares. Esto no me 
convierte en un vulgar recopilador, ya que 
el énfasis busca en definitiva que el mate- 
rial sea mas accesible. Y lo mas importante, 
los ejemplos en los libros son nuevos, 
que para la mayoria de los ajedrecistas es 
lo mas importante. La clave es sencilla, las 
leyes del ajedrez (conocidas y no conoci- 
das) no pueden cambiar a menos que las 
piezas empiecen a moverse de una forma 


diferente, sin embargo, si leemos sobre 
este tema en diferentes situaciones, una y 
otra vez, podemos aprender estas leyes. 


Sin duda alguna, escribir estos dos libros 
me hizo ser mejor jugador. 


En el extravagante Festival anual de Aje- 
drez conocido como Rilton Cup, en con- 
creto en la edicién de 2003-2004, logré 
conseguir mi primera norma de Gran 
Maestro. Algunas de mis partidas figuran 
en este libro, por ejemplo Aagaard-Bry- 
nell (ver pagina 126). Poco después, a lo 
largo del aho 2004, consegui dos normas 
de Gran Maestro consecutivas, y pudieron 
ser tres (jhattrick!), sino hubiera acordado 
el empate en la ultima ronda con mi rival 
al ano siguiente, nuevamente en la Rilton 
Cup. 


Posteriormente, ya en el ano 2007, de nue- 
vo logré superarme. Crucé los magicos 
2500 de ELO FIDE y gané el Campeonato 
Britanico Absoluto. En el momento de es- 
cribir este prdlogo tengo un ELO de 2526 
y una performance por encima de los 2600 
en las ultimas 50 partidas. 


No comento esto para impresionarles, sino 
simplemente para dejar claro que todo 
esto llegé a partir de mi trabajo en estos 
dos libros. Realmente no domino todas 
las técnicas que muestro en estos dos li- 
bros, pero las empleé en todas mis parti- 
das y me han hecho mejorar. 


| 


Yo espero, por tanto, que con este libro el 
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lector encuentre la inspiracién necesaria 
para implementar las mejores practicas 
conocidas, segtin los mejores entrenado- 
res del mundo, y que sus resultados sean 
tan sdlidos en la progresién como los 
mios. 


Pero antes de dejar que trabaje con este 
libro, ahadiré algunos ejercicios nuevos en 
los que el lector deberia trabajar antes de 
empezar. Esto le ayudara a saber un poco 
cual es su punto de partida. Los ejercicios 
enfatizan técnicas tales como la Jugada 
Candidata, "Desesperado’ el Método de 
la Comparacion y el Método de Elimina- 
cidn. Pero no se preocupe de esto ahora. 
Ponga las posiciones en el tablero y piense 
con el tiempo concedido. No espere ver- 
lo todo. Eso es sencillamente imposible, 
incluso aunque sea Deep Fritz 10. Lo he 
comprobado. La idea que persiguen estas 
posiciones es que descubra lo que ahora 
mismo puede hacer, y que encuentre los 
aspectos de su juego que necesite traba- 
jar. 


Y recuerde, esto es entrenamiento y no 
significa ser competitivo, sino disfrutar. 


En todos los ejercicios le pido elegir la ju- 
gada que jugaria. Anote su linea principal 
con los puntos que piensa que son impor- 
tantes. No debe crear un arbol de analisis. 
Esto es ajedrez, no una clase de arte. Es 
necesario que estudie los 8 ejercicios antes 
de mirar las soluciones, ya que estan relacio- 
nados entre ellos. 
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Juegan las blancas (maximo 30 minutos) 
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Juegan las blancas (maximo 5 minutos) 


Evaluia 13 &xg7 (maximo 5 minutos) 


agacr 


Juegan las blancas (maximo 30 minutos) 


Juegan las blancas (mdximo 10 minutos) 


He! 


a 


Juegan “ blancas (maximo 5 minutos) 
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Soluciones 


Empezamos con una de las posiciones 
mas fascinantes con las que me he trope- 
zado. La partida en si misma no fue jugada 
de forma muy precisa, y los comentarios 
de Nimzowitsch en Chess Praxis general- 
mente fueron erréneos. 


Saemisch - Nimzowitsch 
Karlsbad, 1923 


Debemos decir que la partida continud 
ahora 26 ... 28? 27 &xd4? Wxd4. Las ne- 
gras tienen una gran ventaja y posterior- 
mente ganaron. 


Nimzowitsch estaba disgustado con su 
juego y no se explicaba por qué no jugo 

@)xf3! 27 xg7 Bxd5 28 Bed. Aqui 
Nimzowitsch recomendaba el posible ja- 
que de caballo en d2, pero era mucho mas 
fuerte la sencilla retirada 28 ... &b7! Ahora 
las blancas no disponen de grandes juga- 
das en busca de contrajuego. 


a) Una jugada sencilla como 29 g2 
no sirve. 29 ... Zae8 30 Yb4 (30 2c3 
‘\d4+ 31 &g1 c2!Y las negras tie- 
nen dos peones de mas) 30 ... 28e3! 
y las blancas estan forzadas a arro- 
dillarse, ya que no tienen una ade- 
cuada defensa contra 31...2g5+ 32 
g1 Dh3+ 33 Axh3 Bg2+ 34 whi 
&xg7+ con mate. 


b) 


c) 


29 2c3 Ag5+! 30 &g1 Dh3+ lleva a 
un rapido mate. 


Tratando de rechazar las ideas del ri- 
val podemos descubrir 29 2h6!?, que 
obliga a jugar preciso. 


EJERCICIO 1. 29... &f7! 


M7 kek 
“ike cows 


a wee 
aA n 


i man 
Bem. 


Lo mas fuerte. Las blancas quie- 
ren jugar Wc3 para incomodar a 
las negras, pero jugadas candidatas 
sencillas revelaran esto, y se puede 
encontrar la respuesta justa. Ahora 
ya no hay razon para mirar mas alla 
de 30 ... &g8, con lo que las blancas 
estan condenadas. Sin embargo, es 
muy importante descubrir las ideas 
de tu rival al igual que las propias. 
Dado que el 99.9% de los jugadores 
no hacen esto de forma natural sin 
una especie de entrenamiento, es 
importante aplicarse un método con 
el cual llevarlo a cabo. Es por ello que 
la idea de las jugadas candidatas es 
especialmente util, tener algo que te 
inspire a buscar aquello que no ves 
automaticamente. 


Sdlo la respuesta 30 hg2 te exige 
un poco de concentracion. Y nueva- 
mente 30... Hae8 decide. Esto no es 
de ninguna manera natural. El jaque 
en g8 también gana, pero sdlo como 
parte del plan de la maniobra 3g8- 
g6-e6-e3, que no es tan natural. Es 


mejor ir mas despacio y mirar las ju- 
gadas candidatas, y descubrir que las 
blancas no disponen de una manera 
decente de oponerse a la entrada de 
la torre en e3. 31 3 Ad4+ 32 gl 
Hg8+! 33 Qg5 Af3+ 34 g2 AxgS+ 
35 g3 Af3+ 36 Wh3 He y las blan- 
cas reciben mate. Ciertamente no 
debes ver todo esto sobre el tablero 
desde el principio. 


Regresemos a la partida. Tras 26... fs?, 
habia tres opciones relevantes. Si hubiera 
sido cinico, te hubiera ofrecido esta po- 
sicidn para resolver, pero como hubieras 
debido basarte en el calculo para tomar la 
decisién correcta, hubiera echado por tie- 
rra el propdsito de estos ejercicios. Las tres 
opciones son las siguientes: mover una de 
las torres a1 y, por ultimo, situar primero 
la dama en b4 Las analizaremos una por 
una. 


27 8cd1? era lo que Nimzowitsch recomen- 
daba como ganador para las blancas. 


EJERCICIO 2. Pero las negras tienen un 
elegante recurso “desesperado” en 27 ... 
He3!!, 


A 
Fy 
BY 


y estan mucho mejor en todas las lineas. 
Por ejemplo: 28 &fe1 daa las negras varias 
opciones. Lo mejor parece ser 28...W4h6! 
29 Bxe3 4c2! Y las negras ganan la dama. 
Y 28 &xd4 es respondida con la simple 
28...¥¥xd4! 29 &xd4 Hxa3, y las negras tie- 
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nen un pedn de mas! 


La manera de resolver este ejercicio se 
basa en la busqueda de jugadas candida- 
tas, pero un buen conocimiento de “deses- 
perados” (ver pagina 80) es ciertamente 
util. 


27 Sfd1! era la jugada correcta, y las blan- 
cas ganan en todas las lineas. Son un poco 
largas y “truqueras; pero tan concretas 
que uno no deberia vestirse de etiqueta 
todavia. 


a) 27 ... ®d3 28 Bxd3! (28 &xd3?? 
&xh2+!) 28 ... 2xd3 29 Wb4 Basica- 
mente esta es la clave que nos gus- 
tarfa ver durante la partida. El resto 
es un mero adorno. 29 ... Be4! 30 
&xe4 fred 31 Bxd4 WE7 32 Wc4 Wxf4 
33 Wxc7! e3 34 Wg7+ hes 35 Wg8+ 
Ws 36 Wg! Exf2 37 Hc8+ Bxc8 38 
Wxc8+ 7 39 Web mate. 


b) 27 ... Bxf2 28 &xd4 Bfl+ 29 Exfl 
Wxd4 30 Bfd1 Wxf4 31 Wc3! Sdloesta 
jugada decide. De nuevo no estoy se- 
guro de que necesites ver todo para 
jugar esto, pero pienso que algunos 
(fuertes) gran maestros lo harian. 31 
. Ded 32 Wh8+ we7 33 Wg7+ ds 
34 Wg8+ od7 35 We6+ Ld8 36 2h5! 
y las blancas tienen un ataque gana- 
dor. 


27 Yb4?! es la favorita. Lleva a verdaderas 
complicaciones sorprendentes. 27 ... b5 28 
2cd1 Esta es la clave. Ya no es posible jugar 
03 28 Bfd1 Bxf2 29 &xd4 Bf1+ 30 &xfi 
Wxd4 daria a las negras compensacién 
adecuada, mientras que 28 2xd4 Y/xd4 29 
&xc4 bxc4 30 2xe2 permite a las negras es- 
capar con un peculiar jaque perpetuo: 30 
 Wxd5+ 31 &g1 Wg8+! 28... Whél! Esta 
jugada es sencillamente grandiosa. Des- 
cubrimos muchisimo ajedrez galactico en 
estos analisis, de forma que he elegido de- 
liberadamente como ejercicios las lineas 
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que son posibles calcular. 


a) 


b) 


29 &xd4 Sed! da a las negras una 
buena compensacion. Bien en las 
casillas blancas después de que el 
alfil capture el caballo, o bien tras 30 
&xe2 4g3+ 31 &g2 Axe2,y para mi 
sorpresa, nO puedo encontrar nada 
mejor que 32 2e3, permitiendo 32... 
Wg6+ 33 &h1 WhS y las blancas de- 
ben aceptar el jaque perpetuo. 


29 &xd4 Ho2! Amenazando fi 30 Bxc4 
&d3! 


EJERCICIO 3 


La siguiente linea es posiblemente 


demasiado increible para ser cierta. 


Pero con el Método de Eliminacion 
(ver pagina 91) se deberia jpoder 
descubrir muchisimas de las jugadas 
importantes! 31 2g7+! 


La primera de una serie de “desespe- 
rados”. La clave es que la dama no 
puede abandonar h6, donde ataca 
h2,y la torre no puede dejar tampoco 
la séptima. 31... &xg7 (31 ... &xg7?! 
32 &xd3 bxc4 33 4e5! hubiera favo- 
recido al blanco) 32 Sxc7+!! &g8 (32 
... 28 permite 33 Wd4!, que conduce 
a un empate tras 33 ... \xf2+ 34 Bxf2 
Exc7 35 Wh8+ wf7 36 Wxa8 Hc1+ 37 
g2 Wg6+ 38 bh3 Wh6+) 33 Rg7+!! 
28 Si tu llegaste hasta aqu{ eres una 


estrella. Si conseguiste resolver este 
problema también, jeres un mons- 
truo! Es basicamente un problema 
estandar de Comparacion (ver pagi- 
na 88). Tras 33 ... @h8 una vez mas 
ahora tiene sentido 34 !%d4!, y des- 
pués de 34... Y%xg7 35 Wxd3! (la posi- 
cidn es incierta. P.e.: 35 Wxg7+ &xg7 
36 &)xd3 a3! me parece buena para 
las negras. Las piezas blancas estan 
limitadas en su alcance) 35 ... Yxb2 
36 Wxf5 Exf2 37 Exf2 Yxf2 38 Wr6+ 
con jaque perpetuo, 


ae a 
_s 


34 Hg6l! Esta es la sorprendente solu- 
ciédn. De nuevo la dama negra nece- 
sita mantener un ojo sobre h2. 


Después de 34 Exh7? las negras 
ganarian mediante 34 ... Axf2+ 35 
&xf2 Hcl+, porque las blancas no 
disponen de 3g1! Por tanto, ahora 
deben jugar 36 Ef1 (36 &2g2? Y%g6+!) 
36 ... Bxf1+ 37 &g2 Yxh7 38 Wxd6+ 
(38 &xf1 Whé! Y las negras tienen 
todo controlado) 38 ... %e7 39 Wh6+ 
Wg7+ 40 Wxg7+ &xg7 41 exf1 a3 
y las negran ganan. 34 ... hxg6 35 
Wxd6+ El rey negro no puede evitar 
los jaques. 


EJERCICIO 4 


Timman - Jones 
Londres, 2007 


Timman jugé descuidadamente 13 2x97?! 
mientras que 13 Efd1,con chances equili- 
bradas, hubiera sido mas ldgico. Ahora él 
se vio sorprendido por la respuesta 13 ... 
Wg5! y perdid completamente su sangre 
fria. Un caso claro de omisién de una juga- 
da candidata. 


Ahora penso que la doble amenaza de 
mate y captura de dama era tan fuerte 
que renuncidé a su dama (y eventualmen- 
te perdido), violando la “regla” que di en el 
capitulo 1. Antes de que puedas pensar, 
necesitas aprender cémo ver... 


Por supuesto no estoy insinuando que 
Timman no sabe cémo ver, sdlo estoy di- 
ciendo que él en esta posicién no vio. Des- 
pués de 14 fal! 


7A 7 
A We 
Va 


Yi 
PP 


14... &xg7 15 Wd4+ seguido de 16 g3, 
obviamente las blancas no se encuentran 
peor. 


Posicién que aparece en Mi Sistema 


Esta posicién ha sido tomada del libro 
mas grande entre los clasicos, Mi Sistema, 
de Aron Nimzowitsch. Utiliza esta posicién 
compuesta para ilustrar un simple aspec- 
to sobre el jaque y el mate. Un comentario 
suyo es incorrecto y nos lleva a esta posi- 
cion: 
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Nimzowitsch finaliza aqui, evaluando que 
tras 1 &cc4 Wh8! las negras estan bien. La 
sorpresa es que 1 &b1! da a las blancas un 
ataque ganador.1 %e1 también gana, aun- 
que de manera menos instructiva.1... We6 
2 Bxg7+! xg7 3 2b7+ &F8 


EJERCICIO 5 


Aqui se observa un sorprendente detalle, 
que sdlo puede ser descubierto gracias 
a un calculo preciso. Es evidente que las 
blancas necesitan tomar en h7, pero tie- 
nen la opcidén de dar un jaque en hé6 antes 
de hacerlo. Una herramienta que es espe- 
cialmente util para encontrar la solucion a 
esta cuestiOn es e/ Método de la Compa- 
racion (ver pagina 88). 


La jugada correcta es:4 Wf/h6+!! Esto gana. 
La primera tarea para el blanco es prever 
la Unica posible defensa negra: 4... 2e8 5 
Wxh7 &c7! La unica defensa contra la ame- 
naza de mate. 6 Bxc7 We5+ 7 &2h3 Wxc7 
8 Wxc7 a2 Esta es una posicién muy util 
para comparar. ;Esta el rey negro mejor 
© peor en e8 o f8?. Dado que las blancas 
necesitan desesperadamente el jaque en 
c6, la respuesta es evidente. Sin este jaque 
todo lo que tendria es un jaque perpetuo. 
Asi pues, es por este motivo que el primer 
jaque era tan importante. 
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9 Wc6+ ganando. 


Navarovszky — Rigo 
Hungria, 1973 


EJERCICIO 6 


Este es un clasico. Las blancas necesitan 
ser imaginativas para ver 1 Wd8! Yxd8! 


yy, fA 


La 


2 Bxd8!! Para mi esta es la jugada dificil, 
aunque obvia, ya que hay una alterna- 
tiva. La clave es por supuesto que tras 2 
e7+? Wid5!! La posicién es de tablas. Esta 
jugada es mas inusual que el sacrificio de 
dama, y por tanto es mas facil de omitir. 
Nuevamente un caso de visi6n mas que 
de reflexion. jBusca y lo encontrardas! 2... 
f8 3 Rxe8+ xe8 4 2xa6 También pue- 
de omitirse facilmente que un desenlace 
de la fase tactica como el siguiente resul- 
te bastante agradable. Posteriormente las 
blancas ganaron el final sin demasiados 
problemas. 4... @e7 5 24 bade 6 Li BF6 


14 


7 e2 Hed 8 hd3 h5 9.a4 Bd8 10.05 d6 11 
a6 6 12 2b5+ Lb6 13 &c4 Be7 14 has 
1-0. 


Flear - Aagaard 
Great Yarmouth, 2007 


EJERCICIO 7 
Aqui las blancas pudieron ganar mediante 
27 Hdél, 


im @aka 


Za a 
“a ie ia Y yp 


a | 


| 


golpeando tanto c6 como hé, y hacien- 
do un buen uso del ataque contra g7. En 
lugar de ello jugaron 27 &f4? con juego 
complejo, y posteriormente perdieron la 
partida. 


Flear - Aagaard 
Great Yarmouth, 2007 — el mismo dia, algo 
antes... 


EJERCICIO 8 


La jugada devastadora era: 22 4xc7!!, lo 
cual no es tan dificil de encontrar, pero si 
resulta mas complicado hacerla funcionar. 
En la partida las blancas mantuvieron una 
gran ventaja con 22 2g3, y eventualmen- 
te entramos en el ejercicio 7.22... Wxc7 23 
&xf6! 23 2xf6? es mas débil. Después de 
23 ... Axf6 24 Bxf6 Wxh2! 25 Eff f6 la po- 
sicidn es poco clara. Por ejemplo, 26 &xg7 
lleva al jaque perpetuo. 23 ... Axf6 Glenn 
no entré en esta combinacion debido a 23 
... &xd5, pero yo no intentaba esto, ya que 


sigue 24 &c6!!, ganando pieza. Jugadas 
candidatas de nuevo! ;O “desesperado” si lo 
prefieres! Otro detalle critico que debia ser 
previsto era que 23...W/xh2 pierde por 24 
fixg7 xg7 25 Bh5!! y las negras pueden 
responder muchas cosas, pero ninguna 
aguanta. 


24 Wxf6!! Yo habia omitido esta belleza. 
Sélo habia visto 24 &xf6?!, jpero era lo bas- 
tante peligrosa! Tras 24 ... Bxd5 25 Exg7 
Sxd4 26 Rxf7+ &g8 27 Exc7 dé 28 &d4 
&c8 29 Exa7 las blancas tienen ventaja, 
aunque la partida no esta completamen- 
te terminada. 24 ... &g8 La Unica jugada, y 
suficiente, si las blancas no tuvieran la op- 
cién de 25 &xqg7!!, donde la posicién tras 
25... Bxg7 26 Wxh6+ g8 27 Sf6 Hh7 28 
Wg5+ 28 29 &xd8 


‘A 


a 


Wages 


‘ 
J 


e@s practicamente ganador para el blanco. 

Por ejemplo: 29 ... %d6 30 &f6 2c8 31 Bed 
We7 32 Wg3 y las blancas simplemente 
ganan, o bien 29... W#xh2 30 8e7+ Bes 31 
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dé6!, y nuevamente el blanco dedide la lu- 
cha, debido a 31 ... Wxe2 32 Wb5+! con un 
sorprendente, aunque basico, jaque mate. 
Si eres un jugador fuerte, probablemente 
has encontrado algunos de estos ejerci- 
cios relativamente faciles, y puedes estar 
sorprendido de cémo Grandes Maestros 
tales como Timman, Flear y Nimzowitsch 
cometieron esos errores. Bien, en primer 
lugar, jellos no sabian que la posicién que 
tenian enfrente era un ejercicio! En segun- 
do lugar, jéstas no han sido sus mejores 
partidas! 


Si te estrujas el cerebro con estos ejerci- 
cios espero que logres solucionar al me- 
nos unas cuantas. Pero incluso aunque 
éste no fuera el caso, estoy seguro de que 
solamente intentarlo te ayudara a hacer 
algunas nuevas distinciones sobre lo que 
significa calcular bien. En cualquier caso, 
debemos empezar por el capitulo uno. 
El libro esta estructurado a proposito, de 
forma que coloca un ladrillo sobre otro: la 
parte esencial viene primero, y la técnica 
de gran maestro llega después. 


Si no encuentras la inspiraci6n para estar 
la hora y media que se necesita para pro- 
fundizar en estos ejercicios, no desesperes, 
Hay muchos y buenos libros de ejercicios, 
y quién sabe, incluso si conoces la solu- 
cién ahora, quiza tu memoria sea tan mala 
como la mia, jy puedas regresar a ellos en 
medio ano sin recordar nada! 


En cualquier caso, disfruta de este libro, es 
lo maximo a lo que cualquier escritor po- 
dria aspirar... 


Jacob Aagaard, Italia 2007 
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Introduccion 


En nuestros dias se publican un montén 
de libros de ajedrez sobre lo que yo llamo 
“temas generales’ En la mayoria de ellos 
el autor declara en la introduccién que 
apenas existen libros sobre... c6mo pen- 
sar en ajedrez, estrategia en el final, tal o 
cual tema estratégico, basicamente cual- 
quier cosa... El ejemplo mas reciente es 
la fantastica obra de Paata Gaprindashvili 
Imagination in Chess (Batsford, 2004). Por 
supuesto, esto no es del todo cierto ahora, 
si bien pudo haberlo sido en los tiempos 
en que estos autores leian libros de aje- 
drez. No os voy a decir que no existen li- 
bros sobre calculo, por ejemplo; de hecho 
hay unos cuantos y merece la pena leerlos. 
Los cito en la bibliografia y también los ci- 
taré a menudo en cualquier momento. Si 
después de leer este libro con el televisor 
encendido no sois capaces de recordar sus 
titulos, tal vez seria mejor apagar el tele- 
visor y jconcentrarse un poco mas en el 
ajedrez! 


En este libro estudiaremos cémo mejorar 
la capacidad de un jugador para la tactica 
yel calculo en ajedrez. Para mi eso requiere 
entrenar nuestra mente y ademas abrirnos 
a ciertas formas de pensamiento. Por esta 
razon he anhadido al libro un test de tactica, 
lo que ha causado algunos contratiempos 
ami editor, ya que el libro ha resultado mas 
largo de lo esperado y su entrega se ha re- 
trasado hasta casi la fecha prevista para su 
publicacion. Confio en que este test anime 
a los lectores a trabajar para mejorar en el 
aspecto tactico. 


Al tiempo que trabajaba en este libro esta- 
ba elaborando, en colaboracién con el MF 
Esben Lund, el CD para Chessbase Train 
Your Decision Making In Chess. Si este libro 
inspira a algun lector a trabajar més el cal- 
culo y la toma de decisiones, el CD podria 
ser un buen material para continuar. 


El calculo es un aspecto de la técnica aje- 
drecistica sobre el que la mayoria de la 
gente ya tiene formada una opinion. Por 
ejemplo, los aficionados suelen creer que 
los Grandes Maestros calculan muchas ju- 
gadas mas alla. Si bien los Grandes Maes- 
tros ciertamente poseen esta habilidad,no 
es eso lo que los distingue de un jugador 
de club. El célculo de un Gran Maestro 
muestra un grado de exactitud, visualiza- 
cidn y organizacion que, unido a su mayor 
comprensi6én general del ajedrez, le hacen 
superior al aficionado. También influye el 
poseer una mayor imaginacidn, un aspec- 
to al que he dedicado bastante espacio en 
el libro. 


Presento ahora una de mis jugadas favori- 
tas de todos los tiempos. Creo que ningun 
aficionado podria haberla hecho en una 
partida de torneo sin un buen entrena- 
miento. 


Partida n° 1 
Krajina - Kozul 


Defensa Siciliana B71 
Vinkovci 1989 
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10452 Df3 d6 3 d4.nd4 4 Axd4 AfE5 AG 
46 6 £4 g6 7 xc6 bxc6 8 e5 Ags 9 WF d5 
10 8e3 h5 11 h3 SF5 12 0-0-0 e6 13 Baé6 


Con esta jugada las blancas amenazan 
tanto 14 g4 como 14 &b7. 


13... Ra3l! 


Lo mas impresionante de este movimien- 
to es que no plantea ninguna amenaza in- 
mediata. Las negras se limitan a debilitar el 
flanco de dama enemigo. 


14 bxa3 


Tal vez fuera mejor 14 We2 Wa5 15 AbS5! 
con juego complicado. 


14... Was 15 94 hxg4 16 hxg4 &xh1 17 Bxh1 
&xg4 18 Wxg4 Wxc3 19 21 


Con 19 Y¥h3! el blanco habria seguido en 
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la partida, 


19... Yxa3+ 20 ded1 Yxa6 21 Bhs 0-0-0 22 
Bh7 d4 23 Sxf7 Wed 24 Bxa7 bs 25 a3 
4\e7 26 Wh3 Dd5 0-1 


La imaginacién, 0 visién, no siempre se 
asocia al calculo, pero en ajedrez lo mas 
importante no es ser capaz de ver diez 
jugadas mas alla, sino ser capaz de ver la 
posicidn que tenemos justo delante de 
nuestras narices. En este sentido hemos 
progresado en los ultimos diez afhos con 
la aparicion de fuertes programas cuya 
visidn a corto plazo constituye su mayor 
ventaja frente a los humanos: estan pro- 
gramados para analizarlo todo. De esta 
forma nos muestran nuestros pequenos 
errores tacticos y nos animan a mejorar 
nuestra capacidad de calculo. El siguiente 
es uno de mis ejemplos preferidos: 


Resika - E. Lund 
Budapest, 2002 


Blancas juegan y ganan 


12h5! 

Un bello recurso tactico que gana calidad, 
ya que si 1... Axd6 2 &xg6 &xg6 3 Bg1+ 
h7 4 Eh4 seria mate. Las negras podrian 
abandonar, pero en su lugar continuaron: 


1... 2f6 2 Hg1+? 


Esto basta para la victoria, pero el ordena- 


dor sugiere 2 &g4+! que gana mucho mas 
que una torre. 


.. Lh7 3 Bxf6 Axd6 4 Bf g6 Bxg6 5 2xg6+ 
6 6 £3 AbS 7 BF7 Ad6 8 Ag8 DFS 9 Le2 
B)h4 10 SF7 DFS 11 8g6+ Lh7 12 Bgl Adé 
13 2g8+ Lh6 14 Bh1+ &g7 15 Bh7+ Lxg8 
16 S&xd7 Ab5 17 &d2 Axa 18 Bxa7 Ab1+ 
19 2e3 Axc3 20 He7 b5 21 Bxe6 b4 22 Rb6 
5\a2 23 d2 7 24 Bab b3 


25 cxb3?? 


25 Ba7+! gana inmediatamente y 25 c3 
también serviria para ganar, pero esto su- 
pone un grave error. 


25. 3-41 


Es dificil saber qué habian visto aqui las 
blancas; esta partida se disput6 con el rit- 
mo de la FIDE (con 30 segundos adiciona- 
les para cada jugador después de mover) 
y con un minuto aproximadamente en el 
reloj el blanco debié haberse olido el tru- 
co. Posiblemente la culpa fue del desgaste 
sufrido por el largo apuro de tiempo. 


26 32? 


26 %e3 c2 27 Bc6 ci 28 Bxc1 Axc1 29 
b4 seria tablas porque el caballo no puede 
huir del rey blanco, por ejemplo 29 ... a2 
(0 29 ... Ab3 30 &d3) 30 b5 we7 (si 30... 
&\c3?? 31 b6 ganando) 31 wd2 etc. 


Introduccién 


26 ... Ab4+ 27 &xc3 Axa 28 b4 Bc7 29 
a3 bf6 30 Le3 HF5 0-1 


En realidad, para jugar bien al ajedrez, 
ghasta qué punto es necesario calcular 
con una profundidad de diez jugadas? So- 
lia decirse que Petrosian no calculaba mas 
alla de un movimiento, pero que veia todo 
lo imprescindible. Incluso en partidas de 
grandes maestros la necesidad de un cal- 
culo profundo es limitada. Probablemente 
Nijboer no necesit6 profundizar dema- 
siado para llegar al siguiente sacrificio de 
dama. 


Nijboer - Acs 
Wijk aan Zee 2003 


—— juegan y ganan 


22 Wixed!? Wxe4 23 2b5+ Web 


Ahora las blancas consiguen un final supe- 
rior.En cambio, si 23 ... &f7 24 g5+ gana, 
y si 23 ... 8c6 24 Dd! Hf7 (si 24 ... 0-0 25 
&xc6 d5 26 DFS ganando) 25 &xc6 Wes 26 
8fe1 Wh5 27 &f3! con fuerte ataque, pro- 
bablemente decisivo. 


24 &xc6+ Bxc6 25 Af4 LF7 26 Ads Hg8 27 
g3 44 28 b3 axb3 29 cxb3 2d8 30 Rf4 Bxf4 
31 Axf4 Vb6 32 Ads Bcd 33 Bf Les 34 
4)xf6 d5 35 @xh7 2e7 36 g4 d4 37 g5 d3 38 
g6 d2 39 g7 Hcl+ 40 Sxcl dxctW¥+ 41 &xct 
£7 42 D8 hxg7 43 DAd7 L744 ha2 Hes 
45 Db6 Bc5 46 Dad SF2 47 ha3 odd 48 
&b2 1-0 
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Muy convincente, pero en realidad jel 
blanco podia haber jugado mejor desde el 
principio! Si hubiera hecho 22 &b5+! el ne- 
gro no habria podido llegar a un final en el 
que aun disponia de opciones de aguan- 
tar. Después de, por ejemplo, 22 ... &c6 23 
&xc6 Bxc6 24 Hd4! la posicién blanca es 
completamente aplastante y no se ven 
mejoras para el juego negro. Nijboer po- 
dia haber encontrado esta secuencia cam- 
biando el orden de la combinacién, un 
método que explicaré en la pagina 85. 


Pero esto no es todo, Debemos aprender 
estos esquemas tacticos para que nuestro 
nombre no aparezca en los ejemplos en el 
bando perdedor. Ademas existe otro fac- 
tor que influye en el calculo: a veces acer- 
tar con el camino correcto es realmente 
dificil y requiere un gran esfuerzo sobre el 
tablero. El siguiente ejemplo es un estudio 
erroneo de uno de los mejores composito- 
res de nuestro tiempo, el MI israeli Yocha- 
nan Afek. Esta posicién bien podria haber 
salido de una partida real. 


Y. Afek 
Chess in Israel, 1999 


Vs "'/ 


Za 


Blancas juegan y hacen “mn 


En este final el blanco tiene graves proble- 
mas y consigue salvarse solamente gracias 
aun milagro. El siguiente analisis aparecié 
en la Study Database 2000, probablemente 
del propio Afek. 
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1b6! Sxa7+ 


Si 1 ... 8d8? 2 Ac5+ Yc8 3 Bd7 mate, y 
si 1... &f2 2 Bd1 2xb6+ 3 Axb6 Exa7+ 4 
cebS f2 5 B34! (5 Re2? Ha2 6 23+ a7!) 
5... &c7 6 Ad5+ Bd6 7 Ae3 y el negro no 
puede ganar. 


2 bxa7 Se1+ 3 Wb5 f2 4 adWy+! chxas 5 
&aé! 


Permitir una coronacién con jaque tiene 
siempre su atractivo. En cambio, si 5 &b6? 
a5+!! y ganan las negras. 


5... 184+ 6 Shs Ws 


Vs, fl 
a7 


7 26+! Wxc6+ 8 Ab6+ Lbs ahogado 


Todo esto es muy bonito, pero existe un 
pequeno problema en una de las variantes: 
Tras 2 2d1 &xb6+ 3 Axb6 el negro puede 
cambiar el orden de jugadas mediante 3... 
f2!,y después de 4 2e2 (no es mejor 4 &f3+ 
xa7 5 &g2 Hg8 6 Bh3 Hg5+ y las negras 
primero ganan el caballo y después el alfil) 
4... Bxa7+ 5 &b5 a2 6 23+ a7! 7 Bg2 
&b2+ y las negras ganan. 


Uno de los motivos del estudio era que las 
blancas podian forzar al rey negro a ale- 
jarse del caballo y asi llegar a tiempo para 
detener al peon “flo que no sucede tras 1 
 Bf2 2 Bd1. 


Qué hariamos si llegasemos a esta posi- 


cion en una partida? Bueno, 1 b6 es la Uni- 
ca jugada que no pierde enseguida. Por 
ejemplo, es facil de calcular que si 1 Ac5+ 
gxa7 2 b6+ &b8+ 3 Da6+ &b7 4 Bb5 
®e1+ las negras ganan sin problemas. En 
cambio, 1 b6 nos da al menos algo de con- 
trajuego. Después de 1 b6 &f2! nos halla- 
mos de nuevo ante una encrucijada. 


Aston a ; 
re ao Vi, Vi Yi 
a 2 2 
a a i 


Ahora tendriamos que establecer nuestras 
jugadas candidatas. Ademas de 2 2d1 dis- 
ponemos también de 2 2c2 y 2 &b3, todas 
con la idea de dirigir al alfil hacia la casilla 
f1.Al calcular 2 21 (la jugada mas forzada 
y por lo tanto la primera que deberiamos 
analizar) vimos que era un problema tener 
el alfil suelto, asi que es mejor mantener el 
alfil cerca del rey. Por supuesto, esta es una 
conclusion abstracta ala que no se puede 
llegar sin calcular.En una posicién comple- 
ja como ésta, la experiencia sdlo nos ayu- 
dara hasta aqui; en cambio, los principios 
generales no nos serviran de nada. Lo que 
debemos hacer es analizar detenidamente 
las jugadas. En realidad, cuando nos pon- 
gamos a ello veremos que no hay tantas 
variantes: 


a) 22d1 &xb6+ 3 “xbé6, y ahora: 

al) 3...8xa7+ 4 @b5 f2 5 Bf3+! (5 Be2? 
Ha2 6 Sf3+ a7!) 5 ... &c7 6 Ad5+ 
thd6 7 De3 y el negro no puede ga- 
nar. 

a2) 3... f2! 4 Be2 (0 4 Bf3+ Yxa7 5 Bg2 
g8 6 2h3 295+ ganando) 4...2xa7+ 
5 &b5 Ha2 6 2f3+ a7! 7 2g2 Bb2+ 


Introduccion 


y las negras ganan. 


b) 22c2 2xb6+ 3 xb6, y ahora: 

b1) 3... Bxa7+ 4 Wb5 f2 (0 4... a2 5 
Be4+ a7 6 &xf3) 5 Be4+ &c7 6 
Ad5+ &d6 7 De3 hes 8 Bg2 Hg7 9 
&f1 Bg 10 Wc5!! hed 11 Ac! y re- 
sulta que el negro no puede ganar. 

b2) 3... f2! 4 8e4+ xa7 5 Bd3 Bd8! 6 
e2 Be8 y el negro gana. 


ce) 22b3!,y aqui: 

c1) 2... 8xb6+ 3 Axb6 Hxa7+ (esta vez 
la linea 3... f2 4 &c4 Bxa7+ 5 &b5 
es diferente) 4 b5 f2 5 &c4 hc7 6 
Ad5+ #d6 7 Ae3 8b7+ 8 a6 Bb1 
9 2d3 Hel 10 Dfl &c6 11 Wad Lcd 
12 a4 d4 13 Bb5 Bb1 14 Ag3 
e315 Df1+ kf4 y no parece que el 
negro pueda progresar. 

c2) 2... &c6 es otra opcidn, pero tras 3 
Ab8+ Wc5 4 Dab+ Yc6 5 Bd5+! (ni 
siquiera hace falta que calculemos 
esto porque nos conformamos con 
el empate) 5 ... @xd5 6 b7 y las blan- 
cas hasta ganan. 


Gracias a John Shaw por su colaboracién 
en el analisis de este estudio. 


Por supuesto, calcular todo esto es compili- 
cado, y me imagino que un Gran Maestro 
normal, con un Elo entre 2500 y 2600 ne- 
cesitaria de 10 a 15 minutos para dar con 
la eleccién correcta, y en algunos casos 
erraria. gAcaso es imposible aprender a 
calcularlo todo? No. Para empezar, veamos 
qué es lo que realmente hace falta ver: 


La diferencia entre 3 ... f2 y 3 ... Bxa7+ es 
importante. En dos de las tres variantes se 
llegaba rapidamente a una conclusion, por 
lo que se pueden descartar totalmente. En 
una partida, el hecho de que no fuésemos 
capaces de refutar tan facilmente 2 &b3! 
seria suficiente para decidirnos a jugar- 
la y dejar el calculd preciso para nuestro 
rival. Como veremos en este libro, una de 
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las claves del calculo es que sdlo debemos 
calcular cuando hay alternativas, aunque 
los jugadores fuertes saben que a menu- 
do existen mas posibilidades de las que 
vemos a primera vista. 


En este libro he intentado dar al lector una 
amplia vision, presentar herramientas Uti- 
les para el calculo y explicar como pode- 
mos trabajar para mejorar nuestro calculo. 
El libro sera una pesadilla para los que se 
asustan de los analisis, pero es imposible 
estudiar tactica sin aventurarse de vez en 
cuando en el analisis para entender de ver- 
dad qué tenemos ante nosotros. Si bien en 
mis anteriores obras por lo general habia 
evitado las variantes largas para intentar 
explicarme con palabras, en esta ocasion 
son las propias variantes las que hay que 
explicar. Ademas, para quienes estén inte- 
resados en trabajar seriamente con este 
volumen, la posibilidad de seguir de cer- 
ca el razonamiento del autor resultara sin 
duda muy ventajoso. 


Como siempre, quisiera emplear algo de 
espacio en dar las gracias a todos los que 
me han ayudado a escribir esta obra: a 
Danny Kristiansen, por su ayuda y su revi- 
sién del texto; a Mark Dvoretsky, por per- 
mitirme aprovechar cuatro ejemplos su- 
yos que me parecieron apropiados; a John 
Shaw y Esben Lund por sus consejos y a 
Anne Faith James por su apoyo moral. 


Finalmente quiero pedir disculpas al lec- 
tor por utilizar tantas partidas mifas. No es 
que me haga ilusiones respecto a su cali- 
dad: simplemente, me resulta mas sencillo 
abordar temas concretos cuando conoz- 
co el pensamiento del jugador durante 
la partida. Espero que su falta de belleza 
ajedrecistica no estropee la impresién ge- 
neral del libro. 


Jacob Aagaard 
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Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


El libro mas famoso que se ha escrito nun- 
ca sobre el calculo ajedrecistico es la le- 
gendaria y controvertida obra de Alexan- 
der Kotov Piense como un Gran Maestro, 
publicada originariamente en Rusia en 
1970 y traducida mas adelante a varios 
idiomas. Dicho libro cubre muchos temas 
importantes, tales como el manejo de los 
apuros, la distribucion del tiempo en el 
calculo, y asuntos generales como por 
ejemplo alfiles que protegen sus peones o 
estan restringidos por ellos. No obstante, 
si por algo es famoso es porque dedica un 
tercio de sus paginas al calculo de varian- 
tes complicadas. 


Otras obras importantes sobre este tema 
son School of Chess Excellence 2 - Tactical 
Play de Mark Dvoretsky, improve Your Chess 
Now de Jonathan Tisdall y la coleccién de 
ensayos extraidos de un seminario de en- 
trenamientos para jOvenes promesas rea- 
lizado en Rusia en 1992 que Dvoretsky y 
Yusupov publicaron bajo el titulo Attack 
and Defence. Todos estos autores parten 
inevitablemente de Kotov, sin aceptar to- 
talmente las tesis del viejo maestro pero 
siempre respetandole profundamente. Yo 
utilizaré también la terminologia de Kotov, 
al tiempo que intentaré mostrar las dife- 
rencias entre los distintos puntos de vista 
existentes acerca de este tema tan impor- 
tante en la practica para el jugador. 


Ademas pondré atencién en distintas fa- 
ses de la técnica del analisis que no han 
tratado suficientemente autores anterio- 
res, El problema que encuentran la mayo- 


ria de los ajedrecistas que quieren mejo- 
rar sus resultados es que los libros estan 
dirigidos a un nivel superior al que ellos 
poseen en ese momento. Antes de poder 
obtener el maximo provecho de comple- 
jas herramientas de calculo como el Méto- 
do de Comparacion o el arbol de anialisis, 
se necesitan ciertas habilidades. El trabajo 
con alumnos motivados de cualquier edad 
muestra que, aunque algunas habilidades 
sencillas no son innatas sino que hay que 
desarrollarlas, pueden entrenarse con éxi- 
to para llegar a ser uno de los mejores ju- 
gadores del mundo. 


En un seminario celebrado en Dinamarca 
en 2002 Artur Yusupov contaba que en 
una ocasiOn estaba paseando por la sala 
de juego y se detuvo ante el tablero de 
Alexander Morozevich, que estaba pen- 
sando y pensando, profundamente con- 
centrado en su posicidn. Yusupov no en- 
tendia por qué pensaba, ya que en aquella 
posicién habia una jugada totalmente 
obvia y ninguna alternativa real. Yusupov 
pensé que Morozevich, uno de los diez 
mejores jugadores del mundo, debia sa- 
ber lo que hacia, asi que empezo a buscar 
otras jugadas y descubriéd que Morozevi- 
ch realmente disponia de otra interesante 
continuacioén. Morozevich seguia pensan- 
do y Yusupov regres6 a su mesa y firmd 
tablas. A continuacion volvié a la mesa de 
Morozevich y vio que habia hecho una ter- 
cera jugada, jigualmente interesante! 


Esta anécdota, y otras similares, revela que 
ni siquiera los grandes maestros de la elite 
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ven automaticamente todas las opciones 
validas en la primera jugada. Sin embargo, 
la experiencia demuestra que esta habili- 
dad puede desarrollarse con un entrena- 
miento continuo y, de hecho, debe entre- 
narse, ya que es la técnica mas importante 
que el jugador puede adquirir y dominar. 


Kotov (y la mayoria de sus seguidores y cri- 
ticos) empieza seleccionando las jugadas 
candidatas. Este es un aspecto importante 
del analisis, pero es imposible hacerlo bien 
si no se ha entrenado jcomo encontrar las 
candidatas! E| siguiente capitulo tratara 
mas ampliamente este tema, pero ahora 
echemos un vistazo a la siguiente posi- 
cién. Como prueba rapida de su habilidad, 
intente elegir tres posibles continuaciones 
para el blanco. 


Nghr - M.Nielsen 
Taastrup 2002 


ia waa he 
ba vy 


Juegan blancas 


En esta posicién el blanco qued6 rapida- 
mente perdido tras 19 “\g5? exd6 20 4\e6?, 
ya que las negras, si hubiesen aprendido a 
buscar jugadas candidatas, habrian explo- 
tado la indefension de la torre en la prime- 
ra fila para eliminar al molesto caballo con 
20 ... We8!, una jugada de aspecto extrahio 
pero que sirve para clavar el caballo y pre- 
parar ...2xe6, asegurando de esta forma a 
su rey y conservando la ventaja material. 
La jugada 20 ... %c6!, mas natural, también 
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habria ganado facilmente, al forzar un final 
de dos piezas menores contra una torre. 


En lugar de 19 “\g5? El blanco dispone de 
dos alternativas igualmente interesantes 
que le darian suficiente compensaci6n por 
la pieza. Antes de examinar las opciones 
concretas, nos detendremos un segundo 
a considerar los objetivos abstractos de la 
posicion. El blanco ha sacrificado una pie- 
za por ataque, y para justificar el sacrificio 
debe recuperarla o ganar material equiva- 
lente, o dar mate. Sin duda tiene la iniciati- 
va, pero para obtener ventaja debe poner 
rapidamente todas sus piezas en juego. 
Asi tendra ventaja material en el teatro de 
operaciones y podrd lograr su objetivo. De 
forma menos abstracta, esto significa que 
las blancas deben espabilarse y poner en 
juego su flanco de dama. Eso es lo que 
se esperaria que intentara hacer un Gran 
Maestro. 


La primera de las dos candidatas relevan- 
tes es esta: 


19 dxe7!? Yxe7 20 25! 


ial 
taf waka aa 
A aie 


Ys, 
Ze 
y 


“mom i 
Wi Z 
owe 


La manera mas ldgica y sencilla de movili- 
zar el flanco de dama:el blanco desarrolla 
su alfil ganando tiempo y ademas ataca f6. 
La torre entrara en accidn muy pronto y el 
blanco lanzara un ataque directo contra el 
flanco de rey de su rival antes de que éste 
consiga desarrollar sus propias piezas. Un 
rapido analisis muestra que el negro pro- 


ie 


Joe 
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bablemente deberia responder: 
20... Wb! 


Si 20... 4d7? 21 Sf6l! y las negras no pue- 
den defenderse: 


Diagrama de andlsis 


a) 21... @h8 22 Yc3 Ah6 23 WS Kgs 
24 Bad1 &xf6 25 xf6 y las blancas 
ganan. 


b) 21... FS 22 Wc3 Bh6 23 Ad6 Whs 
24 4 xf7 Exf7 25 Ke8+ 28 26 Bxf8+ 
&xf8 27 4 b4+ y mate. 


20 ... Wc7? 21 Bacl Wd7 22 2f6 es similar. 
No parece que en ninguna linea la torre 
vaya a estar peor en cl que enal. 


Ahora como minimo las blancas pueden 
repetir con 21 2d2 We7 22 &g5, aunque 
22 4g5!? parece bastante mas tentador 
ahora que antes. En ocasiones, para entrar 
en una variante es suficiente con saber 
que asegura las tablas, sobre todo cuando 
la variante implica algun sacrificio. 


Todo esto no es tan sorprendente. Si en 
la partida el blanco jugé 19 4g5 puede 
achacarse mas a falta de técnica de ataque 
(Finn Nohr es fundamentalmente un juga- 
dor posicional) que a incapacidad para 
calcular variantes. 


Sin embargo, unos impasibles jévenes y el 


igualmente impasible Fritz hallaron 


19 2hé!! 


om 


Juegan negras 
19 2h6!! podria sorprender, pero ;¢c6mo 
sigue? 


La idea principal de 19 2h6! es facil de ver. 
Si el negro juega 19 ... 2xh6, tras 20 dxe7 
las blancas obtienen una decisiva ventaja 
material ya que si 20... Wxe7 21 “f6+ y el 
negro tiene que entregar la dama sin com- 
pensacion suficiente. Pero el negro tiene 
que mover algo. No sirve 19 ...exd6 por 20 
4)f6+; tampoco 19 ... WF5 (un intento de li- 
berar el flanco de dama y aliviar la presion 
sobre el rey mediante el cambio de da- 
mas) por 20 dxe7 Yxf3 21 exf8l/+ 2xf8 22 
gxf3 &xh6 23 Ad6 y la clavada le cuesta al 
negro una pieza, con lo que se queda con 
calidad de menos. 


Pero gqué amenaza realmente el blanco? 
Nada en particular; su siguiente movi- 
miento puede ser 20 2ad1, que empezaria 
a plantear un montéon de amenazas, pero 
principalmente 19 2h6! es una jugada de 
dominacion. El negro no puede escaparse 
con 19 ...e6 por 20 &xg7 &xg7 21 Wf6+ 
g8 (21 ... Bh6 22 Re3 o 22 Dg5 ilustra la 
necesidad de ver poco mas que las jugadas 
candidatas) 22 ¥d4 y las blancas disponen 
de un ataque muy fuerte, probablemente 
decisivo. \ 
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Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


Lo unico que puede hacer el negro es obli- 
gar a su rival a cambiar en g7 sin abando- 
nar el control de f6, por débil que éste sea. 
Por tanto 19... @h8! es la unica opcidn de- 
fensiva que da al negro alguna esperanza 
de sobrevivir. Ahora las blancas deberian 
seguir 20 2xg7+ &xg7 21 Had1! poniendo 
la torre en juego como expusimos arriba 
en los objetivos abstractos. Aun no hemos 
visto defensa para el negro en esta posi- 
cidén, y es muy probable que no exista nin- 
guna. Un intento seria 21 ... Wd8 pero 22 
Wc3+ e5 (unica, ya que si 22... @h6 23 dxe7 
Wxe7 24 @dé! las negras no encontrarian 
donde refugiarse) y las blancas diponen 
del tiempo y la actividad suficientes para 
lanzar un ataque decisivo sobre las casillas 
negras, débiles tras el cambio de alfiles. Lo 
mejor es 23 f4! 


aot “¢ 


y el negro parece estar perdido, con va- 
riantes como éstas: 


a) 23... 894 24 fxe5 &xd1 25 e6+ Wh6 
26 e7 Wd7 27 Wd2+ &g7 28 Wd4+ 
@h6 29 Exd1! 


b) 23... Ad7 24 &xf7 Lxf7 (0 24 ... Bxf7 
25 fxeS Wb6+ 26 &h1 Wc6 27 e6+ 
xc3 28 Axc3 BFS 29 e7 Af6 30 es 
&)xe8 31 Exe8 Ef8 32 d7 y el blanco 
sigue comiéndose piezas) 25 4\g5+ 
tg8 26 Wc4+ Bh8 27 Af7+ Bxf7 28 
Wxf7 y el ataque blanco es ganador, 
sin que este bando haya tenido que 
invertir demasiado material en el 
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proceso. 


La conclusién de este ejercicio es, pues, 
que las blancas ganan después de 19 
2h6!!, clertamente una jugada asombrosa 
que durante la partida no consideraron 
ni los jugadores ni el puiblico. La secuen- 
cia tactica que sigue a esta jugada no es 
tan dificil de hallar para un jugador fuerte 
con suficiente técnica de ataque, pero en 
si ver la primera jugada es dificil. Proba- 
blemente al lector no le sorprendera sa- 
ber que fue Fritz el primero en descubrir 
esta posibilidad. Las computadoras han 
hecho cambiar nuestra forma de pensar, 
al mostrarnos caminos entre nuestra ldgi- 
ca y nuestros ojos donde antes sdlo habia 
niebla u oscuridad, o incluso la nada mas 
absoluta. Aunque un ordenador no sirve 
como profesor de ajedrez,en manos de un 
ajedrecista serio o de un buen entrenador 
puede ser una herramienta util para sena- 
lar nuevas vias y distintas posibilidades. De 
esto hablaremos mas adelante. 


Volvamos a la cuestion de ver la posicién 
con ojos humanos, Cuando Kotov dice que 
debemos seleccionar un numero limitado 
de jugadas candidatas para calcular, esta 
omitiendo la parte mas importante del 
proceso, y es que encontrar las jugadas 
no es nada facil. Normalmente, cuando 
los jugadores jévenes intentan seguir los 
consejos de Kotov, lo que hacen es mirar 
rapidamente algunas posibilidades y po- 
nerse a calcularlas una a una, siguiendo 
su método. Una y otra vez consultan la 
solucidn, o comparan sus ideas con lo que 
dice el ordenador, y descubren que se han 
equivocado de largo y que se han desvia- 
do del camino correcto por un buen tre- 
cho. A menudo no encuentran ni siquiera 
la primera jugada correcta y, en lugar de 
aceptar que les falta técnica, se frustran y 
pierden la confianza en si mismos. Asi, no 
es sorprendente que pierdan interés por 
un tipo de ejercicio que les resulta dificil y 
sdlo les reporta fracasos. 


Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


En realidad es algo parecido a lo que le 
pasa a los que empiezan a hacer footing 
sin ser conscientes de que el cuerpo tarda 
un tiempo en desarrollar musculo o sim- 
plemente en calentarse. Se dan muchos 
casos de gente que lo deja enseguida por- 
que piensan que tienen agujetas por cul- 
pa de sus piernas o del footing, y no sen- 
cillamente por falta de técnica al correr, ya 
que {qué dificultad puede haber en correr 
un kil6metro o dos? Pues lo cierto es que 
el cuerpo necesita de 8 a 12 minutos para 
calentar, y si se empieza demasiado rapi- 
do, es inevitable que la experiencia no sea 
satisfactoria. 


Lo mismo sucede cuando se trabaja el 
calculo. Buscar jugadas candidatas no es 
un proceso automatico: normalmente el 
cerebro no trabaja de manera ldgica, sino 
intuitiva, Encontrar jugadas posibles en la 
posicidn ni es automatico, ni es algo que 
vaya a pasar automaticamente porque 
sepamos que debemos hacerlo. Hay que 
entrenarse para ello. 


Muchos afirman que en el 75% de las ve- 
ces, o mas, la primera idea que tienen es 
la que terminan realizando en el tablero. 
jQuiere esto decir que en el 75% de los ca- 
sos descubrimos inmediatamente la mejor 
jugada? No. Diversos factores relacionados 
con el proceso de toma de decisiones pue- 
den explicar este fendmeno. Para empezar, 
tenemos una tendencia natural a querer 
hacer la jugada que hemos seleccionado 
por intuicién, y a menudo, o bien nuestro 
proceso de pensamiento subsiguiente se 
convierte en un intento de probar que 
nuestra intuicién ha acertado, o simple- 
mente hacemos esa jugada porque sen- 
timos que tiene que ser buena. Por otro 
lado, si no se nos da bien seleccionar juga- 
das candidatas o buscar otras opciones en 
una posicidn, es improbable que hallemos 
alternativas a nuestra idea primitiva, y sino 
seleccionamos candidatas y omitimos la 
busqueda, es improbable que manejemos 


varias opciones. Ademas, en ese 75% no se 
especifica cuantas veces la primera jugada 
que pensamos es realmente la mejor de la 
posicién, ni cudntas de esas posiciones se 
pueden considerar criticas. Aunque no de- 
berfamos olvidar la anécdota de Yusupov, 
es cierto que hay jugadas que son obvias, 
y con frecuencia la jugada evidente es la 
mejor, aunque busquemos otras mejores. 
Teniendo en cuenta todas estas limitacio- 
nes, ~qué nos queda del famoso 75%? Pro- 
bablemente no un porcentaje lo bastante 
significativo como para apoyar la tesis de 
que nuestra primera intuicion es tan rele- 
vante. Para concluir, es muy posible que de 
todas formas haya que buscar en el 25% 
restante la mayor parte de los errores que 
cometen los jugadores con problemas 
para seleccionar jugadas candidatas. 


Es evidente que algunos jugadores son 
mas intuitivos, en tanto que otros enfo- 
can el ajedrez de forma mas concreta y 
ldgica. Si bien esto indica procesos de 
pensamiento completamente diferentes, 
y fundamentos distintos para la toma de 
decisiones, aprender a seleccionar juga- 
das candidatas puede resultar provechoso 
para jugadores de ambos tipos. 


Los jugadores ldgicos sienten una gran 
necesidad de seleccionar jugadas candida- 
tas en todo tipo de posiciones basandose 
en fundamentos sdlidos de tipo general o 
Idgico, porque apenas confian en las juga- 
das que se les van ocurriendo. Si se les de- 
fine como jugadores analiticos es debido 
a que son relativamente flojos en la toma 
intuitiva de decisiones, y se apoyan en ana- 
lisis concretos, Estos jugadores necesitan 
buscar opciones para saber qué analizar, y 
necesitan analizar para saber qué jugar. 


Aunque parezca sorprendente, los jugado- 
res intuitivos también necesitan aprender 
a seleccionar jugadas candidatas. El hecho 
de ser un jugador intuitivo no implica ver 
mas jugadas, sino poseer un buen instinto 
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Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


para ver hacia donde se dirige la posicion, 
dénde deben colocarse las piezas, y lo mas 
importante, para realizar automaticamen- 
te evaluaciones correctas de las posiciones 
que se alcanzan en el calculo. Esta forma 
de pensar, pese a sus evidentes ventajas, 
tiene un fallo, y es que si la intuicién nos 
lleva por un camino y la solucidn esta por 
otro, es probable que no Ileguemos a la 
solucién. 


En el capitulo de la vision ajedrecistica, 
el factor importante a tener en cuenta es 
que la forma en que miramos una posicion 
cambia continuamente. Si volvemos a la 
posicién anterior nos resultara imposible 
mirarla con los mismos ojos que antes de 
resolverla. Quizas entonces la jugada 19 
2h6 escapaba a nuestro campo de vision, 
pero después de ver la soluci6n es muy 
dificil mirar la posicién y no verla. Esto se 
debe a que nuestra forma de ver el mundo 
no esta estructurada solamente por la luz 
y los colores, sino también por nuestro ce- 
rebro, que organiza la informacion adqui- 
rida a través de la vista. 


Para alguien que no conozca las reglas 
del ajedrez, las posiciones no guardaran 
ningun significado, mientras que para el 
principiante podrian resultar abrumado- 
ras por la gran cantidad de posibilidades 
que encierran. Sin embargo, con el tiempo 
ese gran numero de posibilidades queda 
reducido a una cantidad limitada, hasta 
que un dia, como Yusupov, podemos pen- 
sar que en la posicién existe una jugada 
evidente y nada mas. Esta es la progresion 
natural de un ajedrecista, pero ni mucho 
menos el final. 


Normalmente, un proceso de aprendizaje 
consta de cuatro fases. La primera se de- 
nomina incompetencia inconsciente, la 
segunda incompetencia consciente, la ter- 
cera competencia consciente y la ultima 
competencia inconsciente. Si trasladamos 
esto a la vision ajedrecistica obtendriamos 
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las siguientes fases: 


M@ Las piezas de ajedrez son piezas de 
madera. Desconocimiento total de las 
reglas del juego. 


M Conocimiento de las reglas, pero con 
una gran cantidad de posibilidades 
que no se pueden evaluar realmente. 
Esta es la situacién del principiante, y 
en este estadio todas las jugadas lega- 
les son posibles candidatas. 


H@ Un mayor conocimiento del ajedrez y 
de como evaluar jugadas. Se reduce 
enormemente el numero de posibili- 
dades. Aqui se encuentran los jugado- 
res de club y los que estan en progre- 
sidn. 


@ Las posiciones ajedrecisticas cobran 
sentido de inmediato y en la mente del 
jugador aparecen jugadas obvias. Aqui 
hallarfamos a ajedrecistas muy fuertes 
con la intuicién plenamente desarro- 
llada. 


Si no conociéramos la anécdota de Yusu- 
pov, podriamos creer que la cuarta fase es 
un objetivo accesible. Desde luego es una 
ventaja mirar una posicién y “leerla” de for- 
ma que cobre sentido, pero también sera 
un pretexto para no hacer nada, nos hara 
creer que no hay otras opciones. Realmen- 
te esta situacién se produce en las etapas 
tempranas de la progresion de un ajedre- 
cista.En su interesante libro Creative Chess, 
de corte bastante filosdfico, Amatzia Avni 
senala tres etapas en el desarrollo de la 
imaginacion de un ajedrecista: 


@ Todo puede ser correcto; todo es posi- 
ble. No hay principios ni leyes que nos 
guien. 


M@ Todo lo que esta dentro de unos cano- 
nes es posible; el resto no es correcto. 


Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


i Todo lo que esta dentro de unos ca- 
nones es posible. Los limites entre los 
canones y el exterior no son rigidos, 
por lo que aquello que se sale de los 
canones también puede ser posible. 


En otras palabras: 
@ Cualquier jugada es posible. 


@ El numero de posibilidades es muy li- 
mitado y no se consideran otras opcio- 
nes. 


B® Se consideran pocas jugadas, pero de 
nuevo estan abiertas todas las posibili- 
dades. 


Para desarrollar nuestro pensamiento aje- 
drecistico es de vital importancia darse 
cuenta de que no podemos y no vemos 
todo inmediatamente. Antes de poder ha- 
blar de “seleccionar candidatas” tenemos 
que hablar de la capacidad para encontrar 
jugadas, que es una clase de vision ajedre- 
cistica y una metodologia que resultara 
muy util en el juego practico. Es bastante 
sencillo desarrollar la vision ajedrecistica 
con el tiempo, mediante la resolucién de 
diversos ejercicios, por ejemplo, los que 
estan especificamente disehados para 
ello. Mucho mas comun es resolver combi- 
naciones sencillas. Algunos opinan que no 
se deberfan resolver combinaciones de- 
masiado faciles, y es cierto... si afadimos 
la palabra “exclusivamente” Los ejercicios 
que pueden resolverse con solo hallar el 
motivo tactico correcto son buenos para 
mejorar la visién ajedrecistica, y nunca 
son demasiados. Otro método es resolver 
estudios dificiles. El siguiente estudio es 
un buen ejemplo de las posibilidades del 
ajedrez, y de como debemos andar con los 
ojos bien abiertos ante ellas. 


M.Liburkin 
Revista 64, 1939 


_ a 
GZ Le 7 


Juegan blancas y ganan 


S 


El motivo central de este estudio es la 
“amenaza” de quedarse con dos caballos 
contra nada y de este modo no poder 
forzar la victoria. Es facil ver que se puede 
parar el peén negro pero, aunque los dos 
caballos llegarian a detenerlo, sdlo uno lle- 
va a la victoria. 


Antes de ver la solucion, echemos un vista- 
zo a otro gran estudio, que trata solamen- 
te de encontrar la jugada correcta y no 
requiere tanto calculo. 


J. O'Donovan 
British Chess Magazine 1939 


Ya7 


awe 


% 
4 

Wi 
Y 


Juegan blancas y ganan 


La solucion del primer estudio incluye ha- 
ber visto también los recursos del negro. 


1Af5 


\ 


Utilizar el otro caballo mediante, por ejem- 
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Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


plo, 1 He6 g2 2 4g5 falla por 2 ... a4+! 3 
a3 (si 3 c3 a3 etc.) 3...g1W 4 Af3+ Sd 
5 xg “&xc2 con tablas de libro. 


1...922 Dh4 gi 


Por supuesto, también es posible 2 ...g14, 
pero a la larga no serviria para empatar, 
asi que lo dejaremos aqui tras unas breves 
observaciones generales, como que el ca- 
ballo no llega a alcanzar al pedn“c’y forzar 
asf el final de tablas. 


3 Df3+ kd! 
De nuevo la misma idea. En caso de 3 ... 
&f1 4 Axg1 &xg1 el pedn“c” avanza tran- 


quilamente hasta la octava. 


44)xg1 a4+! 


Al calcular es importante recordar que 
nuestro rival juega de acuerdo con sus 
planes, y no segtin los nuestros. Si ha in- 
tentado resolver este estudio, lo principal 
que habia que ver era este plan y qué ha- 
cer contra él. 


523! 
El pedn “a” no se cambia por nada. 
5...a3 6 Ad5 a27 De3+ Wel 


Si7 ... @e1 8 &b2 ganando. 
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8 De2+ Lb19 La2! 


Cerrando la jaula en la que el negro morira 
ahogado. 


9...a1&f 10 A+ Yb2 11 Ac4 mate. 


Un estudio estéticamente muy agradable, 
y que requeria encontrar unas cuantas ju- 
gadas precisas para su resolucion. 


El segundo estudio es incluso mas imagi- 
nativo. La tentadora linea de zugzwang 1 
&xg8+ “xg8 2 Wf7 no basta para ganar, 
ya que el negro dispone de la defensa 2 
. Y4f8!!, especulando con el ahogado, por 
lo que el blanco ha de encontrar otra via. 
Para resolver este estudio no existe ningu- 
na metodologia que pueda aplicarse mas 
tarde al juego practico. Lo Unico valido es 
tener los ojos abiertos a las oportunidades 
extra, es decir, la incompetencia conscien- 
te como ajedrecista, lo que nos permite 
volver a mirar la posicidn como si fuera la 
primera vez, y que aqui nos podria ayudar 
a descubrir la solucion. 


Y 


Y 
Wi 


1 Wixg8+! Axg8 2 8f7! 


y las blancas ganan, ya que han desapare- 
cido los trucos de ahogado, por ejemplo 2 
a. O66 3 gxf6 Wxc5 4 Bh7+ gs 5 f7+ Hf8 
6 2h8+ g7 7 Hg8+ Whé6 8 fel¥+ etcete- 
ra. 


Un problema en la resolucion de estudios 


Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


es que uno no puede evitar preguntarse 
por qué hay peones en C5 y c6, porque 
para que un estudio perfecto desde el 
punto de vista estético todas las piezas del 
tablero deben cumplir una funcidn. 


Aunque el entrenamiento es entrenamien- 
to y no debe ser competici6n, y aunque a 
veces es deseable simular el juego real, el 
entrenamiento sirve principalmente para 
aislar habilidades concretas y perfeccio- 
narlas por medio de ejercicios disehados 
especificamente. En este sentido, los estu- 
dios pueden ser beneficiosos para ampliar 
nuestros conocimientos ajedrecisticos y 
mejorar nuestra vision. 


Sin embargo, para la mayoria de los juga- 
dores los estudios resultan muy compli- 
cados, y uno de los aspectos importantes 
del entrenamiento es que proporcionen 
una confianza y una motivacién que no se 
logrardn si se intentan resolver ejercicios 
demasiado dificiles. Lo ideal es resolver 
ejercicios de dificultad media, para conse- 
guir un equilibrio entre el placer, porque 
si no disfrutamos del entrenamiento lo 
dejaremos antes de recoger sus frutos, y 
el desarrollo de nuestras capacidades. Con 
la resoluci6n de combinaciones sencillas 
el porcentaje de acierto deberia ser alto, e 
igualmente alto el provecho en cuanto a 
desarrollo de la visidn ajedrecistica. 


Un ultimo apunte en este capitulo res- 
pecto a la metodologia: mediante la re- 
solucion de ejercicios de tactica cuya idea 
principal no es calcular con precisién sino 
simplemente descubrir jugadas se apren- 
de de forma natural a buscar jugadas. Esta 
es una habilidad importante que aplicar al 
juego practico, en el que seremos capaces 
de hallar nuevas posibilidades una y otra 
vez. Volveré en repetidas ocasiones a ha- 
blar de esta habilidad, en varias etapas del 
proceso de calculo, Lo que hay que recor- 
dar es que las jugadas no son visibles por 
si mismas, ni siquiera tras un prolongado 


entrenamiento de nuestra visién ajedre- 
cistica. Muchas tienen que ser descubier- 
tas. Resolver ejercicios sobre este tema y 
tener una nocidn general de las cosas que 
se nos escapan nos servira para prestar 
mas atencidon a este fendmeno. 
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Las Jugadas Candidatas 


Ya en el capitulo anterior se tocé somera- 
mente este tema;a continuacién profundi- 
zaremos en varios aspectos de la seleccién 
de las jugadas candidatas. El primero en in- 
troducir este término fue Kotov, aunque su 
libro se hizo mas famoso por el “arbol de 
analisis”Si bien varios autores se muestran 
contrarios al método del “arbol de analisis” 
(en la interesante obra de Tisdall Improve 
Your Chess Now! se puede leer un ataque 
frontal contra este sistema), en general 
todos reconocen la importancia de las ju- 
gadas candidatas. La posible excepcidn es 
Tisdall, que al principio coincide con Dvo- 
retsky en que deben seleccionarse candi- 
datas, aunque no necesariamente de in- 
mediato, pero unas paginas mas adelante 
expresa sus profundas reservas respecto 
al concepto en su totalidad. 


En este libro hablaremos de candidatas, 
término que engloba tanto jugadas can- 
didatas como ideas candidatas. Kotov es- 
cribid que su intencién era ensefar a los 
ajedrecistas a pensar como las maquinas, 
pero esta claro que en realidad no pensa- 
mos tanto en jugadas (como las maquinas) 
como en ideas. Para nosotros las jugadas 
son simplemente jugadas, pero las ideas 
son focos de significado ldgico, como ilus- 
tra el siguiente ejemplo. 


Karpov - Serper 
Dortmund, 1993 


| wel ws 12 


Y 


Y 


om BEB 


Juegan blancas 


En esta posicién el blanco podria selec- 
cionar varias candidatas, pero la jugada 23 
45 no seria logica a menos que se haya 
visto la idea que hay tras la entrega de 
caballo. Por lo general, un jugador experi- 
mentado veria primero la idea de sacrificar 
el caballo y sdlo mas tarde Ilegaria al ra- 
zonamiento que se esconde detras. Ideas 
abstractas como la sobrecarga o la debili- 
dad de la octava no contarian; en cambio, 
un vistazo rapido a todas las jugadas plau- 
sibles lleva inmediatamente al sacrificio de 
caballo. Las consecuencias de tal entrega 
pronto se harian patentes, y una vez vistas 
es dificil pensar que las blancas puedan 
hacer otra jugada, asi que probablemen- 
te Karpov la movié con bastante rapidez 
y centré sus energfas en el final resultante. 


23 4 fs! 


Las negras no pueden permitir que este 
caballo llegue a d6, asi que hay que entrar 
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en el final que sigue. 


23 ... exfS 24 Wxe7 Hxe7 25 &xb7 RFs 26 
Baé! 


Wi, i 


y OF pragegyfi" 


Uy Z 
AG &GG 


By Ja 


J 


Gy | 
Z 
yyy” yyy 


Bo Y/ Wi, AY 


Se ha acabado la tactica y las blancas dis- 
ponen de clara ventaja. Con su ultimo mo- 
vimiento, este bando controla la columna 
“c" y la casilla de coronacioén de su pedn. 
A partir de aqui, al contar con un alfil po- 
deroso contra un caballo, ademas de unas 
torres mas activas y mayoria de peones 
en el flanco de dama, el blanco no tuvo 
dificultades en transformar su ventaja en 
victoria. 


26 ... g6 27 ¢5 bxc5 28 bxc5 Bc7 29 Hcl Hes 
30 c6 2g7 31 YF1 Hed 32 Qb7 Rad 33 Red 
He5 34 Rd7 He7 35 Exc? Exc7 36 Hd8 He7 
37 f3 g5 38 a8 g4 39 fxg fxg4 40 Bxa7 Ad5 
41 Had 203+ 42 gl 6 43 Bf4+ 1-0 


Puede decirse que 23 “f5 es una jugada 
candidata, pero ademas, y esto también 
es importante, es parte de una idea candi- 
data. Claro que se podria anadir que esta 
jugada no tiene sentido sin el cambio de 
damas y la posible amenaza de mate en la 
octava fila, pero muchas veces una jugada 
trae consigo mas de una idea. En ese caso 
se puede hablar de ideas candidatas, como 
en esta posicién. 
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Breder - Aagaard 
Budapest, 2002 


Vee 
Ja 


“, iy 


ae 


Cay 
WY 


éCudl es la mejor continuacidn para el 
blanco? 


El negro ha tenido un mal dia y ahora esta 
con pedén de menos. A cambio sdlo tiene 
un ligero contrajuego. Las blancas deben 
buscar la mejor forma de neutralizarlo, y 
para ello empiezan a seleccionar posibles 
jugadas. 1 Ya8+ fuerza 1 ... Wd8, tras lo 
cual parece que no hay mucho mas que 
el cambio de damas. Esa es una candidata. 
(Ndétese que 1 Wa8+ estd en relacién con 
una secuencia forzada, por lo que no tiene 
mucho sentido hablar aqui de jugada can- 
didata sino de idea candidata. Para simpli- 
ficar emplearé el término candidatas, ya' 
que no supone ninguna diferencia para el 
jugador practico). 


La alternativaa 1 Ya8+ es 1 8f8+, que tam- 
bién inicia una secuencia forzada. La unica 
jugada legal del negro es 1 ... &g7, pero 
tras 2 Wf6+ @h6 no parece que el blanco 
progrese. Mi rival reflexiond durante un 
rato y tomé la decisién equivocada. 


1W4a8+? 


Hay varias formas de resolver esta posi- 
cién pero la mas sencilla consiste en listar 
candidatas.En la partida, la posicion critica 
surge tras (1... Wd8 2 Wxd8+ &xd8) 3 Sf3, 
donde hay que considerar las chances de 
contrajuego rival. No obstante, primero 
debemos seleccionar las candidatas para 


el calculo, una tarea que a menudo nos 
permite ahorrar tiempo. 


La segunda (y mejor) idea disponible en la 
posicion es jugar 1 #f8+ 2g7 2 Rb8! Esto 
se le escapo por completo a mi adversario, 
que solamente calculé la tentadora 2 Y/f6+ 
sin verle ninguna utilidad. De haberse pa- 
rado a buscar otras posibilidades, estoy se- 
guro de que habria encontrado 2 2b8! La 
mortal amenaza 3 &b7 es tan terrible que 
las negras tendrian que entrar inmediata- 
mente en el final de torres mediante 2 ... 
Wg4+ 3 Yxg4 Bxg4+ 4 fl. 


Ahora disponemos de dos candidatas que 
se pueden calcular, pero en realidad no 
hace falta. Es evidente que el blanco esta- 
ra peor con su torre pasiva en f3 en la linea 
de 1 a8+ que con su torre activa en b8 
en la segunda variante. Comparaciones de 
este tipo nos sirven a menudo para ahorrar 
tiempo a la hora de evaluar y de calcular. 
Sea ganadora 0 no para el blanco, obvia- 
mente la segunda variante es preferible, y 
el jugador practico no necesita considerar 
nada mas. 


Pero en la partida las blancas jugaron 1 
Wa8+. 


1... Yd8 2 Wxd8+ Bxd8 3 23 b3! 


No estoy seguro, pero probablemente el 
jugador de blancas omitid esta jugada. Un 
motivo mas para haberse centrado en re- 
solver el problema en la posici6n inicial. 


4 axb3 cxb3 5 cxb3? 


5 c3!? era una jugada a tener en cuenta, 
aunque tras 5 ...a5 6 d4 a4 7 He3 Bc8 el 
contrajuego negro deberia ser suficiente. 


5... d4! 6 e3 chf7 7 efi Bb4 8 He2 Hxb3 
9 2d2 a5 10 %e2 a4 
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Con una torre negra tan activa frente a la 
pasividad de su homologa blanca, el pedn 
extra no tiene mayor importancia. 


Gi 
Y 


11 2e3 e6 12 dd g5 13 Led hé 14 £3 
Rb4+ 15 d4 Bb3 16 Rf2 Yd6 17 c2 Abs 18 
h3 Re8+ 19 dd3 Hs 20 e3 Hes+ 21 Lad3 
Hf8 22 e3 Re8+ 23 f2 Lbs 24 e3 Y-% 


La habilidad para seleccionar candidatas 
es probablemente la cualidad mas impor- 
tante para un ajedrecista. La estrategia, 
los conceptos y principios posicionales 
también tienen su peso, pero no sirven de 
mucho si falla la tactica elemental. En otras 
palabras: lo que se nos escape al calcular 
una variante larga no sera tan importante 
como la jugada que omitimos al principio 
de la linea. 


S. Webb - Aagaard 
Suecia, 2002 
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Juegue con blancas'esta posicidn contra su 
ordenador 
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A esta posicidn se llegd en una partida 
entre dos MI y escritores algo pasados de 
moda, en la tercera ronda de la liga sueca 
de 2002. El desenlace se disputd bajo se- 
rios apuros de tiempo, y la tactica latente 
no salié realmente a la superficie hasta 
que la partida fue sometida al microscopio 
del analisis casero. Atencidn: os recomien- 
do que intentéis jugar con blancas contra 
un ordenador a partir de esta posicién. La 
idea no es calcular en profundidad sino 
hacer buenas jugadas. La posicioén blanca 
es ganadora, pero no es facil rematar la 
partida.La secuencia correcta no saldra de 
un calculo profundo, sino del analisis de 
muchas variantes cortas; hay que hacer la 
buena en todos y cada uno de los movi- 
mientos. 


Antes de ocuparnos de esta partida me 
gustaria daros algunos consejos valiosos. 
El primero es sencillo. 


No penséis: jmirad! 


Cuando pienso que estoy haciendo algo 
realmente inteligente suelo estar haciendo 
algo simplemente estupido, Esben Lund. 


En ajedrez, uno de los mayores peligros 
es que nuestro propio cerebro nos ponga 
trampas. Quizas en algun momento nos 
hemos convencido de que somos criatu- 
ras inteligentes, pero en realidad no debe- 
riamos tragarnoslo: no somos tan listos. A 
menudo lo unico que hace nuestro cere- 
bro es empanhar nuestra visién e impedir 
que veamos qué es lo que esta pasando 
en la posicidn que tenemos delante. El si- 
guiente ejemplo esta extraido de la nueva 
edicidn de la primera coleccidn de sus par- 
tidas publicada por John Nunn, Secrets of 
Grandmaster Chess, en la que este experi- 
mentado escritor y Gran Maestro presenta 
algunas de sus primeras partidas. 


36 


Nunn - Najer 
Teesside, 1974 
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Vf ae WY ae “ 

f as Ie me 
jNo penséis, mirad! 


Resulta tentador empezar a calcular las va- 
riantes a partir de 28 Wf1 Del+ 29 Afg2 
&)xc2 30 @xc2 EBxc2 31 Bd4 Bbc6 32 f4, 
y el ataque ha sido rechazado pero aun 
queda juego. Esto seria en realidad lo que 
jugariamos, hayamos seleccionado o no 
todas las candidatas. Pero Nunn es y ha 
sido siempre un jugador muy agresivo, 
y en este momento puso en marcha una 
hermosa combinacion. 


28 Ha7! 


Este lance deberia haber sido considera- 
do dentro de las jugadas candidatas pero, 
como revela el siguiente movimiento, el 
concepto de ideas candidatas es igual- 
mente importante. 


28... Yb8 29 Bxf7! 


En su libro, Nunn otorga un “?”a esta juga- 
da, como veremos mas adelante, injusta- 
mente. Aqui se trata de ideas candidatas. 
Las blancas podian haber optado por este 
original sacrificio de torre, o haber previsto 
que tenian la oportunidad de explotar la 
debilidad de la octava fila con la secuencia 
29 Hdal! &xc4 30 “xc4 con ventaja deci- 
siva. Como el negro no puede defender la 
octava, simplemente entrara en un final 
con pieza de menos después de devolver 


la dama. Una posible continuacion seria 30 
.d5 31 Axb6 Yxb6 32 £1a6 ganando. 


No es justo calificar a 29 Exf7 y 29 Edal 
como jugadas candidatas. Ambas encie- 
rran ciertas ideas y no serviria de mucho 
ver las jugadas solamente. Si no se capta la 
idea que hay detras de 29 Hdal, que es la 
forma mas sencilla de rematar la posicion, 
esta jugada no llega a entrar en la lista de 
candidatas, porque simplemente al ver que 


29 ... &xc4 gana la dama pasamos a otra. 


De hecho, es muy probable que ni siquie- 
ra llegasemos a ver 29 Bdal a menos que 
hayamos sido entrenados para encontrar 
jugadas candidatas sorprendentes. 
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29... He5 


Parece forzado, aunque objetivamente no 


es mejor que las demas. Por ejemplo, 29... 


Bxc4 30 Exg7+ Wh8 (si 30... 2f8 31 Axe6+ 
e8 32 @xc4 y la posicién blanca es total- 
mente aplastante, con tantas amenazas 
que parece que nunca se acaben) 31 &b7+ 
8c3 32 Bxb8+ &xb8 33 Axe6 y el blanco se 
ha comido unos cuantos peones. 


30 Bxg7+! 


Por supuesto, las blancas habian prepara- 
do esto. 


30... &xq7 


30... Bh8 31 Hxg5! Bxc4 32 Axc4 y la posi- 
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cién negra se derrumba. 
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jNo penséis, sentid! Bruce Lee 


Es facil ver el doble de caballo y empezar 
a calcular las complejas variantes que sur- 
gen de 31 ®xe6 &g8!, pero si Nunn se hu- 
biese parado un momento simplemente a 
mirar la posicidn, no hay duda de que ha- 
bria descubierto una continuaci6n mucho 
mas fuerte. 


31 Dxe6+? 


31 Yxe6! gana de forma mas o menos in- 
mediata. El rey negro no puede defender- 
se de todas las piezas invasoras del enemi- 
go. Ahora el blanco amenaza “\f5+, Yg4, 
&xe5+ y Bxd6, y no hay defensa contra 
todas, como muestra el andlisis de la posi- 
cidn: 31... 8e8 (0 31 ... Yb7+ 32 Afg2 &f8 
33 Exd6 Exd6 34 Yxd6+ We7 35 2xe5 ga- 
nando; esto se parece mas a una carniceria 
que a una partida de ajedrez) 32 &xe5+ (lo 
mas humano; 32 Wf5 y 32 Wg4 también 
ganan facilmente) 32 ...dxe5 33 Rd7+ y las 
blancas ganan, ya que si 33 ... @h8 dispo- 
nen de la sencilla combinaci6n 34 Ag6+! 
hxg6 35 &#h3+ seguido de mate. 


Como se le escapd esto a Nunn tanto en 
la partida como en sus anialisis posterio- 
res? En la partida pudo haber todo tipo 
de razones: apuros de tiempo, asunciones 
erroneas, mala forma, o cualquier otra 
cosa. Lo de la preparacidn del libro ya es 
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harina de otro costal. A ningun programa 
informatico se le escaparia jamas esa juga- 
da, y sin embargo Nunn, que tiene mucha 
fama de ayudarse de ordenadores al escri- 
bir sus libros, no la menciona. La razon es 
que en esa posicién no se paré a pensar. 
La textual es tan obvia que es facil jugar- 
la sin pensar. Es un jaque... jes incluso un 
doble! En cambio la dama no hace nada 
concreto en e6; no se plantean amenazas 
directas sobre el rey o la dama del negro. 
Sin embargo, si nos paramos un momento 
a pensar, rapidamente veremos todas esas 
tremendas amenazas y empezaremos a 
calcular. Antes de poder calcular, debemos 
saber si tenemos o no eleccion. 


31... 2F6? 


Muy temerario. Las negras deben poner 
su rey en un lugar seguro y para ello so- 
lamente sirve 31 ...@g8!; ahora, a pesar de 
que el rey esta en la misma diagonal que la 
dama, las blancas no pueden explotar esta 
circunstancia. Tras 32 We2 2xe3 33 fxe3 
Wb7+ 34 e4 Wd7 las negras sdlo estan un 
poco peor. Probablemente el error negro 
se debio al apuro de tiempo, aunque Nunn 
no lo aclara en su libro. 


32 Bxe5+! 


Esto parece que se le escapo al negro, pero 
de todas formas 32 “c7!? también era ga- 
nadora. El ataque es demasiado fuerte. 


32... dxe5 33 Ad5+ Coxe6 34 Wg4+ cf7 35 
A@xb6 2d8 36 Wt5+ hes 37 He6+ Be7 38 
Bxd8+ Wxd8 39 Ad5 1-0 


John Nunn es un gran escritor y ha gana- 
do el premio al Libro del Ano de la Fede- 
raciOn Britanica de Ajedrez en varias oca- 
siones (por ejemplo, en 1987 y 1994, con 
colecciones de sus mejores partidas). Su 
prestigio proviene especialmente del alto 
nivel de analisis que presenta en sus obras. 
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No obstante, he logrado descubrir otro 
error en el analisis, de corte muy similar, 
en su obra mas reciente, Aprenda Tdcticas 
de Ajedrez, un buen libro para principian- 
tes que trata sobre ideas tacticas basicas. 
He de decir que probablemente yo sea el 
unico en advertir ese error, pero tengo mis 
razones... 


H. Danielsen - Aagaard 
Taastrup 1999 
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En esta posicion realicé una jugada obvia, 
facil de descubrir para un MI que ha re- 
suelto muchas combinaciones en su vida. 


AY 


29... d2! 


Uno siempre se siente bien al entregar la 
dama, y mejor aun al coronar una pieza 
poco habitual. Pero la combinacion es tan 
sencilla que realmente no hay ninguna 
combinaci6én. 


30 d6+ hs 


Ahora el blanco pensé mucho tiempo an- 
tes de asumir que no tenia nada mejor. 


31 Wixe3 


31 We7 Wd4+ 32 &g3 Wg4+ 33 hf2 What 
34 e2 Bg4+ y mate es una de las varian- 
tes que Heini tuvo que analizar. 31 Wb6 
d14)+ 32 Wf1 De3+ 33 hf2 Wd2+ 34 wF3 
Wxg2+! 35 &xe3 Yg1+ era otra posible 


continuacion. En general, no se ve nada 
positivo para el blanco. 


.. d12)+32 Be2 Axc3+ 33 d3 b4 34 
bis g5 35 Bcd Ded+ 36 Vb6 f5 37 Bd5 
B)xd6 38 2c7 De8+ 39 Lxd7 Af6+ 40 Le 
Axd5 41 &xd5 &g7 42 &c4 a5 43 a3 bxad 44 
b3 £4.45 4.94 46 c5 7 0-1 


Nunn describe esta partida con sus pro- 
pias palabras, pero parece ser de la creen- 
cia, igual que lo fui yo durante anos, de que 
el blanco fue victima de una combinacién 
clasica. No es facil comprender c6mo pudo 
cometer ese error, pero la explicacién mas 
probable es que mirara la partida sin or- 
denador. 


Yo habia pensado utilizar este ejemplo 
para un articulo, pero cuando revisé las 
variantes me di cuenta de que las blan- 
cas disponian de una importante mejora. 
Volved al diagrama; ja ver si sois capaces 
de encontrar la Unica defensa en lugar de 
dejar que yo haga todo el trabajo! (La so- 
lucion esta en la pagina 42). 


Volviendo a la partida Webb-Aagaard (pa- 
gina 35)... 


1. 


an 


Y 


p ao 
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..las blancas deben comenzar con... 


28 4) xf7!! 


La Unica candidata seria, como debe de- 
jar claro el Método de Eliminacién. Webb 
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la jug6 con sdlo cinco minutos en su reloj, 
tras ver variantes como: 


a) 28... Wxe2 29 We5! y las blancas lle- 
gan con un peodn de ventaja a un 
final que no admite dudas sobre su 
resultado: por ejemplo 29 ... ¥xe5 30 
&xe5 Hf5 31 Ad7 y al negro no le 
quedan ideas. 


b) 28 ... &xf7 29 WYxe6 sencillamente 
gana; el intento 29 ... Wf4!? se refuta 
mediante 30 &xf7 Y/xf7 31 Yxd5,con 
tres peones de mas. 


Vd 


an 


iCual es la Unica defensa ante esta agre- 
sién? 


28... Baes! 


El equivalente ajedrecistico a poner la otra 
mejilla. Claramente es la Unica jugada, 
porque las demas opciones pierden direc- 
tamente. A un jugador practico le gusta 
encontrar estas jugadas. Bajo presidon, per- 
diendo otro peon y claramente a punto de 
hundirse por completo, encuentra un mo- 
vimiento que al menos le permite seguir 
luchando un rato. Ahora el blanco se dejé 
llevar por el panico y, con poco tiempo, no 
fue capaz de dar con una continuacién 
jugable. Pero aun asi, la entrega de torre 
tampoco permite alcanzar una posicién 
jugable, y las chances practicas tienden a 
cero, asi que hubiese sido preferible de- 
cantarse por alguna de las alternativas 
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para ver si salia algo. 
29 Exd5?? Bxd5+ 
A partir de aqui se ha acabado la partida. 


30 Wxd5 exd5 31 “gS Hxe2 32 Af3 Bxa2 33 
Rd7 Bb2 34 Sxd5 Bxb3 35 Ags Bas 36 Deb 
Eb6 37 Ac7 Bc8 38 DAb5 a4 39 Ad4 Ras 40 
d7 a3 41 Df5 a2 42 Bxg7+ Whs 0-1 
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éCémo debian haber seguido las blancas? 


La posicidn es muy complicada, y hace 
falta tiempo para calcular todas las posi- 
bilidades. He hecho una lista con las tres 
candidatas, aparte de la elegida por Simon 


en la partida: 29 We5, 29 Bcc7 y 29 Wd7. 


Creo que lo correcto es calcular de una 
en una y llegar a una conclusién lo mas 
rapidamente posible. Recordad que no 
calculamos para recrearnos en las varian- 
tes, sino para encontrar la mejor jugada de 
la forma mas rapida y fiable. Divagar con 
ideas y conceptos no es muy satisfactorio 
en este caso. Hay que ser concreto y hallar 
las variantes pertinentes. 


No seria pertinente la entrega de pieza 29 
We5? Exf7 30 &xf7 &xf7 31 e4; es dificil 
creer en el ataque blanco, y eso es moti- 
vo suficiente para descartarla como una 
candidata seria. Ademas, la combinacion 
falla por una sencilla refutacion tactica: 31 
. Ye2! 32 Wd4 4f6 y el negro esta a punto 
de ganar. 
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Mas tenaz es 29 Scc7!? Wxe2 30 Ah6+ 
(pero no 30 Wes Wxe5 31 Axe5 Axc7 32 
xc7 Hc8 y las negras ganan) 30... @h8 


4, pO SE 


Ua ~ a a 
jJuegan blancas! 


Esta posicién era también facil de prever. 
Si nos fijamos un poco veremos que en 
realidad jlas blancas estan en apuros! Si 
31 f7+?, 31 ... Bxf7 gana inmediatamen- 
te. Sin embargo, las blancas disponen del 
hermoso recurso 31 W/xf8+!! Hxf8 32 Af7+ 
y gracias a los mates en la octava las blan- 
cas tienen jaque perpetuo. 


No deberia ser dificil encontrar la jugada 
correcta. 


29 Wd7! 


Ahora el negro ha de tener cuidado, por- 
que contra 29 ... He7 la respuesta segu- 
ramente sera 30 Exd5!! Rxd7 31 Bdxd7 
Wxe2 32 Ah6+ @hs. 


“ht 
ag WE OF 
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raver negras — jCandidatas! 


Mas tarde, cuando estaba ensefhando la 
partida a unos amigos, el GM Djurhuus su- 
girid que las blancas podrian hacer tablas 
asf, pero en realidad estan ganando de in- 
mediato con 33 #f7!, un movimiento a la 
vez defensivo y agresivo que pone en se- 
rios aprietos al rival. Después de esta juga- 
da atin es posible oponer resistencia, pero 
es facil comprobar que, si el blanco juega 
correctamente, el negro no tendrd respiro 
en lo que resta de partida. 


Asi pues, la mejor defensa es: 
29... Waal? 


Ahora las blancas han de volver a buscar 
candidatas. Pero lo primero es lo primero. 
jHabia que prever esta respuesta? No estoy 
seguro. Deberia haberla visto, pero también 
que a continuacién dispondria de varias 
opciones mientras que el negro no ha re- 
suelto sus problemas. Si comparamos esta 
linea con las anteriores, es evidente que las 
blancas solo pueden jugar a ganar con 29 
Wd7.Una vez nos hemos asegurado de que 
no es facil neutralizar la iniciativa blanca, 
podemos hacer nuestra jugada sin perder 
tiempo. Aqui he analizado dos caminos. 


a) 30 %c4 Wf6 y ahora: 


Tx Boe 


Vy, Y Y 


jS6lo se trata de encontrar el camino 
correcto para salir de la jungla! 


a1) 31Wa4 a8 32e4 De7 33 Des Wxf2+ 
34 Bh3 Wi+ 35 h4 Wg2 36 Bxe7 
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Wxh2+ 37 &g4 h5+ 38 &g5 Hxg3+ 
39 &xh5 Wxe5+ y las negras ganan. 

a2) 31 Wb5 Hd8!? 32 Axd8 Yxf2+ 33 
@h3 Bxd8!? 34 Bg4! Whi+ 35 bh4 
W4f6+ 36 @h3 con tablas. 


Por tanto, con 30 &c4 no conseguimos 
ventaja. Es mas fuerte: 


b) 30 4)h6+! @h8 y ahora el blanco dis- 
pone de las siguientes posibilidades: 


pared? 


140 
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jLas negras logran el empate! 


b1) 31 Df5 We4+ 32 g1 Wb1+ y tablas. 

b2) 31 Wh3!? Wf6 32 Ag4 Wg6 33 f3 y el 
blanco conserva su pedn de ventaja 
con buenas chances... 0 eso parece, 
pero en realidad el negro tiene una 
fabulosa continuacién para igualar: 
33 ... 2d8 34 Wc6 h5 35 DAf2 WFS5+ 36 
g2 Ae3+ 37 &g1 


Greate? 
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jLas negras logran el empate! 
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7 .. Wh3!! 38 Axh3 Bd1+ 39 ef2 
&\g4+ etc. Una idea asombrosa y ori- 
ginal para lograr las tablas. 

b3) 31 f3! Wb2 (mas forzado es 31 ... 
e3+ 32 Gh3 Whe’ 33 Ag4 Axg4 
pero 34 %xg4! y las blancas ganan) 
32 Bh3! Wal! (si 32 ... WE 33 Ag4 
gana) y ahora: 


mi] [Ak @ 


a 


33 DF7+! (si 33 Hcl W634 Ag4 Wg5 
35 teg2 Hd8 36 Wc6 h5 37 Af2 Wad2, 
en tanto que 33 &xd5 exd5 34 Af7+ 
g8 35 Yxd5 Wf6 36 Ag5+ sdlo de- 
jaria a las blancas con clara ventaja; 
ciertamente al menos tenemos al- 
ternativas) 33 ... @g8 34 Bxa5 Wf1+ 
35 Wh4? Wal 36 Baa7 W6+ 37 @h3 
4e3 38 Wd3 &xf7 39 Wxe3 y las blan- 
cas ganaran. 


Estas variantes son muy complicadas, y 
nadie seria capaz de calcularlas enteras 
desde la posicién inicial. Pero nadie en 
su sano juicio lo intentaria, Lo esencial es 
que la mayoria de las jugadas se pueden 
encontrar sin un calculo tan profundo. 
Lo que se necesita es comparar algunas 
lineas, descartar las que no sirvan para 
nada y hallar unas cuantas jugadas fuertes 
en los momentos criticos.Para alguien que 
no haya sido entrenado en la busqueda de 
candidatas sera dificil encontrar esas juga- 


1 Nota de la editorial. Es preferible 32 ... xd7 33 
Exd7 gxh6 34 Hxa5, aunque las blancas mantie- 
nen la ventaja. 

2 Nota de la editorial. 35 ...2e7 36 Hxd5 Exd7 37 
Bdxd7 Wxe2 38 Ah6+ &g8 39 4g4 con ventaja. 
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das, y lo mas probable es que no sea capaz 
de resolver los problemas de la posici6n. 


La razon por la que debemos educarnos 
para mirar bien el tablero es que el pro- 
cedimiento con el que descubrimos la 
mayor parte de las jugadas en ajedrez es 
el mismo que usamos para resolver otros 
problemas de la vida real. Como especie, 
estamos dotados de diversas herramien- 
tas para tomar decisiones; una de ellas es 
el reconocimiento de esquemas. Esto sig- 
nifica que somos capaces de tomar deci- 
siones muy rapidas en todo tipo de situa- 
ciones comparandolas con experiencias 
previas, lo que nos permite actuar adecua- 
damente de forma casi automatica. El pro- 
blema es que este método casi siempre 
es muy practico en situaciones de la vida 
real, pero no tiene por qué ser el mas id6- 
neo para encontrar la mejor jugada en una 
posicién de ajedrez. En ajedrez no se pue- 
de analizar de forma exhaustiva sin prestar 
atencion a las peculiaridades de la posicion. 
Es necesario concentrarse en ver la situa- 
cion real de la partida. ;C6mo se consigue 
eso? La respuesta es sencilla... 


Calculad mas despacio 


Si volvemos a la posicién de la partida 
Danielsen - Aagaard, de la pagina 38, vere- 
mos que después de 29 ...d2 30 d6+ ®h8 
el blanco atin dispone de una jugada para 
mantener vivo el juego: 31 “%d3!! 


Este movimiento no sirve para salvar del 
todo la partida, pero de momento al me- 


nos las negras no ganan de modo forzado. 


Al blanco le habria bastado con calcular 
solamente media jugada mas alla y valo- 
rar sus consecuencias. Claro que puede 
ser dificil, pero en una posicidn asi lo mas 
importante es no perder la esperanza. Una 
vez que el blanco movié 31 Yxc3 se acabé 
la partida; podia haber abandonado en ese 
momento. Entonces, jpor qué no revisar 
antes la posicién en busca de alguna nue- 
va idea? Como veremos en el apartado de- 
dicado a la defensa (pagina 117), una po- 


sicion puede ger muy desagradable pero, 


con todo, albergar muchos recursos. De 
hecho, mucha gente comete errores cuan- 
dose enfrenta a una defensa tenaz. Es muy 
raro ver partidas en las que ningun jugador 
se equivoca, ni siquiera cuando ambos son 
Grandes Maestros. Eso sdlo sucede cuando 
uno de los dos juega a un nivel mas bajo y 
simplifica la tarea de su rival, 


EI siguiente ejemplo pertenece a uno de 
los mejores defensores de todos los tiem- 
pos, Emanuel Lasker, que a la vez era un 
consumado jugador tactico. Su estilo de 
juego no era rico en combinaciones como 
tales, pero en el ajedrez tactico existen 
otros muchos niveles. 


Marshall - Em. Lasker 
Nueva York, 1924 


ow fe 


Yy 
Sha 
Ja 


= 


A, ae a7 
/ N/M 26 
Juegan blancas y ganan. 
éSois capaces de llegar hasta el final? 


Las Jugadas Candidatas 


En este momento Marshall no advirtid la 
amenaza negra y jugé 44 Yxe6?, que cho- 
cé contra la violenta réplica 44 ...&xf1+! 45 
&xf1 2b5+ 46 Re2 (no hay nada mejor; 46 
f2 Wc2+ y el negro consigue tablas) 46 
ww BX@2+ 47 Wxe2 W7+ 48 WF2 &g7. En 
este final la ventaja blanca es testimonial: 
a pesar del pedn de ventaja no es facil pro- 
gresar, y Lasker empatd sin demasiados 
apuros. 


Otras continuaciones similares son igual- 
mente insuficientes para el blanco, como 
44 Bh2+? 2g7 45 Wxe6?! Exfl+ 46 &xf1 
&b5+ y una vez mas las negras se salvan 
con un empate. Peor es 44 “h6? por 44 
 Sxf1+! 45 &xfl &b5+ que seria terrible 
para el blanco. Tras 46 &2g1 &f4 las negras 
ganan, y 46 ®e1 &f4 47 Wxe6 Wcl+ 48 
bf2 WF1 mate no parece una mejora. 


Ignoro cuando o donde se indicé por pri- 
mera vez la linea correcta para ganar, pero 
yo la encontré en el excelente librito de 
Byron Jacobs, Analyse to Win, una obra que 
recomiendo encarecidamente al lector 
que busque posiciones para entrenarse 
en el calculo. Esta linea ganadora la descu- 
brieron todos mis alumnos (Elo aproxima- 
do, 1800-2000) con 20 minutos en el reloj. 


44 23! 


Este movimiento cumple una doble fun- 
cién. Para empezar, se anticipa a 44 ... 
&xf1+!, una amenaza que los nifos esta- 
ban hartos de considerar. Ademas plantea 
a su vez una seria amenaza, 45 #%h3+, que 
las negras no pueden permitir, por lo que 
la replica es forzada. 


44... 2h5 45 Dh6 
Lo mas natural. El negro carece de contra- 
juego, asi que las blancas amenazan mate 


con 46 Hg8 y ferzan la siguiente jugada 
negra. 
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Yu G 
// 


éCémo le damos el golpe de gracia? 


En este momento es importante calcu- 
lar con calma para captar las sutilezas. La 
practica en buscar jugadas candidatas es 
también de gran utilidad. Byron continua 
con 46 &g5 y comenta:“de pronto el blan- 
co dispone de ideas atractivas como 47 
Wg8+ y 47 Wf6+, junto con la mas prosaica 
47 Yxh5.Una continuacién no extremada- 
mente dificil, pero silo bastante complica- 
da como para despistar a Marshall’ 


Quisiera comentar que no he sido capaz 
de descubrir ningtin otro error en los 
ejemplos del libro de Byron con los que he 
trabajado. Pero antes de continuar, veamos 
la continuacién escogida por Alex Hansen 
(12 ahos), que realmente me impresiono. 


46 7+! 


Desde luego, esto es mucho mas forzado; 
las negras no pueden defenderse. 


46 ... &xf7 47 Wh6+ 2h7 48 &xh7 WY xh7 49 
W6+ y mate. 


Esto salid de una sesién de entrenamien- 
to en la que los otros dos chicos vieron 
46 95, por lo que recibieron mis felici- 
taciones. Sin embargo, cuando volvia a 
casa comencé a dudar de la correcién de 
la explicacion anterior. Tal vez no fuera tan 
sencillo, y a lo mejor la idea de Alex no era 
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solo una alternativa, sino realmente la uni- 
ca linea que daba la victoria al blanco. 


Antes de pasar a ver por qué falla 46 Wg5 
quiero mostrarles otra posicion. 


Korchnoi - Vaganian 
Skelleftea, 1989 


Y 


ai 


Yi“ 
Uf 


Dorr 
O58 GoK 
Ye WirsyF Y; 
BS Si 
Juegan negras. ¢Cémo pueden huir de las 
amenazas? 


En la primavera de 2004, Mark Dvoretsky 
se encontraba en Copenhague para dar 
un seminario sobre creatividad. Durante 
su visita tuvimos ocasién de intercambiar 
impresiones sobre varios asuntos, como el 
de los ejercicios. Ambos coincidimos en 
que no existian buenos libros con ejerci- 
cios sobre jugadas candidatas; eso confir- 
mo mi creencia de que el que yo estaba 
escribiendo era muy pertinente. Resulta 
muy alentador que el mejor entrenador 
del mundo comparta tu opinion sobre al- 
gun tema. 


Mas tarde, en el seminario, los participan- 
tes debiamos resolver seis ejercicios sobre 
jugadas o ideas candidatas. Esta posicién 
era uno de ellos. Enseguida resolvi los 
otros cinco y me quedé atascado con éste. 
Probé varias ideas, pero tras cinco o seis 
minutos no habia logrado dar con nada 
mejor que lo que habia jugado Vaganian. 


35... Wxc2+? 36 Dh3 Wad 37 Vh4 


y las blancas tienen un final ganador, don- 
de de hecho Korchnoi se impuso. 


Decidi que no queria acabar en esa posi- 
cidn, y entonces recurri a un método que 
empleo a veces para frenarme un poco al 
calcular y asegurarme que no se me esta 
escapando nada: calculé todas las jugadas 
legales. Cuando sé lo comenté a Mark, no 
le impresiond, y lo comprendo. Parece un 
procedimiento ridiculo para un humano: 
as{ lo harfa un ordenador, pero lo haria un 
millon de veces mas rapido. 


Sin embargo, cuando estamos seguros de 
que algo se nos escapa, o cuando la alter- 
nativa a no encontrar un recurso es aban- 
donar, entonces este método tiene mucho 
mas sentido de lo que parece en un prin- 
cipio. Asi, analicé todos los posibles movi- 
mientos de caballo bajo la consigna ““)-a 
cualquier sitio... no, 36 b5+ y las blancas 
ganan’ (aunque jes mejor 36 “a5!).Calculé 
de la misma manera la mayorfa de los mo- 
vimientos de dama. El rey y el alfil no pue- 
den mover, asi que solo nos queda el peén 
"b"35 ...05 36 Wxc6+ Ab6 37 Wc8 mate no 
resulta tampoco demasiado alentador. Asi, 
por eliminacion del resto de movimientos 
legales, me quedé solamente con 35 ... b6 
36 Yxc6 y 35 ... ¥xc2 como candidatas. 


Habia visto anteriormente 35 ... b6, pero 
no sabia cémo seguir. Con esta forma tan 
primitiva de examinar la posicidn, lo que 
logré fue obligarme a buscar algo donde 
no lo habia visto antes. Habiendo elimina- 
do todas las demas candidatas, no pude 
evitar encontrar la solucion. 


Como curiosidad, en la partida Korchnoi 
no le encontré ningun fallo a 35 ... Yxc2+, 
pero mas tarde descubrid (0 tal vez su or- 
denador descubrid) la brillante solucion: 
35 .., b6!! 36 Wxc6 He3+ 37 Hxe3 WF1+ 38 
&xf1 ahogado. 


Por supuesto, es mas facil resolver un ejer- 


Las Jugadas Candidatas 


cicio asf sabiendo que existe una soluci6n. 
No obstante, este método me ha sido util 
varias veces. En mi partida contra Brynell 
(pagina 126) lo empleé en la jugada 19 
para comprobar ciertos detalles de mis 
calculos, bastante elaborados, y descubri 
algunas posibilidades que de otra forma 
se me habrian escapado. Obviamente, este 
sistema tiene sus limitaciones (realmente, 
sdlo una: requiere demasiado tiempo), 
pero en ocasiones puede ser una buena 
forma de recuperar el control de nuestros 
pensamientos en lugar de seguir repitien- 
do las mismas ideas. 


Podia haberlo empleado para encontrar 
una defensa contra la intimidatoria 46 
Wg5 (mas arriba, en la partida Marshall - 
Lasker), pero en realidad, cuando inserté la 
posicion en mi base de datos, fue mi orde- 
nador el que indicé la opcidn de que dis- 
ponia el negro para crear problemas. 


46 WY g5?! 
se encuentra un contragolpe inesperado: 


46... 2g6!! 


Y Y Wi, Wee 
Me 7a =) 


éQué deben hacer ahora las blancas? 


Yy Yi 
Y WY ZY 
a YYZ 


a) 47 &xg6 Sf4 48 Af7+ &g7 49 Wha! 
(49 WhS permite al negro obtener 
inmediatamente el empate median- 
te 49 ... Wc1+ 50 Hf2 We3+ etc.) 49 
. Wcit+ 50 &f2 Wd2+ 51 &F3 (unica 
para seguir luchando por la victo- 
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ria; 51 Sf] Wd1+ 52 We Wf3+ 53 
%g1 2e3+ es también tablas) 51 ... 
We3+ 52 &g4 &xg6 53 Ah8+ Exhs8 
54 Wxh8 &f7 55 Wh7+ fs 56 Wg6 
&d6 57 Wf6+ Hes 58 Bf2 Be7 59 
Wf4 Yxb3 y a pesar de la calidad de 
ventaja no esta claro que el blanco 
tenga serias chances de ganar. Es evi- 
dente que el blanco esta mejor, pero 
es dificil evaluar si la ventaja es o no 
decisiva. 


b) 47 Hc2 (esta jugada me gusta, pero 
aun asi las blancas no ganan tan fa- 
cilmente como antes) 47 ... Y#g7! 48 
Wxg6 (48 &xg6 Bf4 49 DAf7+ Bxf7 
50 Wh5+ &g8 51 Wg4 sdlo es lige- 
ra ventaja blanca) 48 ... Yxg6+ 49 
&xg6 Yg7 50 Af7 Sf4 51 Hg2 Be3+ 
52 ef] &xd4 53 Bh5+ &F6 54 Aho y 
el blanco tiene un final con pieza de 
mas; pero con solo un peon, ;quién 
sabe? Existen muchos finales de ta- 
blas que pueden surgir en cualquier 
momento. 


Quizas el blanco atin pueda ganar tras 46 
Wg5?!, pero hara falta mucha precision 
para alcanzar una posicién en la que pueda 
luchar por la victoria. Dado que Marshall ni 
siquiera super6 la primera trampa y jugo 
44 Yxe6?, es poco probable que hubiera 
ganado aquel dia a Lasker incluso con 44 
2d3!, si después hubiera seguido con 46 
Wg5?l. 


Claro esta que 46 ... 2g6! es una auténti- 
ca sorpresa, y no creo que ninguno de mis 
alumnos haya sido capaz de encontrarla. 
No obstante, mediante la técnica de pen- 
sar con calma e ir eliminando todas las 
jugadas legales como ultimo recurso, po- 
drian conseguirlo. 


Con esto creo que podemos dar por zanja- 
da la cuestion de las jugadas candidatas y 
la importancia de mirar en lugar de pensar, 
y movernos hacia temas de mayor entidad, 
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como el calculo de variantes largas. 


iCuando es el momento de calcular? 


No calcule variantes complicadas hasta 
estar completamente seguro de que es 
necesario. Mark Dvoretsky. 


El calculo es tan sdlo una parte del ajedrez 
y, si bien es crucial para el desarrollo de 
un jugador, no es la unica destreza que se 
debe adquirir. Comprender factores estra- 
tégicos y poseer una buena técnica son 
destrezas igualmente importantes; con 
todo, ambas necesitan apoyarse en el cal- 
culo. Es posible que superemos estratégi- 
camente a nuestros rivales pero una y otra 
vez seamos incapaces de ganar porque no 
sentimos cual es el momento critico, ese 
momento en el que tenemos que redirigir 
nuestra mente desde el pensamiento ldgi- 
co y conceptual al calculo puro. 


Normalmente, al principio de una partida 
de ajedrez los dos jugadores reproducen 
unos cuantos movimientos de apertura 
que ya conocen o que extraen de algun 
manual o base de datos. En algtin momen- 
to, uno de los jugadores se apartara de la 


teorfa y tendra que pensar por si mismo. 


Este es el primer momento critico, en el 
que es conveniente invertir mucho tiem- 
po.En la partida siguiente veremos que los 
movimientos 9 y 10 eran bastante obvios 
para el blanco. Luego, en la jugada 11 este 
bando empled mucho tiempo buscando 
una forma de organizar sus fuerzas y pre- 
pararse para el medio juego. Si las negras 
hubiesen invertido ese tiempo en su no- 
veno movimiento, tal vez hubiesen jugado 
de otra manera y la partida hubiese sido 
mas equilibrada. Tal y como siguid, el ne- 


gro comento al final de la partida que no 
pensaba que pudiera llegar a una posicion 
tan mala tras 15 movimientos. La clave fue 
que en la apertura el negro no resolvid los 
problemas y en cambio el blanco si lo hizo, 
y pudo aprovecharse de ello rapidamente. 


Un problema asi no se puede resolver 
exclusivamente a través del calculo; es 
necesario otro nivel de comprension y 
profundidad estratégica. Por ello, muchos 
jugadores jovenes se quedan perdidos en 
cuanto salen de la apertura. No saben or- 
ganizar sus piezas, y en este sentido jue- 
gan como los ordenadores, que ven toda 
la tactica pero no son capaces de evaluar 
correctamente a largo plazo. 


Cuando se completan las maniobras tras 
la apertura, llega un momento en el que 
un jugador se encuentra mejor preparado 
para enfrentamiento directo entre los dos 
ejércitos, y por tanto debe intentar entrar 
en combate sin vacilar. Entonces el calculo 
es absolutamente necesario, y la légica y 
las consideraciones generales ya no nos 
sirven de gufa. Ese es el momento que al- 
gunos tedricos denominan critico. 


En la siguiente partida las blancas lograron 
resolver mejor que su oponente los pro- 
blemas estratégicos de la apertura, pero 
mas tarde, cuando Ilego la hora de calcu- 
lar, cometieron algunas imprecisiones que 
pusieron en peligro la victoria. 
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~Cuando es el momento de calcular? 


Partida n° 2 
Aagaard - Ostergaard 


Defensa Escandinava B01 
Helsinggr, 2003 


1e4d5 


Tras la partida, mi rival comentd que le 
apetecia probar algo nuevo, Eso puedo 
entenderlo, pero... gla Escandinava? 


2exd5 Af 


Ahora 2... /xd5 es la mejor jugada segtin 
la teoria y también segtin mi propia expe- 
riencia practica, 


3d44)xd5 4 D3 


Aunque bastante inofensiva, con todo 
esta linea da buenas chances al blanco de 
lograr ventaja. Frente a una linea secunda- 
ria, como por ejemplo la Defensa Escan- 
dinava, incluso jugadores fuertes juegan 
a menudo con excesiva cautela, y de esta 
forma no logran tanta ventaja como po- 
drian. Por otra parte, de esta forma evitan 
meterse en desagradables trampas y tor- 
mentas tacticas poco claras, al tiempo que 
se aseguran conservar las mismas chan- 
ces de ventaja que si se enfrentaran a una 
apertura normal. 


4...965 2e2 

Objetivamente era mas fuerte 5 c4. 

5 ... 297 6 0-00-07 c4 Ab6 8 Ac3 c6!? 

En realidad esta jugada no es tan mala 
como habia pensado en un principio, 
cuando Jens la movid, sino que el negro 
debe emplear sus recursos de forma crea- 
tiva. 


La teorfa recomienda 8 ...Ac69d5 “e5 10 
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Axe5 Sxe5 11 Bh6 He8 12 Wd2 e6 13 Bfel 
exd5 14 cxd5,y el blanco esta un poco me- 
jor, pero no es nada especial. En la partida 
consideré también 8 ...2g4, pero después 
descubri enseguida lo que parece ser una 
refutacién posicional de esta jugada: 9 h3 
2xf3 10 &xf3 Dc6 (el momento critico) 
11 c5! Ad7 12 Se3 e5 13 Bxcé! (una sor- 
presa, pero el flanco de dama negro esta 
totalmente destrozado y ademas se evita 
X04) 13 ...bxc6 14 d5 cxd5 15 Yxd5 con 
clara ventaja blanca, por ejemplo 15... We7 
16 Yc6 Df6 17 Bg5. 


9h3 


Con su ultima jugada, el negro ha defen- 
dido la diagonal f3-b7 y tras ...294 estaria 
atacando tanto c4 como d4. Por ello, 9 h3 
es una respuesta natural. Llegamos al pri- 
mer momento critico de la partida. 


aa rn 


roa p 


WA H PY 


Una pregunta dificil: ;qué deberian jugar 
las negras? 


a 
Y 


9... \8d7? 


Las virtudes de esta jugada son simple- 
mente aparentes. Una pieza mal coloca- 
da se dirige hacia una casilla mas activa, 
como es f6, al tiempo que las negras com- 
pletan su desarrollo pero, de hecho, 9 

&\8d7 es mas o menos el error decisivo. 
Realmente el caballo no cumple ninguna 
funcidn en f6; desde alli, el Unico plan que 
se podria intentar es ...2f5 y ...\e4 para ali- 
viar la presidn mediante simplificaciones. 


Sin embargo, el blanco puede impedirlo 
facilmente, y asi lo hara en la partida. Era 
necesario encontrar actividad real para las 
piezas negras y no “pensar con los dedos” 
A las negras les correspondta evaluar co- 
rrectamente la posicion y adivinar el plan 
blanco. Esta tarea, nada sencilla, era la que 
se habia encomendado el segundo juga- 
dor tras escoger una formacion pasiva con 
8... C6. 


La jugada correcta era 9 ... 2e6! para obli- 
gar al blanco a definir ya su flanco de dama, 
para lo que dispondria de dos opciones: 


a) 10 Wb3!? es tentador, a la vista de 
como continuo la partida, pero en 
este momento el negro dispone de 
la fuerte réplica 10 ...a5!11 a4 “aél, 
y el caballo se dirige hacia el activo 
cuadro b4, desde donde podra res- 
tringir seriamente las opciones blan- 
cas, al tiempo que elimina cualquier 
molestia en la columna “b’ No creo 
que las blancas tengan ventaja aqui, 
ya que carecen de la coordinacién 
suficiente. 


‘b) 10 b3 es lo mas natural. Las negras 
tendrian que elegir entre desarro- 
llarse con calma y quedarse en ligera 
inferioridad, o entrar en complica- 
ciones con 10 ...c5 11 Be3 “c6 12 
d5! &xc3 13 Bel! Bxd5 14 Exc3 Bxf3 
15 &xf3 Wc7 16 &xc5 We5 17 &xc6 
Wxc3 18 &xb7 Habs 19 Wf3 y las 
blancas estan mejor porque la pareja 
de alfiles y el peén extra son com- 
pensancion mas que suficiente por 
la calidad. Naturalmente, el negro 
tiene otras jugadas, pero parece que 
las blancas lograran sacar algo de la 
apertura. 


Unalumno mio propuso 9...2f5 pero,como 
la idea ...2\e4 no llegara a realizarse, el alfil 
quedara superfluo en f5, por lo que no pa- 
rece una mejora respecto a la partida. 


~Cuando es el momento de calcular? 


10 2f4 


Desde luego, el sitio natural para el alfil; 
aunque puede parecer que apunta al aire, 
en realidad desempena importantes labo- 
res profilacticas. La dama negra solo tiene 
dos casillas en la séptima fila, c7 y d7, y 
ninguna en la sexta. El desarrollo negro su- 
friria un grave retraso si su rival impidiera 
que la dama saliera a una de esas casillas. 
Ahora el alfil controla c7, y a la vez impide 
el unico plan activo derivado de 9 ....A8d7, 
es decir, 10 ...e5.Ademas, el caballo blanco 
podria mas adelante saltar a e5 para mo- 
lestar a la dama. En conclusion, las negras 
no lo tienen facil para desarrollar sus pie- 
zas, ya que la dama siempre estara estor- 
bando a las torres. 


10... Df6 


Sein blancas. — esla ia mds 
fuerte? 


El defecto de una jugada asi es que ahora 
las blancas disfrutan del total control de 
e5, mientras que su rival no puede hacer 
nada contra los peones de c4 y d4. 


Este es el primer momento critico para el 
blanco. Le falta desarrollar tres piezas. Lo 
natural pareceria W/d2, Bad1, 2fe1 y Sfi, 
con una armonica colocacién de piezas a 
sumar a la ventaja de espacio. Pero, si bien 
esta secuencia proporcionaria al blanco 
una ligera ventaja, no sirve para ningun 
proposito particular en el futuro. Podria se- 
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~Cuando es el momento de calcular? 


guir 2h6 para cambiar el alfil que interesa, 
pero realmente no hay debilidades en el 
campo negro. En lugar de esto adopté un 
enfoque profilactico de la posicién. Esta es 
la recomendacion que da Mark Dvoretsky 
en todos sus libros y me la repite cada vez 
que me ve. Comencé a buscar planes para 
el negro y localicé dos. 


EI primero era jugar 11 ... &f5 con idea de 
12...@e4. El caballo esta algo torpe en f6 y 
el alfil tampoco dispone de buenas casillas. 
Un cambio de caballos aliviaria la posicién 
negra y prepararia un eventual ...2f5-e4, 
que las blancas no pueden permitir por- 
que su peon d4 quedaria atacado. 


En consecuencia, mi primera intencién fue 
jugar 11 Hel para responder a 11 ... &f5 
con la natural y deseable 12 &f1.No es un 
plan maravilloso, pero al menos me permi- 
tirfa desarrollar mis piezas y a la vez impe- 
dir ...2e4. Sin embargo, no me sentia del 
todo cémodo, Me parecia que no estaba 
aprovechando todo el potencial de mi po- 
sicién, sino haciendo yo también jugadas 
con virtudes aparentes. 


Asimismo, existe otro plan para el negro: 
11 ... 2e6 12 b3 a5, y aunque después de 
13 a4 tengo mas espacio y al negro atin 
le queda algtin problema por resolver, he 
perdido flexibilidad al haber tenido que 
fijar mi flanco de dama. Esto tampoco me 
hacia mucha gracia. Evalué la posicion tras 
13 ... h6 como ventajosa para el blanco, 
pero no veia c6mo mejorar mi posicidn 
mas alla de completar mi desarrollo. ;A lo 
mejor la ventaja blanca no era para tanto? 


Necesitaba algo que sirviera contra 111 ... 
&e6 y 11 ... AF5. Encontré enseguida 11 
2d3 Be6 12 We2, ahorrandome 12 b3, 
pero tras 12... %c8 13 Had1 &f5! el negro 
logra cambiar su pieza mas torpe por la 
potencialmente mejor de las mias, y a la 
vez resuelve en parte los problemas de su 
dama. Obsérvese que tras 14 Yxe7 &xd3 
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15 %xd3 W/f5 de pronto el blanco tiene 
tres piezas en el aire y todas estan ame- 
nazadas. Aparentemente no hay forma 
de evitar ...2e6. Sin embargo, la profilaxis 
no consiste en eso. La clave es garantizar 
que cualquier operacion que el rival desee 
llevar a cabo le salga muy cara. Asi pues, 
revisé la lista de factores estratégicos que 
compruebo habitualmente cuando tengo 
dudas sobre como continuar. Uno de estos 
factores es el c6mputo de debilidades. Mi 
debilidad es, evidentemente, c4; las po- 
tenciales debilidades de mi rival son e7 y, 
para mi sorpresa, b7. Cuando desaparezca 
el alfil de casillas blancas, no sera facil de- 
fender b7. Tras esta reflexion, el siguiente 
movimiento penetré en mi mente con tal 
fuerza y claridad que me decidi por él ra- 
pidamente. 


11a4!? 


El hecho de que la posicién negra esté casi 
estratégicamente perdida después de 11 
a4 supuso una enorme sorpresa para mi 
rival, pero a mi me parecid ldgico. Su aper- 
tura habia sido bastante pasiva, y después 
habia perdido dos tiempos en una opera- 
cidén basicamente cosmética. La maniobra 
del caballo a f6 es puramente estética: no 
cumple ninguna funcidén, no aporta nada. 
Como dije en el capitulo anterior, hay gen- 
te que dice que la primera jugada que 
pensamos es la que finalmente hacemos 
en un 75% de los casos, y aunque puede 
que sea cierto, gcudntas de esas jugadas 
son tedricas, recapturas, cambios o erro- 
res? El ajedrez es un juego potencialmen- 
te muy profundo, tanto en el calculo como 
en el pensamiento estratégico. En esta 
posicion, la soluci6n era un movimien- 
to que al principio las blancas pensaban 
que el negro queria provocar, pero que en 
realidad resulta ser todo lo contrario. Ni la 
intuicién ni el calculo nos serian de gran 
ayuda para resolver un problema como 
éste. La variante mas larga duraba cuatro 
movimientos, y era simplemente una de- 


mostracion de que las blancas se estaban 
apartando del camino correcto. Gracias a 
un razonamiento estratégico de este tipo, 
un jugador fuerte puede superar practi- 
camente siempre a uno mas débil. Des- 
graciadamente para mi, no poseo muy a 
menudo este nivel de concentracion y de 
claridad, pero si analizamos las partidas de 
los grandes jugadores hallaremos siempre 
esta profundidad de pensamiento, si esta- 
mos atentos a ella. Me refiero en especial 
a las partidas de Capablanca, Alekhine, 
Lasker y el resto de clasicos, que eran cla- 
ramente superiores a sus adversarios. Nor- 
malmente sus rivales no eran capaces de 
anticiparse a los planes de estos grandes 
jugadores porque ni siquiera llegaban a 
intuirlos. 


11... 826 


Ya no hay buenas jugadas para el negro. 
Si 11 ...a5 12 8e1! 2f5 13 Sf1 las blancas 
continuan con 14 &b3 y 15 &ad1 y no se 
ve como siguen las negras. Mi companero 
de equipo Michael Jorgensen apuntd que 
también era posible 15 2e3 con idea de 
16 d5.Pero yo no intentaria aprovecharme 
de esa forma de los problemas de mi rival, 
y no por ser buena persona, sino porque 
no veo cOmo puede mejorar su posicidn. 
Si tengo la ocasién de mejorar mi posi- 
cién mas que mi rival, prefiero terminar 
de movilizar mis fuerzas antes de gol- 
pear. En la jugada 16 volveremos a esta 
interesante idea. 


Objetivamente, tal vez 11 ... &f5 fuera lo 
mejor. El juego podria seguir 12 a5 “c8 
(no 12 .. Abd7? por 13 g4! atrapando 
el alfil) y tras 13 4e5 0 13 a6 las blancas 
tendrian clara ventaja posicional. Sin em- 
bargo, el blanco esta obligado a jugar de 
forma activa antes de completar el desa- 
rrollo, y esto daria al negro mas chances 
de sobrevivir. De hecho, esta linea me ha 
hecho pensar que, aunque yo estaba muy 
orgulloso de la decisi6n que habia toma- 


~Cuando es el momento de calcular? 


do en la partida y sentia que habia llegado 
al nucleo de la cuestion, en realidad no era 
asi. Estaba muy cerca... pero a la vez muy 
lejos. 


El orden correcto era 11 Hel! 2e6 12 Wb3 
seguido de 13 a4 y sin duda el blanco esta 
estratégicamente ganado. No hay nada 
que objetar a 11 a4!?, pues las blancas aun 
tienen clara ventaja, pero una jugada pura- 
mente profilactica como 11 Hel no habria 
permitido ni siquiera el débil intento de 
contrajuego con 11 ...&f5.He de decir que 
no tengo claro que haya alguien capaz de 
resolver completamente este problema 
sobre el tablero, excepto un auténtico ge- 
nio ajedrecistico que tenga un dia bueno. 
A veces solo se llega a la profundidad real 
tras varias sesiones de largo y concienzu- 
do anilisis. Y es que francamente zquién 
rechazaria una posicién como la que se 
daria tras 13 a6, tras ver que se produciria 
tras el mejor juego del rival? 


Comenté estas reflexiones con Mark. Al 
principio le mostré 11 a4 como si fuese la 
solucion a la posicién, pero cuando des- 
cubri la sutileza y se la expliqué, no que- 
d6é impresionado. No hay tanta diferencia 
entre los dos tipos de ventaja, y para Mark 
esta clase de problema no es relevante a 
la hora de entrenar o de escribir, mientras 
que ejemplos totalmente transparentes 
dejan una impresién mas fuerte. No estoy 
del todo de acuerdo. En mi opinion, la me- 
jor impresion es la que se crea con ejem- 
plos bien explicados, con ejemplos que 
presentan el corazon de una posicidn y los 
motivos que hay tras las distintas valora- 
ciones de la misma. Pero sobre gustos no 
hay nada escrito. 


12 Yb3! 
Por supuesto, la idea era ésta. 


12... 48 
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13 a5 tiene "take inka, éaque si? 


13 Rfet! 


Otro momento importante de la partida. 
Para las blancas es tentador jugar 13 a5 
“\bd7 14 d5,con iniciativa en el centro. La 
duda es si no sera demasiado pronto. Unos 
segundos bastaron para convencerme de 
que, efectivamente, asi era. Las negras no 
tienen una forma convincente de detener 
este avance mas adelante, asi que entre 
tanto las blancas pueden mejorar su posi- 
cidn mas que su rival. Este tipo de reflexion 
es bastante habitual cuando disponemos 
de ventaja. 


13...h6 14. 2h2 


El alfil estaba suelto en f4 y podia conver- 
tirse en un motivo tactico cuando el blan- 
co emprendiera acciones determinantes, 
asi que esta mejor en h2. Ademas, ahora el 
blanco dispone de varias respuestas con- 
tra 14...95. 


14... Rd8 


El negro no puede hacer mucho con su po- 
sicién. Probablemente la mejor opcidn era 
tratar de embrollar las cosas con14...g5!? 


15 Bact g5!? 
Este avance ha perdido fuerza ahora que 
el blanco ha completado su desarrollo, 


Sdlo falta 2e2-f1 y todas las piezas blancas 
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ocuparan su posicion ideal, pero esto no 
tiene tanta importancia, sobre todo aho- 
ra que el negro esta considerando crear 
algun contrajuego con ...g5-g4. Por tanto, 
logicamente este es el momento preciso 
para que el blanco entre en accién. Cuan- 
do una partida pasa de un planteamiento 
posicional en el cual el cdlculo no es nece- 
sario, como sucede aqui, a un ataque fron- 
tal en toda regla, también debe cambiar 
nuestra mentalidad. Ambos jugadores 
tendran que calcular con precision y rea- 
lizar las mejores jugadas; de lo contrario, la 
evaluacion de la posicidn puede cambiar 
rapidamente. 


oe 


a a 


a ye WY 
SS, me, 


Personalmente, para mi lo mas dificil es 
pasar de confiar en la intuicién para hallar 
el camino correcto y en la logica para eva- 
luar la posicién, a tener que apoyarme en 
la precision y en el calculo, Con frecuencia 
estropeo mi posicién en situaciones de 
este tipo porque no estoy jugando en la 
disposicién adecuada, si bien a menudo 
mi ldgica resulta correcta y mantengo mi 
nivel de juego a pesar de esta evidente 
laguna en mi método de anilisis. En esta 
partida cometo un error que presento al 
lector como ejemplo en este sentido. El 
hecho de que haya ganado esta partida 
no debe obviar este error; mas adelante, 
en mi partida con Nataf, se puede ver un 
caso de error con derrota. 


16a5 


Ya no hay motivo para vacilar en realizar 
esta jugada. Estoy claramente mejor y ya 
no se ve ningun modo evidente de mejo- 
rar mi posicién. Lleg6é la hora del combate. 


16... Dbd7 17 d5 


De nuevo esto tiene que ser bueno. Aun- 
que no la jugué a ciegas, no vi la necesidad 
de calcularlo todo en este momento, ya 
que la respuesta negra es unica y el juego 
blanco continua de forma natural. 


17. BF5 18 Ad4 Acs 


pee aaa ee 


DDTE™ yyy yyy fotrrite 
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Es la hora de calcular: 19 W/a3 0 19 {b4? 


19 Wa3?! 


Y aqui esta el error de calculo. Realmente 
esta posicion no deberia ser demasiado 
complicada para un Maestro Internacio- 
nal como yo. El blanco tiene dos opciones 
muy claras, y seguramente una sea mejor 
que la otra. Por tanto, lo que hay que hacer 
es calcular las dos para ver qué diferencia 
hay. En lugar de hacer eso, vi una variante 
corta y pensé que no debia pensar nada. 


Lo correcto era 19 W/b4! y ahora: 


a) 19...4a6;me parecia que tenia mala 
pinta, pero con llegar a 20 Y/xe7 ya 
habria quedado bastante claro que 
estaba siendo un estupido. Las blan- 
cas, que ademas tienen clara ventaja, 
avanzaran hasta d6 su pedén de mas, 


z~Cuando es el momento de calcular? 


y a disfrutar. 


b) 19 ...4d3 no parece buena por 20 
Axf5 @xb4 (20 ... Wxf5 21 &xd3 
Wxd3 22 Wxb7 gana pedn, ya que 
si 22 ...cxd5 23 cxd5 Axd5? 24 Hed 
y las blancas incluso ganan mas) 21 
Axe7+ &f8 22 Axc8 Haxc8 23 d6 
“\d7 24 &ed1 y con un pedn de ven- 
taja las blancas ganaran. 


c) 19. Dfe4 20 xfs Wxf5 21 Axe4 
&\xe4 22 2f3 es lo que habia pre- 
parado en la partida, pero aqui hay 
una pequena diferencia: las negras 
no pueden crear contrajuego con 
..d2. La partida podria seguir 22 ... 
cxd5 23 cxd5 Afé 24 Wxb7 xd5 25 
294 Wf6 26 &c8! y las negras pierden 
calidad. 


Simplemente es cuesti6n de comparar. 
Obsérvese que no es que la posicién fuera 
demasiado complicada para calcular, sino 
que mi problema fue adaptar mi pensa- 
miento y pasar de la ldgica y el juego po- 
sicional al calculo. Afortunadamente aun 
logré ganar la partida. 


19... Afe4 


El blanco esta claramente mejor tras 19... 
\d3 20 @xf5 (20 2xd3 Bxd3 21 a6 Bxc4 
22 Bxe7 b6 23 &xc6 Axd5 24 Hc7 Wxc7 25 
&e7+ h7 26 Axc8 Kaxc8 probablemen- 
te esta bien pero no hace falta complicar- 
se tanto) 20... xf5 21 2xd3 Wxd3 22 dxc6 
bxc6 23 Wxe7 Wxc4 24 Ded Web 25 Wxe6 
fxe6 26 “c5 y el final parece bastante tris- 
te para el negro. 


Ahora, por primera vez desde la jugada 
11, tuve que ponerme a pensar de verdad. 
Estaba claro que habia conseguido arrojar 
mi ventaja por la borda, pero al menos, tras 
el jarro de agua fria recibido, pude concen- 
trarme en hacer las mejores jugadas. Tras 
unos 35 minutos pensando di con la conti- 
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~Cudndo es el momento de calcular? 


nuacion correcta. 
20 Axed xe4 21 We3! 


Resulta que las blancas atin pueden ejer- 
cer una notable presion de la que no se 
ve como saldra vivo el segundo jugador. 
En cambio, 21 @xf5? Wixf5 22 SF3 cxd5 23 
cxd5 “\d2! no es nada claro. 


21... 296 


Si 21... \d6 22 Be5! y el flanco de rey ne- 
gro es muy vulnerable. Yo diria que la posi- 
cidn esta estratégicamente ganada para el 
blanco, aunque la consecucion de la victo- 
ria exigiria atin un gran esfuerzo. 


21 ...e6 pierde de forma mas o menos for- 
zada ante 22 2f3 c5 23 “xe6 fxe6 24 2xe4 
&xb2 25 Bb1 Bd4 26 &xf5 exf5 27 We6+ 
Wxe6 28 Exe6 Hd7 29 Exh6 con un final 
con peon de ventaja. 


22 Sf3! 


Un movimiento preciso, con la idea de res- 
ponder un eventual ...f5-f4 con “d3, con 
un ojo en el alfil de g6. ;De pronto el blan- 
co vuelve a jugar al ajedrez! 


225 

Contra 22 ...f5 ganan varias, pero lo mas 
claro es 23 Ae6 2xb2 24 xed fred 25 Hb 
&f6 26 4 xd8 Wxd8 27 a6 bxa6 28 dxc6 con 
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calidad de mas y el plan c6-c7 y Eb8. 

23 Db5 f5 24 g4! 

Para debilitar e4. ;Quiero el pedn de e7! 
24... £42 

Un error, producto del apuro de tiempo. 
25 Wd3 a6 26 3?! 


Esto sirve perfectamente, pero de nuevo 
hubiera sido mas util calcular bien. Gana- 
ba incluso mas facilmente 26 a3! &xb2 
27 &xe4 &xcl 28 &xg6. 


26... Axc3 27 Wxg6 Dad? 


Si 27 ... 2d6 el blanco gana con 28 Wh5! 
4\a2 29 xe7 Wf8 30 Hel y las negras no 
tienen defensa.Como minimo, 31 h4 libera 
el alfil de h2 y las blancas disfrutan de ven- 
taja material. 


28 Bxe7 1-0 
No hay defensa ante el mate. 


Aunque no lo parezca a simple vista, una 
victoria afortunada. 


En mis libros tiendo a escribir lo que pien- 
so, aquello en lo que creo, como si fuese 
la verdad absoluta. Mas que arrogancia, se 
trata de una eleccién consciente de estilo. 
No me gustan los autores que continua- 
mente se disculpan por tener un punto de 
vista e introducen cada idea original que 
tienen con un “tal vez" Prefiero creer que 
mis lectores son inteligentes y capaces 
de crear su propia opini6n, antes que pre- 
sentar mis ideas como si ni yo mismo las 
tomara en serio. Como mi punto de vista 
no equivale a mi identidad, no tengo nin- 
gtuin problema en que alguien no esté de 
acuerdo conmigo, igual que no tengo pro- 
blema en discrepar de lo que dicen otros y 


seguir sintiendo un gran respeto por ellos 
y por sus logros. 


Explico esto como pequena introduccién 
a la siguiente partida porque ahora con- 
taré una discusién personal con el Gran 
Maestro inglés Luke McShane acerca de 
una partida suya. Como la opinion de 
McShane difiere en gran medida de la mia, 
y ademas la partida es un ejemplo muy 
bueno de lo que he descrito anteriormen- 
te, confio en que el lector pueda formarse 
su propia opinion y no tome partido. Al fin 
y al cabo, cuando jugamos, nadie se pone 
de nuestra parte, asi que jpor qué deberfa- 
mos tomar partido en una discusion sobre 
cémo se juega mejor al ajedrez? 


Partida n° 3 
P.H.Nielsen - McShane 


Defensa Griinfeld D86 
Copenhague, 2003 


1.d4 Af6 2 c4 96 3 Ded d5 4 cxd5 Axd5 5 4 
Axc3 6 bxc3 Bg7 7 245 8 De2 D6 9 Be3 
cxd4 10 xd4 Wa5+ 


Esta era la tercera vez en dos meses que 
estos dos jugadores se enfrentaban en la 
linea principal de la Griinfeld, y de nuevo 
McShane se aparta de la partida anterior. 
En esta ocasion opta por una especialidad 
de Svidler. 


11 Bd2 Wad8 12 d5 Ded 13 Bc3 0-0 14 Bb3 
Wh6 15 £4 Ad7 


En Kramnik - Svidler, Dortmund 1998, las 
blancas obtuvieron una decisiva ventaja 
posicional tras 15 ... 2g4 16 2d4 Wb4+ 
17 Wd2 Yxd2+ 18 &xd2 e5 19 h3 exd4 20 
hxg4. La futura presencia de alfiles de dis- 
tinto color es un factor sin importancia en 
comparacion con e! fuerte pedn dama y la 
debilidad de f7. 


16 2xg7 &xg7 17 Rel Rd! 


i~Cuando es el momento de calcular? 


En caso de 17... Af6 18 eS Wb4+ 19 hf2 
Ned+ 20 Be3 Ac5 21 Wd4 Wxd4+ 22 
&xd4 b6 23 Sd1 &b7 24 2f3 con un fi- 
nal muy ventajoso para el blanco, Atalik- 
Berndt, Halkidiki 2002. 


ey YH 
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Juegan blancas. Se ha terminado la 
apertura. ¢COmo hay que situar las piezas? 


18 RcAl! 


Una jugada excelente. E] blanco prepara 
Wd4+, pero principalmente reorganiza sus 
piezas para penetrar por la columna“c"Sus 
chances de lograr ventaja se basan, sobre 
todo, en su ventaja de desarrollo. 


En la sala de prensa Peter comenté que, 
aunque parece que en la posicién no hay 
otras jugadas consructivas, tardé 30 mi- 
nutos en empezar a considerar este movi- 
miento. Creo que éste es un buen ejemplo 
de las dos mayores virtudes de este juga- 
dor.Una es su exhaustiva preparacion: 17... 
d8 es una novedad y Peter era conscien- 
te de ello.La otra es cémo siente las piezas. 
Como jugador intuitivo, constantemente 
mezcla calculo con evaluacién e intuicién, 
y de este modo descubre la jugada correc- 
ta utilizando varios criterios, como en este 
caso. 


18...@5 
Este era el plan del negro. 


19 Yai f6? 
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Cuando es el momento de calcular? 


Asi se debilitan demasiadas casillas. Era 
mucho mejor mantener el control de e5 
mediante 19 ... e8, y en ese caso “haria 
falta tiempo para llegar a una conclusién 
definitiva, pero ya empezaria a mis bazas” 
(Nielsen, en la sala de prensa). 


En realidad a Luke McShane se le escapd 
un detalle mas adelante (26 2f8+!) y por 
ello simplemente no vio nada malo en ju- 
gar 19...f6.;Se trata de un error estratégico 
0 tactico? Creo que las dos respuestas son 
validas. Un error tactico es un descuido, y 
la partida se decidid en buena parte por 
un lapsus visual en el calculo de McShane, 
el primero de este tipo que sufre en tres 
anos, seglin sus palabras. Sin embargo, 
considero que es un error ante todo estra- 
tégico porque McShane hace demasiadas 
concesiones y permite que la partida siga 
un rumbo en el que su debilitada posicién 
depende de una pequena sutileza que 
se revelara ocho jugadas mas tarde. Un 
jugador con una intuicidn mas fuerte, o 
que haya evaluado la posicidn siguiendo 
criterios posicionales, no se adentraria tan- 
to por un sendero tan peligroso, sino que 
valoraria que la torre invade la séptima fila, 
atacando indirectamente al rey, que f6 y 
e6 estan débiles, y que existe una amena- 
za permanente de rayos X por la gran dia- 
gonal. Estos indicadores de peligro son de 
naturaleza estratégica y la suma de todos 
ellos es decisiva. Estos argumentos no se- 
rian validos si las negras no tuvieran una 
alternativa mas segura, pero la tienen. No 
es necesario debilitar la posicién o abrir 
un camino para que las torres y el caballo 
enemigos penetren en el campo propio. 


Por su parte McShane, que sabe de qué 
habla, calificd 19...f6 de error puramente 
tactico. Dijo que nunca se le habia esca- 
pado algo asi en los ultimos dos anos, y 
seguia sin ver ningun problema a su eva- 
luacién de la posicion. 


Asi, pues, sobre este punto discrepamos. 
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El lector podria asumir que McShane tiene 
razon simplemente porque es mucho me- 
jor jugador que yo, pero si las cosas fun- 
cionaran asi, como Dorfman es un jugador 
muy fuerte sus libros deberian ser mejores 
que los mios. La vida no es tan simple. 


McShane explica como juega él al ajedrez 
y yo explico cémo tomaria yo una decision 
en esta posicién. Que a McShane le vaya 
mejor con su método que a mi con el mio 
es irrelevante, porque estoy seguro de que 
también le iria mejor con el mio. Creo que 
lo acertado es mirar a su rival, Peter Hei- 
ne Nielsen, cuya fuerza es similar a la de 
McShane, y comprobar que Peter no re- 
suelve sus problemas ayudandose exclu- 
sivamente del calculo, sino que también 
utiliza su desarrollada intuicion. Evidente- 
mente, el estilo y la personalidad desem- 
pefian aqui un papel. No creo que se deba 
confiar demasiado en el calculo y temo 
que esta practica pueda suponer un obs- 
taculo en el desarrollo del enorme talento 
ajedrecistico de Luke McShane. Con todo, 
creo que de aqui se puede extraer una 
ensenanza evidente para el lector. Si te- 
nemos una gran capacidad de calculo, por 
supuesto que hay que aprovecharla; si no, 
no hay que sentirse presionado para jugar 
como sila tuviésemos, sino utilizar nuestra 
intuicion y otros puntos fuertes para hallar 
nuestro propio equilibrio. 


20 W403 exf4 


El negro ejecuta su plan; en realidad ya es 
imposible volver atras. 


21 Axf4 Ded 22 Rc7+ 


Las blancas calcularon con precision antes 
de meter su torre en la boca del lobo, 


22... @h8 23 RF! 


La ultima pieza entra en juego. 


23... Rd7?! 


Esta jugada pierde un tiempo y ahora la 
victoria es forzada. En la sala de prensa 
Nielsen indicé la siguiente variante gana- 
dora: 23 ... 2e8 24 h3!! (una excelente ju- 
gada de espera) 24 ...2d7 25 Deb Bxe6 26 
&xf6 Wg1+ 27 Sf1 Wh2 28 dxe6 seguido 
de g3 y ha desaparecido el control negro 
sobre e5. En esta variante es muy util ha- 
ber avanzado el pedn “h’ porque asi no 
hay jaque en h4. 


Ahora el blanco calculara lo suficiente para 
tomar la decision correcta. 


24 Be6! Bde8 


Al llegar a casa, Nielsen tenia un correo 
electrénico de un espectador que habia 
seguido la partida por Internet con la si- 
guiente linea ganadora: 24 ... 2xe6 25 
&xf6 Wg1+ 26 Bf1 Yxh2 27 g3 WhS 28 
&d1 Wags 29 RFS! gxf5 30 Wxe5+ g8 31 
Wxe6+ Wh8 32 Wed+ og8 33 dé We3+ 34 
cbf Wd3+ 35 hf2 Wd2+ 36 e2 y el negro 
recibira mate pronto. 


25 Bxf6 Rxc7 


a8 ce me 
Penne 


26 Bf8+! 


Esto es lo que se le habia escapado a 
McShane. Ahora le dan mate. 


26... x8 27 Wxe5+ 1-0 


~Cuando es el momento de calcular? 


Cuando jugamos una partida de 2 horas 
para 40 movimientos, o con el ritmo cada 
vez mas frecuente de 90 minutos para 
toda la partida con 30 segundos extra por 
jugada, obviamente podemos emplear 
una cantidad limitada de tiempo para 
cada movimiento. Por ello debemos desa- 
rrollar nuestra capacidad de identificar los 
momentos criticos. En sus dos libros, E/ Mé- 
todo en Ajedrez y El Momento Critico (que 
aparecera proximamente en castellano), 
Dorfman traté de desarrollar unos algorit- 
mos que seguramente son muy rigidos. 


El siguiente ejemplo es una buena mues- 
tra de ello. 


Partida n°4 
Murshed - Dorfman 
Apertura Inglesa A21 

Palma de Mallorca, 1989 


1d4d62c4e53 4\c3 exd4 4 Wxd4 465 Wd2 
96 6 b3 2.977 2b2 Af6 8 g3 0-09 Ah3 


ae 
2 


.s a 


“En esta posicidn podemos ver que el blanco 
progresard mediante ®\f4, 8g2 y 0-0 mien- 
tras que el negro no dispone de nada pareci- 
do. Esto quiere decir que el blanco tiene una 
ventaja estdtica. Por ello las negras optaron 
por tomar medidas enérgicas y se llegé a 
una situacién de doble filo” 


9... a5!? 10 Afa a4.11 Axa4 De4 12 Wet 
4d4 13 292 Hes 140-0 2.94 15 f3 g5 


ay 


i~Cuando es el momento de calcular? 


Aqui Dorfman pasa a su siguiente ejemplo, 
pero no se ve por qué el negro no puede 
igualar mediante 9 ... 2f5 10 &g2 Wd7 11 
&\f4 Bae8 completando el desarrollo’. 


WH; 


BV Yl 
GY YUYYy YYy Y 


G Ville att? 
yey ty Yi” 
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La partida finalizo asi: 


16 e3 Dxf3+ 17 Qxf3 Bxf3 18 Bxf3 gxf4 19 
&xg7 oxg7 20 Wb2+ We 21 Wxf6+ &xté 
22 He d5 23 cxd5 b5 24 Db2 cog7 25 BxfA 
Bxa2 26 Ad3 Hd2 27 Bg4+ Vhs 28 fa £5 
29 Bh4 g5 30 Bf1 Bxe3 31 Bh5 AF3+ 32 
hi Bxb3 33 Bal Rbb2 34 Ba8+ wog7 35 
Ae6+ Sf6 36 88+ Ye7 0-1 


El autor esta abordando un tema muy im- 
portante de la comprensién ajedrecistica. 
Su definicidn de lo que es un momento 
critico basicamente incluye cualquier ju- 
gada desde el inicio del medio juego has- 
ta algun punto del final, pero es porque 
quiere disponer de reglas estrictas que 
pueda seguir sin pensar. La mejor manera 
de desarrollar la comprensidn ajedrecisti- 
ca esa través del estudio de ejemplos bien 
explicados, a través del analisis, del entre- 
namiento en el calculo y de otras formas 
de solucionar ejercicios. Todos estos mé- 
todos implican pensar, y es dificil de creer 
que exista una forma de mejorar nuestro 
ajedrez que suponga desconectar nuestro 


1 Nota de la editorial. En realidad no parece que 
las negras puedan igualar completamente tras 
12 f3 Be5 13 0-0 Wd8 14 e4 Sd7 15 Hadi, con 
gran ventaja de espacio, o bien 12 fds De (12 
« Axd5 13 Axd5) 13 Axed Sxe4 14 Bxg7 &xg7 
15 Wc3+ f6 16 £3 Bxd5 17 cxd5. 
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cerebro y guiarnos solamente por algorit- 
mos y reglas, 


Eso no quiere decir que en el ajedrez no 
existan conceptos basicos e ideas que nos 
sirvan para mejorar nuestra comprension 
y de los que podamos obtener provecho 
en el juego practico. Ahora mismo esta- 
mos hablando de una de esas ideas: el 
momento critico. La idea fundamental 
es que podemos alcanzar ciertos objetivos 
mediante maniobras posicionales, pero en 
algun momento tendremos que calcular al 
menos algo para decidir la partida a nuestro 
favor. A menudo esto ocurre en el momen- 
to exacto en el que ya no podemos mejorar 
nuestra posicién tanto como el rival puede 
mejorar la suya. 


Se trata de un concepto bastante abs- 
tracto, pero he visto c6mo se cumple una 
y otra vez, y me ha ayudado a detectar el 
momento critico en muchas partidas. El 
hecho de que luego no siempre esté a la 
altura es probablemente la respuesta a la 
pregunta de por qué no soy Gran Maes- 
tro?, pero la idea funciona a pesar de mis 
limitaciones. En todo caso, no es una idea 
original, aunque yo la haya expresado de 
forma distinta a como se habia hecho an- 
teriormente. Steinitz decia que el bando 
con ventaja debia atacar o se arriesgaba 
a perder su ventaja. Otros tedricos han se- 
guido desarrollando esta tesis.En palabras 
de Mark Dvoretsky, esto quiere decir que 
llega un momento en el que tenemos que 
calcular para utilizar nuestro juego posi- 
cional con el objetivo de lograr la victoria, 
lo cual no difiere mucho de lo que yo esta- 
ba diciendo. 


La siguiente partida entre Magnus Carlsen, 
(entonces nifo prodigio de 13 afos que en 
mayo de 2004 se convirtid en Gran Maes- 
tro y es el mas joven poseedor de este ti- 
tulo) y el numero 1 del mundo tuvo lugar 
en Islandia en un torneo de semirrapidas 


2 Nota dela editorial. Actualmente ya lo es. 


disputado por sistema K.O. El azar depa- 
r6 que en la primera ronda se produjese 
el emparejamiento sonado por cualquier 
organizador. 


Los momentos criticos son las jugadas 
17 y 20 para el negro, y las 25 y 29 para el 
blanco. 


Partida n°5 
M.Carlsen - Kasparov 


Gambito de Dama Rehusado D52 
Reykjavik (semirrapida), 2004 


1d4.d52¢4.63 DB Af6 4 AG e6 5 Qg5 
&\)bd7 6 e3 Yas 7 Ad2 Bb4 8 We2 0-09 Be2 
e5 100-0 exd4 11 Ab3 WY b6 


Esta jugada no me gusta mucho, pero eso 
es un tema que compete a la teoria de 
aperturas y queda fuera de este libro. 


12 exd4 dxc4 13 &xc4 a5 14.04 Wc7 15 Bael! 


Es asombroso, pero esta jugada natural 
constituye una novedad. Anteriormente se 
habia jugado la débil 15 “d2 en Kishnev - 
Smagin, Alemania 1999. Con la textual el 
jovencisimo jugador noruego desarrolla 
su torre para apoderarse de la Unica co- 
lumna abierta de la posicién y se prepara 
para el medio juego. Ahora el negro se en- 
frenta a serios problemas para continuar 
su desarrollo. No le sera facil movilizar su 
flanco de dama sin dejar de defender el 
caballo de f6. 


15...h6 16 Sh4 2d6 17 h3! Abe?! 


17...66 era la opcién pacifica. Tras una ré- 
plica natural como 18 %e2 las blancas es- 
tarian un poco mejor. En cambio Kasparov, 
como en él es habitual, trata de resolver 
sus problemas por la via tactica, aunque 
parezca que esto sea una violacion de los 
principios inherentes a la posicién. El ne- 
gro no esta ni mucho menos preparado 


~Cuando es el momento de calcular? 


para la lucha abierta, y saldra seriamente 
danado de ella. 


sa 


Y 
Me 
7 


ke 
Y 


La critica. Obviamente el blanco esta listo 
para el combate. 


18... Axc4 19 Ded! 


Atacando el caballo y ala vez protegiendo 
indirectamente el alfil; la clave es prescin- 
dir de 19 2h4?1, 


19... @h2+ 


a) 19... &b6?? 20 &xd6 y las blancas 
tienen mucha ventaja ya que tras la 
Unica jugada negra 20 ... gxf6 la posi- 
cién es una ruina. 


b) 19... gxf6 levaria inmediatamente 
al mate por 20 “xf6+ &@g7 21 Wh7+ 
&xf6 22 Wxh6+ &F5 23 g4 mate. 


c) 19...8b4? encuentra la fuerte réplica 
20 ¥/xc4! con dos posibles continua- 
ciones: 

c1) 20...2e6 21 /d3 &xel (21 ...@xb3 22 
Be5 We7 23 Wg3 f6 24 Axf6+ Bxf6 
25 &xf6 WF7 26 2xg7 Lh7 27 Sxh6 
&xe1 28 Bxe1 &xh6 29 Re4 ganan- 
do) 22 2e5 Wb6 23 Wg3 £6 24 Axf6+ 
7 25 Ad7! &xd7 26 Wxg7+ Yes 
27 &d6! y mate. 

¢2) 20...2xe1 21 Be5! (si 21 Bxel gxf6 22 
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~Cuando es el momento de calcular? 


4)xf6+ g7 23 Ae8+ Hxe8 24 Bxe8 
2e6 25 Bxe6 fxe6 26 Wxe6 Hf8) 21... 
WY b6 (unica) 


7 
male a 


Juegan blancas, Debe haber ataque, 
éno? 


22 “d3!! (un ingenioso movimiento 
que plantea las amenazas 23 Wg3 y 
23 Exe1;si 22 Exel Se6 el negro esta 
bien) 22 ... &b4 23 Wg3 (el ataque 
con 23 Af6+ gxf6 24 &xf6 no sirve 
por 24... Yc7 25 We3 2e7, aunque 
las blancas atin podrian empatar) 23 
(6 24 Axf6+ YF7 25 Ded y el ata- 
que blanco es decisivo, por ejemplo 
25 ...g8 26 Wf3+ Ye7 27 Abc5 Wds8 
28 &xqg7 y cae la posicién negra, o 25 
95 26 £4 g4 27 Abc5 &xc5 28 dxc5 
Wb4 29 Ad6+ &g6 30 Axc8 y las 
blancas ganan. 


20 bhi Ade? 


Kasparov sigue intentando resolver sus 
problemas por medio de la tactica, pero 
de nuevo su posicién no esta madura para 
ello. Era necesario jugar 20...) b6!,a lo que 
el blanco dispondria de dos posibles res- 
puestas: 


a) 21 f4!? &xf4 22 g3 &g5! (no es acon- 
sejable 22 ... &xg3? 23 Wg2) 23 &xg5 
hxg5 24 4xg5 f5 y el negro esta 
bien. 

b) 21 g3 2xh3 22 Be5! (si comparamos 
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esto con 22 &xh2 &xf1 23 Be5, las 
negras tendrian también 23 ... d7! 
24 &xfl Axaé4 y la posicién no es tan 
clara) 22 ... Yd8 23 &oxh2 Qxfl 24 
&xf1 Ad5 (24 ... Axa4?! 25 Hal DAb6 
26 Dd6 es particularmente desagra- 
dable para el negro) 25 Abc5 b6 26 
4d3 W/d7 y las negras sdlo estan un 
poco peor. Lo mejor para el blanco 
serfa ahora 27 “\c3! para eliminar el 
fuerte caballo de d5. 


21 &xh2 Dxe4+ 22 Be5 Ad6 23 Ws 


23 d5!? Bd8 24 “\d4 también seria fuerte, 
pero tras 24 ...Wd7 el blanco no tiene nada 
mejor que 25 Wc5, que traspone a la par- 
tida. 


23 ... d8 24.5 Wd7 


= 


Juegan blancas. ;C6mo mantener la 
presion? 


25 Bd! 


Una jugada especialmente apetitosa. El 
negro no podra desarrollarse. 


25... O65 


La posicion del negro es terrible. Si 25 ...b6 
26 Wxc6 2a6 27 41 y las blancas tienen 
pedn de mas,y si 25...cxd5 26 Wxd6 Wxd6 
27 &xd6 Bxd6 28 He8+ Wh7 29 Kel y las 
blancas deberian ganar facilmente el final 
resultante con una pieza de ventaja, aun- 


que probablemente Kasparov se hubiera 
encargado de luchar hasta el final y hacer- 
Je pasar un mal rato al nifo. 


26 dxc6 bxc6 27 Axc6 


27 Bd1!? es una propuesta de mejora, pero 
la continuacién de la partida basta para 
ganar. 


27... 2e8 


La dama esta expuesta en d7, por lo que 
en principio era mejor jugar 27 ... Wd5!?, 
aunque seguiria 28 Yxd5! (sin complicar- 
se; 28 Wb6!? He8 29 Wb5 también seria 
bueno) 28 ...Exd5 29 Bd1 Hc5 30 Hcl Bxct 
31 &xc1 Qd7 32 Bc7! Bc8 33 Axad Bxa4 
34 b4 con un final ganado. 


28 Hd1 We 


Si 28... ¥b7 29 )xa5 Wed 30 Bfel Wxa4 31 
b4 y las blancas tienen pedn de mas. 


xa 2G Lees 
an. x 
"aomve. } 


Juegan blancas. Una — natural no 
puede hacer dafio a nadie jno? 


29 Bfel? 


El momento critico. El blanco hace una ju- 
gada natural, pero tras esto el negro consi- 
gue crear suficiente contrajuego. 


Lo correcto era 29 &c7!: profilaxis pura, 
anticipandose al desarrollo negro. El alfil 
apunta a a5 y deja de estar en peligro en 


~Cuando es el momento de calcular? 


e5. Ademas, y esto es lo mas importante, 
el negro ya no controla la casilla g5, algo 
muy relevante en las variantes que em- 
piezan con ...2b7 (como puede verse al 
compararlas). Después de 29 &c7! puede 
seguir: 


a) 29 ... Wb3 30 Wb5 Wc2 (30 ... 2e6 
31 4) xa5 Yxb5 32 axb5 Ba7 33 Hcl 
Ad4 34 2b6 Bxa5 35 2xa5 Db3 36 
&c7 4xc1 37 Excl y ganan) 31 &c1 
Wd2 32 Abs We2 33 Yxe2 Bxe2 34 
fel Hxe1 35 Rxe1 2e6 36 He5 y las 
blancas ganan. 


b) 29... &b7 30 Axa5 ganando. Ahora 
30 ... 8xg2 no sirve porque la dama 
blanca controla g5 tras 31 &xg2 
Ah4+ 32 &2g3 Wg6+ 33 &xh4, mien- 
tras que si 32 ... Ye2 33 Wd5 y el ata- 
que negro ha sido rechazado (pero 
no 33 &xh4?? Wf3! y ganan las ne- 
gras). 


c) 29... 46 30 b3 Ba6 31 Hfel y las ne- 
gras tienen un pedn de desventaja y 
ningun contrajuego. 


d) 29...2d7 


Lm. 


wey Yi, Yam 
Vv 


i} 


Yj 
acm Be 


30 Db8!! Bxa4 (si 30 ... Baxb8 31 
&xb8 &xb8 32 Wc7 y al final el blan- 
co gana de calidad) 31 Sfe1! (esta es 
la torre correcta; si 31 Bde1 Wc8! las 
negras sobreviven, al menos por el 
momento) 31 ... &xd1 (31 ... Wc8 32 
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~Cuando es el momento de calcular? 


&xe8+ 2xe8 33 Hd8 lleva a un final 
ganador para las blancas, ya que si 
33 ... Yee 34 Wb5! Ad6 35 Wc6! con 
un dominio aplastante) 32 Exe6 fxe6 
33 Wc6! (un bello ataque doble) 33... 
Haxb8 34 &xb8 Bxb8 35 Wxe6+ @h38 
36 Wxf5 a4 (si 36 ... Bxb2 37 Wc8+ 
®h7 38 Wc1 gana; el negro no dis- 
pone de una fortaleza porque en el 
momento preciso las blancas pue- 
den devolver la dama y entrar en un 
final de peones ganado) 37 We5 y las 
blancas tienen un final ganador, pero 
aun tardaran en imponerse. 


29... Bb7 30 Adal? 


Echando el freno. Si 30 “xa5 el negro dis- 
pone del bello recurso tactico 30 ... 2xg2! 
31 &xg2? Ah4+ 32 Wh2 (32 &g3?? pierde 
ahora por 32... %g6+!) 32... AF3+ 33 &g3 
4\g5! 34 f4 (34 8h1?? 4e4+ gana la dama) 
34 ...Yxh3+ con fuerte ataque. No obstan- 
te, las blancas tendrian una réplica similar: 
31 &xg7! (este recurso debia verse antes 
de mover 30 &xa5) 31 ... Yg6 32 Bxe8+ 
#xe8 33 Hel (33 Wb5? Axg7 34 8g1 Wea! 
con iniciativa del negro, ya que 35 Bxg2? 
pierde por 35 ... Wf4+ 36 @h1 Bei+ 37 
Eg WF3+ 38 &h2 Wxf2+ 39 Rg2 W4+ 40 
#g3 He3) 33 ... Rd8 34 Hd’ con tablas por 
repeticion. Estas variantes no son conclu- 
yentes pero muestran que el negro tiene 
contrajuego. 


30... Axd4 31 Wxd4 Wg6 32 Wg 4!? 


a 
UES 
yi, 7 


Yy YY 


Yy , Y 
ZY g y 


a 
ZZ 4, 
Wi 
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La ventaja del blanco en este final es testi- 
monial, y no tiene chances reales de victo- 
ria. 32 f3 era algo mas ambiciosa, aunque 
las negras deberian aguantar. 


32... Wxg4 33 hxg4 2.c6 34 b3 £6 35 Bc3 Bxel 
36 Exel Rd5 37 Zb1 Lf7 38 g3 Bhs 39 b4 
axb4 40 &xb4 2c4 41 a5 Bab 42 £3 og6 43 
4 h5 44 gxh5+ soxhS 45 Bh1+ dg6 46 
2c5 Bh2 47 hg3 Ha2 48 2h6 7 49 Hcl g5 
50 8c7+ g6 51 Bc6 F152 Bf2%v-h 


Para ser capaces de organizar nuestro 
tiempo de la mejor manera posible, es 
importante desarrollar nuestro olfato 
para detectar los momentos criticos. Eso 
responderia también a una de las pregun- 
tas que mas suelen hacer los ajedrecistas: 
gcuanto debo calcular? En mi opinion, la 
respuesta correcta es: no mas de lo que 
exija la posicidn. Eso es lo que no me gusta 
de 19...f6 en la partida Nielsen - McShane. 
Luke esta intentando resolver todos sus 
problemas por medio del calculo. Hace 
poco hablé por Internet con un aficiona- 
do que opinaba que el calculo era lo Unico 
que contaba, que el calculo daba resulta- 
dos por sf mismo, Esta tesis parece estar 
muy extendida y recibia el apoyo de John 
Watson en su famoso libro Secretos de la 
Estrategia Moderna en Ajedrez. Watson y 
yo hemos estado debatiendo nuestros 
diferentes puntos de vista algo acalorada- 
mente a ambos lados del Atlantico. Pero, 
pese a nuestras diferencias, ni Watson ni 
yo defenderiamos un punto de vista como 
ése, 


Segtin Watson, los jugadores modernos se 
apoyan mas en el calculo que en épocas 
anteriores, e incluye en su terminologia 
del calculo algunos elementos que yo no 
considero en absoluto parte del calculo, 
como por ejemplo observar que una casi- 
lla es débil. Ademas menciona la intuicién 
sin presentar una teorfa de cémo se desa- 
rrolla o se mejora la intuicién, aparte de 
referirse a un estudio cientifico en el que 


se demostré que los grandes maestros ha- 
bian visto al menos 100000 posiciones en 
toda su vida. Es indudable que solamente 
haber visto esas posiciones no explica el 
desarrollo de la intuicién. 


No es mi intencién continuar en estas pa- 
ginas mi discusién con Watson, sino sim- 
plemente aclarar a todo el mundo que la 
antitesis de mi teorfa no es justo lo contra- 
rio de ella. Asimismo, mi convencimiento 
de que estas reglas y gufas constituyen 
herramientas practicas que el jugador de 
torneo puede aprovechar no implica que 
yo menosprecie el calculo. ;Y de verdad 
alguien piensa que Tarrasch o Lasker 0 sus 
contemporaneos lo hacian? 


En la siguiente partida logré superar a mi 
rival con jugadas sencillas, cosa que tiene 
su explicacién: se trataba de una ronda 
matinal. Mi rival sufriéd desde el principio, y 
cuando por fin estaba despierto para pen- 
sar, su posicion ya era horrible. Finalmente 
consiguio salvar la partida, gracias en par- 
te a que yo omiti un momento critico im- 
portante, y en parte a su defensa creativa. 


El resultado final fue tablas. Tras el control 
de tiempo se me escapo una linea gana- 


dora en una posicién ventajosa y me di 


cuenta de que estaba muy cansado, asf 
que decidi que en ese estado era poco 
probable que lograra aprovechar otra opr- 
tunidad. Por tanto, ante el asombro de mi 
rival, ofreci el empate y al dia siguiente de- 
rroté sin problemas a un Gran Maestro con 
las piezas blancas. 


i~Cuando es el momento de calcular? 


Partida n°6 
Nataf - Aagaard 


Defensa Siciliana B33 
Estocolmo, 2004 


104 5 2 ADf3 Dc6 3 d4 cxd4 4 Axd4 Dfo 5 
43 e5 6 Adb5 d6 7 Ads Zxd5 8 exdS Abs 
9 a4!? Be7 10 2e2 0-011 0-0 2F57! 


re wal ; EY +e 
aaa 
Satan Y) 
Yj Wf, 


Solamente me habia preparado contra 9 
c4 y no conocia bien la teorfa de 11...f5,la 
mejor jugada tal como pensaba entonces 
y sigo pensando ahora. Habia visto jugar a 
Illescas 11 ... 2f5 contra 9 ¢4 (aunque po- 
dria ser un error de la base de datos), asi 
que decidi jugar asi para salirme de la teo- 
ria lo antes posible. Mi rival es famoso por 
su excelente preparacién tedrica, por lo 
que este planteamiento parecia muy sen- 
sato. Normalmente no me gusta salirme 
de mi repertorio y jugar lineas inferiores, 
ya que a menudo esto se traduce en llegar 
a una mala posicion. Prefiero arriesgarme 
a entrar en la preparacion de mi rival, por- 
que mi experiencia me ha demostrado 
que su preparacién tampoco es perfecta y 
ademas yo podria introducir alguna mejo- 
ra en sus analisis o en los de otros en posi- 
ciones similares. 


12 £4 
Esta jugada no es muy buena. Nataf se 
decanto por ella tras cinco minutos de re- 


flexi6n.Al principio me parecié muy fuerte 
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Cuando es el momento de calcular? 


porque el caballo blanco lograra controlar 
d4, pero mas tarde comprendi que esa ca- 
silla no era tan importante. 


Tras la partida, cuando yo estaba agota- 
do y él completamente despierto, Nataf 
encontré un modo convincente de lograr 
ventaja: 12 c4! a6 13 Ac3 Ad7 1445 yel 
blanco esta mejor. Mi intento de estable- 
cer un bloqueo en las casillas negras del 
ala de dama mediante 13...a5 se refutaba 
con 14 c5! dxc5 15.f4! e4! (forzada, ya que 
si 15....exf4? 16 &xf4 296 17 Wb3 y la ven- 
taja posicional del blanco es decisiva) 16 
94 2d7 17 Axed f5 18 gxf5 &xf5 19 Ag3 y 
las negras tienen problemas. 


12... exf4 13 2xf4 2g6 14 a5?! 


Como ya he explicado antes, el blanco no 
estaba en su mejor forma. Después coin- 
cidimos rapidamente en que las blancas 
estan mejor tras 14 Wd2! a6 15 Ha3 Dd7 
16 “)\c4 con una posicién normal de esta 
variante. La textual pierde la opcidn de re- 
tirar el caballo a a3. 


14...a6 15 Dd4 Dd7 16 c4 Res 


Otro momento critico.En condiciones nor- 
males, Nataf habria captado la esencia de 
la posicion y habria invertido mucho tiem- 
po en este momento critico para hallar 
la continuacién correcta. En cambio aqui 
jugo un movimiento muy sospechoso. 


17 Bhs?! 


En principio este cambio deberia bene- 
ficiar al blanco, ya que se trata de su alfil 
“malo” por mi alfil “bueno? pero en reali- 
dad esta es una lectura muy superficial de 
la posicién. Lo importante aqui es saber a 
donde van las piezas y a dénde les gustaria 
ir, para asignarles una funci6n y prescindir 
de jugadas aparentes como sucedia en la 
partida Aagaard - Ostergaard. 
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YH 


En esta posicidn el cambio en g6 beneficia 
absolutamente al negro. La maniobra de 
caballo ...A\d7-c5-e4 es ahora mucho mas 
atractiva, mientras el caballo blanco en d4 
se queda un poco perdido en el espacio, 
sin perspectivas, a pesar de su posicién 
central; su aspiracion de llegar a la casilla 
f5 ahora mismo se evapora. El otro alfil ne- 
gro tampoco es nada malo:tras ...2e7-f6 se 
convertira en un monstruo y ejercera una 
gran influencia sobre el centro, mientras 
que el alfil blanco de f4 no puede presumir 
de nada parecido. Por ultimo, las blancas 
dejan de controlar la casilla d3 y tendran 
problemas con los peones situados en ca- 
sillas de ese color, que echaran de menos 
la proteccion de su alfil. 


La posiciédn blanca no era sencilla, pero 
jugadas como 17 @h1 o incluso 17 2d3 
hubieran sido mejores. 


17... Yc7! 


Empleé diez minutos en visualizar la orga- 
nizacion de las piezas negras. En realidad 
no era tan dificil y podria haberlo hecho 
mas deprisa, pero tenia tiempo de sobra. 


18 &xg6 hxg6 19 b3 26 


Para el negro es facil encontrar el orden de 
jugadas preciso una vez ha decidido dén- 
de deben ir sus piezas. Sdlo tiene que en- 
contrar el orden correcto que le garantice 
la maxima flexibilidad y a la vez incomode 


lo mas posible a su rival, al menos desde 
el punto de vista practico. Si el rival ha de 
estar pendiente todo el rato de diversas 
amenazas tacticas, por lo menos tendra 
que emplear su tiempo en pararlas. 


Miwatak 


ian .e c 


Otro momento critico. ;Qué deben hacer las 
blancas? 


20 293?! 


Este l6gico movimiento es en realidad 
bastante malo, y a partir de aqui las blan- 
cas tienen muchas dificultades para orga- 
nizar sus piezas de forma eficaz. Era mejor 
la natural 20 Y/d2!?. El negro tendria bue- 
na partida tras 20 ... Re4 (20 ... “c5!?) 21 
2e3 Hae8 22 Bf2 Ac5 23 Ha3 84e7, pero 
el blanco atin podria defenderse median- 
te 24 Wc2! y tras 24 ... Ne4? 25 Deb! esta 
claro que el blanco ha vuelto a la partida. 
Prestar atencién a estos pequenos trucos 
es una parte importante de la defensa. Por 
su parte, el negro probablemente deberia 
jugar 24 ...¥%¥/c8! para hacer entrar en juego 
a su pieza menos activa. 


20... Ac5 

La jugada natural, que ademas amenaza 
ganar calidad, asi que no era muy dificil de 
hacer. 


21 Bf3 


Las cosas no van bien para el blanco. Si 
21 &f2 Ae4 22 Be3 (probablemente haya 


~Cuando es el momento de calcular? 


que jugar 22 Y/d3!? y las negras estan cla- 
ramente mejor) 22 ...c3 23 Wd2 


Una sencilla combinacién 


23 ... He2+! 24 Axe2 2xal 25 Bxal We7 26 
2f4 Yxe2 27 Wxe2 Hxe2 28 2xd6 Haes y, 
aunque las blancas atin tienen cierto con- 
trajuego, el negro deberia ganar el final. 


21... e422 Bet 


Permitir el cambio del caballo por el alfil 
seria condenarse a una posicion inferior. 


22... He7! 


Abriendo paso para que la otra torre en- 
tre en juego. Sigue siendo facil jugar con 
las piezas negras. 22 ... b5!? era también 
posible, pero 22 ... He7 permite mejorar 
la posicién de forma sencilla y poner en 
accion todas las piezas antes de buscar la 
confrontacion directa. 


is 
Ail 
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~Cuando es el momento de calcular? 


23 Bb4 Bae8 24 Hc1?! 


Después de esta jugada estoy seguro de 
que las blancas no pueden salvarse si el 
negro juega bien. Era necesario hacer 24 
Wd3 para que la torre llegara rapidamen- 
tead1 y, aunque tras 24... c5 25 Wd2 el 
negro tiene clara ventaja,no se ve ninguna 
linea concreta. 


ak 
2 IS 


Y j 


U7) 


24... Ybs! 


Esta jugada no nos parecié nada especial 
a ninguno de los dos jugadores. La dama 
es la pieza peor situada y activarla por a7 
es una maniobra muy normal en este tipo 
de estructuras. 


25 Wa3 


Mi ordenador consideraba en un primer 
momento que el blanco debia intentar 
25 Se2, pero enseguida advirtid su error. 
De pronto ei negro tendria la opcién extra 
de 25 ...b5!, que resultaria muy incémoda 
para el blanco (que esta totalmente des- 
coordinado) mientras las negras estan 
preparadas para incrementar la presién. 
Una posible continuacién que muestra 
lo que le espera al blanco: 26 c2 bxc4 27 
Exc4 Bb7! 28 Ad4!? (si 28 Be1 Ags 29 Rd3 
Ebe7 30 &c2 “e4 con mucha presi6n) 28... 
&xd4+! 29 Wxd4 Af6 30 2c3 Exb3 31 Exf6 
gxf6 32 Wxf6 Bxc3 33 Wxc3 Wb1+ 34 &f2 
(34 c1?? He1+!) 34 ... W5+ 35 WF Wes 
y el blanco tiene enormes problemas con 
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sus peones y no puede salvarlos todos. 
25 ... Wa7 26 Bd1 


Ahora el negro ya no puede mejorar mas 
su posicién y debe golpear antes de que el 
blanco tenga la oportunidad de liberarse. 
La primera jugada no es dificil. 


26... Ac5 27 Wd2 


Parece extrafia, pero es comprensible si in- 
tentamos seguir el hilo de los pensamien- 
tos del primer jugador. 27 “/c3 pierde por 
27 ... Axb3 28 Wxb3 Bxd4+ 29 Bh1 Bcd y 
las blancas no tienen compensacion por el 
pedn, mientras que 27 &xc5 Wxc5 dejaria 
a este bando indefenso en las casillas ne- 
gras. Habiendo eliminado estas posibles 
candidatas, el blanco se decidi6 por la tex- 
tual. 


27... Be2 


Parece ldgica. Otra opcidn interesante era 
27 ... Re4!? (propuesta por Alexander Ro- 
senkilde), y el blanco esta mas 0 menos 
forzado a entregar la calidad en f6, porque 
28 &xc5 Wxc5 es un infierno y 28 Wf2 pier- 
de ante 28 ... &2xd4 29 &xd4 He2 30 Wh4 
&xb3! 31 Bxb3 g5 32 Yg4 82e4 y la posi- 
cidén blanca se derrumba. 


2343 


A veces, ahora no es manana. Esben Lund 


28 x. SXd4+!! 


Una jugada paraddjica y sorprendente. El 
negro entrega su poderoso alfil a cambio 
del débil caballo que esta clavado. Todo 
ello en nombre de la tactica, por supuesto. 


Calculé también una larga variante con 28 
.. Axb3 29 Wxb3 2xd4+ 30 Bh1 &c5 (30 
.. 4 b8! era una jugada importante que se 
me escapo, pero auin asi habria descarta- 
do esta linea porque el negro no esta bien 
coordinado y el blanco dispone de con- 
trajuego sobre dé y b7) 31 &xc5 Wxc5 y, 
en comparacion con la linea anterior con 
27 W¥c3, el blanco tiene también la opcién 
de jugar 32 Wxb7 Hel+ (0 32... f5 y las 
negras tienen mejor estructura, pero yo 
buscaba algo mas) 33 ¥f1. Primero pensé 
33 ... W/F2I?, pero no dejé aqui mi anilisis 
sino que busqué una jugada para mi rival 
al final de la variante y descubri 34 &dxe1! 
Exel 35 Wc8+ Wh7 36 Wh3+ con jaque 
perpetuo. 


29 Wxd4 H8e4 
Ganando la dama. 
30 Sxc5 Bxd4 31 Sxd4 Yhs 32 Re3! 


El blanco tiene que cambiar la torre para 
defender la segunda fila. 32 Rdf1 Wes 33 
8xf7 Wxf7 34 Exf7 &xf7 lleva a un final en 
el que las blancas no pueden sobrevivir. 


32... Bxe3 


No hay elecci6n. Si 32 ... a2? 33 Rde1 &f8 
34 He8+! Wxe8 35 &xg7+ &xg7 36 Exes y 
el negro se ha complicado la vida él solo. 


33 Qxe3 Wes 34 Qa! 


Mi rival ya estaba completamente despier- 
to y ahora empezo a mostrar su enorme 
fuerza. En este momento me quedaban 
25 minutos para llegar a la jugada 40 y la 


~Cuando es el momento de calcular? 


victoria debfa llegar facilmente. Con mi 
ajedrez sencillo habia ganado la dama por 
una compensacion material insuficiente, y 
la victoria sdlo requeria una minima preci- 
sién, Pero empezaba a sentirme cansado y 
a perder la concentraci6n, asi que, en lugar 
de percibir el momento critico, opté por 
un plan a largo plazo. Independientemen- 
te del valor objetivo de mi plan, esto es un 
gran error psicoldgico y practico. Un gasto 
de energia en el momento adecuado para 
calcular la victoria me habria resultado 
mucho mas conveniente que dejarlo para 
mas adelante. 


“a 
ou 
.". 


an 
Y mer 


mse 
- 


Cuando tenemos ventaja debemos ser 
precisos o la perderemos 


34... We7?! 


Al final hice una jugada horrible y exenta 
de ambici6on, para la que no hay excusas 
serias, aunque se podria aducir alguna. 
Después de la partida Nataf me ensené la 
siguiente linea ganadora: 34 ... We2 35 Bf1 
Wa2 36 Rf3 (36 2xd6 Wxa5 gana también) 
36... Yxa5 37 &xd6 Wel+ 38 Bf1 We3+ 39 
h1 Y¥xb3 y las negras ganan.En realidad 
yo habia visto todo esto; simplemente se 
me escapo que contra 34 ... We2 35 Rd2 
tenia 35...Wel mate. Antes de escribir este 
libro no habia dedicado mucho tiempo 
mas a esta posicion y, como me esperaba, 
realmente es mucho peor para el blanco 
de lo que parece. Ademas de 34 ... Ye2, 
las negras tienen otras formas de rematar 
la partida, por ejemplo 34 ... &d8 35 Rat 
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Wf6 36 Bf1 Wc3 37 Bxd6 Wxb3 ganando. 
La que mas me gusta es 34 ...g5!? 35 &xd6 
We3+ 36 @h1 Wxb3 37 Hcl Wb2 38 gl 
Wa2 y el blanco estaé totalmente perdido. 


El negro disponia, pues, de al menos tres 
lineas ganadoras directas, faciles de calcu- 
lar con exactitud si yo me hubiera esfor- 
zado un poco en hacerlo. El problema fue 
que estaba empezando a cansarme y, al 
encontrar una ligera resistencia en la linea 
mas prometedora, opté por no hacer un 
esfuerzo real en calcularla, No es raro que 
las cosas fueran luego como fueron. 


35 h4! 


Me 


Seguia bajo la impresion de que sdlo te- 
nia que llevar mi rey a d7, penetrar con 
mi dama en la posicién blanca y ya caeria 
alguin peon. Este tipo de razonamiento se 
encuadra en la categoria de asunciones,de 
la que tratardé el siguiente capitulo. 


35... 2f8 36 g3 es 


Todavia servia 36 ... Ye2!? 37 &xd6+ es 
38 Bb1 We4 39 Bf1 We3+ 40 hg2 WY xb3 y 
el negro esta bien. 


37 hf2 Wc7 38 He1+ hd7 39 Bg5 f6 40 2d2 
W5+ 41 He3 Wad 


Tras superar el control de tiempo, de pron- 
to me di cuenta de que no era tan facil 


como pensaba. 
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42 23 Wg4 43 2d2 Wadi 44 Bb4 Wa2+ 45 
hei Yb1+ 46 He2 Wa2+h-% 


waar 
Y, j 


VEY 


os 


“a 


Fun 


La posicién sigue siendo ganadora, pero 
yo no veia como. No me quedaba energia 
para seguir luchando, asi que decidi finali- 
zar la partida. Nataf se sorprendi6 mucho 
cuando le ofreci tablas, porque pensaba 
que estaba perdido, pero mis experiencias 
pasadas me han ensenado que cuando es- 
toy cansado es mejor no quemar las naves 
mientras atin esté a bordo, porque todo 
pasa aun ritmo lento y la nave podria que- 
marse antes de que consiga saltar de ella. 


Tras la partida, a Nataf y a mi nos costé 
encontrar un plan ganador, lo que da una 
idea de lo fatigados que estabamos. Al dia 
siguiente vi enseguida que el negro tiene 
que jugar ...b6, retomar con la dama y 
llevar su pedn a a4 para debilitar el peén 
de c4. De esta forma ganara un pedn. Mas 
adelante el rey ira a hS para empujar al 
pedn “g” y al final el blanco no podra re- 
sistir. Pero probablemente Nataf no me 
habria dejado hacer todo eso sin oponer 
resistencia... 


La cuestién de qué debemos calcular y 
cuando es muy dificil de responder. Esta 
claro que la personalidad tiene mucho que 
ver en este asunto, como en cualquier otro 
aspecto del ajedrez. Puede haber varios 
caminos que nos lleven ala misma jugada 
y, quién decide cual es el mejor? Creo en 
el principio del Dr. John Nunn:“jNo anali- 


céis variantes tacticas innecesarias!” Pero, 
jcuando son necesarias y cuando no? Hay 
posiciones en las que podemos responder 
a esa pregunta sin dudar mientras que, en 
otras, distintos enfoques serian igualmen- 
te validos, 


He intentado mostrar algunos ejemplos 
practicos de momentos criticos en los 
que, a través de la ldgica y el andlisis, se 
podia deducir la necesidad de un mayor 
esfuerzo. En mi opinion ésta es una forma 
muy razonable de entender el ajedrez y 
puede funcionar incluso contra jugadores 
muy fuertes. Espero que mas gente lo vea 
como yo. 


~Cuando es el momento de calcular? 


69 


Técnicas esenciales de pensamiento 


Por ahora hemos abordado el tema de las 
jugadas candidatas en los capitulos 1 y 2, 
y hemos debatido cudndo se debe calcu- 
lar en el capitulo 3. En este capitulo voy 
a profundizar en las diversas técnicas de 
pensamiento que podemos emplear a la 
hora de calcular. Las principales ideas que 
apareceran no son ni mucho menos mias, 
sino que continuamente haré referencia a 
autores y tedricos que ya han sido nom- 
brados en estas paginas, sobre todo Mark 
Dvoretsky, aunque a su vez él, como todo 
el mundo,debe mucho a sus predecesores. 
Quien quiera saber mas sobre estas ideas 
y sobre cémo las explica Dvoretsky debe 
leerse School of Chess Excellence 2 - Tactical 
Play. Esta dirigido a un nivel bastante alto, 
pero si uno le dedica tiempo alcanzara el 
conocimiento. (Ya sé, ya sé...). 


En mi opinion existen dos métodos para 
mejorar nuestra capacidad de calculo. El 
primero es simplemente entrenar esa ca- 
pacidad (en el capitulo 8 hablaremos de 
cémo entrenar el cdlculo) y el segundo tie- 
ne que ver con el método y la consciencia. 
A lo largo de las paginas siguientes pre- 
sentaré diferentes técnicas que el lector 
puede aplicar a su entrenamiento. Se trata 
de utiles herramientas disehadas para en- 
focar de otra manera los problemas a los 
que nos enfrentamos; tener un punto de 
vista nuevo a menudo nos ayudara a re- 
solverlos. 


Muchos ajedrecistas poseen un gran ta- 
lento para distintas fases del juego y se 
manejan bien en la tactica, en el juego 


posicional, en los finales y en las aperturas, 
pero pese a todo estan flojos en el calculo. 
Ya hemos hablado de lo importante que 
es ser capaz de mirar simplemente al ta- 
blero y buscar nuevas ideas. Ahora vere- 
mos como escoger entre las jugadas que 
tenemos a nuestra disposicién. Lo prime- 
ro que necesitamos es hacer que nuestro 
pensamiento sea mas concreto. 


Asunciones, errores garrafales y 
otros pecados 


La estupidez no distingue edades. Esben 
Lund. 


He debido cometer tantos errores garra- 
fales como cualquier otro jugador similar 
a mi en cuanto a edad y fuerza, tal vez in- 
cluso mas, y conozco muy bien ese tipo de 
preguntas de “sen qué estaba pensando?”, 
asi como la respuesta evidente: “en nada’ 
iCon qué frecuencia escuchamos a algun 
amigo nuestro lamentarse por un error 
grave, y no una, sino dos, tres veces, un dia, 
y otro...? Por una parte, es psicoldgico: si 
nos equivocamos y perdemos la confian- 
za en nosotros mismos, es facil que los 
errores se repitan. Pensamos que en algun 
momento vamos a meter la pata, y eso nos 
supone mas presion, y asi, aunque no que- 
remos equivocarnos, digamos que progra- 
mamos nuestro cerebro para que cometa 
el error.Y claro, llega el error. 


Los errores pueden responder también a 
causas fisicas. Una vez descubri que exis- 
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tia una relacién entre comer chocolate 
durante la partida y quedarme sin energia 
al cabo de una media hora, con resultados 
catastroficos. Desde entonces no suelo 
comer nada que contenga azticar antes o 
durante mis partidas. No todo el mundo 
reacciona de forma tan desproporciona- 
da a alteraciones del azucar en la sangre, 
pero creo que muchos, si comieran me- 
jor, verian que su mente estaria mas des- 
pejada y serian capaces de concentrarse 
durante periodos mas largos de tiempo 
Por supuesto, estar en buena forma fisica 
también ayuda. Ciertamente jugar sin re- 
saca también es recomendable, a pesar de 
que algunas obras maestras del ajedrez 
han sido creadas con un terrible dolor de 
cabeza. Dormir antes del torneo también 
es una buena idea. 


Todos estos detalles sirven para eliminar 
errores garrafales, que para mi son des- 
cuidos anormales y no solamente errores 
tacticos. La verdad es que también sirven 
para mejorar nuestra calidad de vida. Sin 
embargo, existen formas de pensar que 
causan errores graves, incluso cuando 
estamos desplegando nuestro mejor aje- 
drez. Se llaman asunciones. 


Partida n° 7 
Doroshkievich - Tukmakov 


Apertura Inglesa A27 
Riga, 1970 


ideas 46 3 DfB £5 4.4 e4 5 gS 
{6 


Hasta aqui todo parece normal y si ahora 
el blanco hubiese jugado 6 “\d2 proba- 
blemente nadie recordaria esta partida. 
Pero el blanco decidié jugar de forma ac- 
tiva y entré en una secuencia de cambios 
de piezas en la que esperaba lograr supe- 
rioridad en el centro. Lamentablemente, 
lo que hizo fue calcular Unicamente las 
respuestas que le parecieron mas obvias, 
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olvidando que el adversario no es un cola- 
borador pasivo sino un rival que intentara 
aplastarnos si le damos opcidn. El blanco 
olvidé por completo que su rival miraria 
seriamente todas las jugadas posibles y 
seria mas que feliz si encontrase un error 
en sus calculos. 


6 d5? exf3 7 dxc6 fxg2 8 cxd7-+ 2)xd7! 


Es facil pensar que el negro esta forzado 
a capturar con la dama 0 el alfil porque el 
caballo esta clavado... Pero cuando em- 
pecemos a mirar de verdad la posicién y 
a pensar en las jugadas en lugar de hacer 
suposiciones, seremos capaces de evitar 
este tipo de errores. Por eso digo que, para 
empezar, hay que calcular con amplitud 
de miras y no con profundidad. La clave es 
que lo que pueda pasar a la larga no tiene 
importancia si se nos han escapado cosas 
en este momento. Antes de adentrarnos 
en variantes largas debemos estar seguros 
de lo que esta pasando ante nuestras na- 
rices. Para ello, lo mejor es reducir nuestra 
velocidad de calculo. 


xem 


En la partida el jugador de blancas debe 
haberse sentido como un completo estu- 
pido ante el ptiblico; todos nosotros nos 
hemos sentido asf algunas veces. Aqui 
abandono. 


La siguiente partida no se disputdé en un 
fuerte torneo internacional, como la mayo- 
ria de los ejemplos de este libro, sino que 


sus protagonistas son dos aficionados. Se 
incluye aqui porque ilustra un error muy 
comun en la forma de pensar de muchos 
jugadores, lo que les impide progresar. Al 
igual que muchas otras deficiencias en el 
pensamiento ajedrecistico, su origen es 
sobre todo la pereza. 


Ziegler - Aschauer 
Aschach, 1999 


Boner? 


Uy 


Y, de 
on @ 
y A 


CA 
Me 


Oe a noe 
ye a é 
eogue aa 


A veces las sorpresas pueden hacernos 
perder el equilibrio; en esos casos es im- 
portante permanecer alerta. Es facil des- 
centrarse cuando sucede algo sorprenden- 
te en el tablero. Parece bastante evidente 
que el negro no habia previsto... 


10 2)f7?! 


Esta jugada no es muy buena, pero gana 
la partida casi de inmediato. Si el negro 
hubiese logrado mantener la calma se ha- 
bria dado cuenta de que era un farol. Lo 
correcto era 10 0-0! y las negras no tienen 
compensacion por el pedn. 


10... We7? 


Habia que jugar 10 ...2xf7! 11 dxe6+ dxe6 
12 &xb7 (no 12 8/xd8?? 2xg2!! y las negras 
capturan mucho material a cambio de la 
dama) 12... xd1+ 13 &2xd1 Hd8+ 14 Ad2 
(14 ®e2 Ac5 15 Bc6 hxg3 16 fxg3 Afe4 
es también muy apetitoso para el negro) 
14... Ac5 15 &g2 hxg3 16 fxg3 “fed y las 
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negras tienen la iniciativa. 
11 Axh8 Yqg7 


Probablemente el negro contaba con re- 
cuperar el caballo y obtener compensa- 
cidn, pero le esperaba una desagradable 
sorpresa. 


Wet 5 
anata” 


ase 
CA 


Si ha funcionado una vez, bien puede fun- 
cionar otra. 


12... D5 13 Des 


y las blancas transformaron su torre de 
ventaja en victoria. 


La clave es que nunca se debe confiar 
ciegamente en el rival. Ganamos parti- 
das porque nuestros rivales cometen erro- 
res, entre ellos errores en el calculo.En esta 
partida, el negro podifa haber logrado la 
iniciativa, la forma mas cémoda de tener 
ventaja, en solamente 10 jugadas; en lu- 
gar de eso, tras 12 movimientos perdid la 
torre. El principal motivo no fue que se le 
escapara que el caballo podia volver a f7, 
sino que asumi6 que no podia capturarlo 
la primera vez que piso esa casilla. Eviden- 
temente las negras vieron que tras 10 ... 
xf7 11 dxe6+ las blancas ganarian el alfil 
de b7 con un ataque doble sobre la torre 
y el caballo, pero si hubiesen calculado un 
poco mas habrian visto que disfrutarian 
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de un juego de piezas excelente. 


La leccién a extraer de esta partida es: 
obliguémonos a ser mds concretos. No po- 
demos ver un tema y asumir que funciona 
sin comprobarlo. El ajedrez es demasiado 
complicado y no podemos confiar en que 
simplemente acertaremos con el camino 
correcto. 


Creer que nuestro rival es estupido no es 
mejor que confiar ciegamente en él. En la 
siguiente partida el Gran Maestro america- 
no Joel Benjamin, que segun parece debe 
su gran progreso ajedrecistico a su enor- 
me talento bruto, sufre una rapida derrota 
a manos de un jugador atin mas talentoso, 
el joven Viswanathan Anand. 


Partida n°8 
Anand - Benjamin 


Defensa Siciliana B63 
Wijk aan Zee, 1989 


10452 Af3 d63 d4cxd4 4 Axd4 AfE5 AB 
4\c6 6 2g5 e6 7 Wd2 Le7 8 0-0-0 0-09 Ab3 
Wh6 10 f3 d8 11 Yb1 d5 12 &xf6 dxe4?? 


a tae 
YT OR. , 
{ hs 


Un error producto de las asunciones. Si el 
negro hubiera analizado las variantes ade- 
cuadamente habria advertido su error. 


La teoria da chances razonables al negro 
en esta posicién. Por ejemplo: 12 ...&xf6 13 
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exd5 &xc3 14 Wxc3 exd5 15 Wc5 d4! con 
juego aceptable para el negro en Handke- 
Kveinys, Alemania 2001. 


13 Sxe7! Bxd2 14 Zxd2! 
a7 a7 7 


wake 
ma ne 


Es facil adivinar que en sus calculos Ben- 
jamin omitid esta jugada, o al menos sus 
consecuencias. Puede haber sucedido 
también que no analizara la Ifnea hasta el 
final, un tipo de error del que hablaremos 
en el proximo capitulo. 


14... exf3 


Si 14... Axe7 15 Bc4 We7 16 Db5 y ga- 
nan. 


15 gxf3?! 


Habfa que jugar 15 @c4! Wic7 (Si 15 ... WF2 
16 ed!) 16 26! y no hay defensa para las 
negras. El resto de la partida fue un cimu- 
lo de errores. 


15... e5 16 Sh4? Be6 17 Ades Add 18 
2q2? cB 19 Qf2 f5! 20 £4! fred 21 fred He4 
22 Bhet? 2b4? 23 ect! Qg4? 24 Ads Wes 
25 A\xb4 Qxd1 26 &xd1! e3 27 Bxe3 Af5 28 
2d5+ Hf8 29 23 Wxb4 30 Bxf5+ hes 31 
e6 1-0 


Cuando hablo de pereza en conexidn con 
la toma de decisiones en ajedrez, no me 
parece que haya una gran diferencia res- 
pecto al deporte fisico. Llega un momento 


en que hallamos cierta resistencia y es ne- 
cesario un esfuerzo adicional para poner- 
se a la altura de las circunstancias. En esas 
situaciones es facil dejarse llevar por las 
asunciones porque consumen poca ener- 
gia, pero debemos forzarnos a concen- 
trarnos y pensar de forma concreta. Con 
el tiempo nos sera mas facil ser concretos, 
igual que mejoramos nuestra capacidad 
para producir oxigeno cuando llevamos al 
limite nuestro entrenamiento fisico. Como 
consecuencia, los limites entre lo que nos 
resulta cOmodo y lo que nos molesta va- 
rian y somos capaces de concentrarnos 
durante periodos de tiempo mas largos, 
as{ como mantenernos alerta en una parti- 
da de torneo cuando es necesario. Por eso 
es muy importante entrenar el cdlculo. 


Como ya he dicho previamente, esto tiene 
mucho que ver con nuestra capacidad de 
pensar de forma creativa. Debemos am- 
pliar nuestra concepcidn de qué es posible 
y ver que realmente no hay nada imposi- 
ble. He tratado este tema anteriormente 
en un capitulo de Maestria en Ajedrez. 


“Desencorsetar” el pensamiento 


Uno de los principales defectos de nues- 
tra forma de pensar, del que tenemos que 
deshacernos para que las posiciones se 
abran ante nosotros en todo su esplendor, 
es que tendemos a pensar de forma muy 
rigida. Esto esta relacionado con las asun- 
ciones y, por tanto, con los errores garrafa- 
les."Desencorsetar el pensamiento” es ba- 
sicamente aplicar el pensamiento lateral 
al ajedrez. Consiste en resolver los proble- 
mas de forma concreta en lugar de seguir 
ciegamente nuestros primeros impulsos. 
Consiste en no estar nunca seguro de que 
hemos encontrado la mejor jugada hasta 
que hayamos profundizado realmente en 
la posicion. 


Los ejemplos mas habituales de este tipo 
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de pensamiento son las jugadas interme- 
dias. El siguiente ejemplo no impresionara 
aljugadorcurtido en mil batallas, pero para 
un principiante puede parecer magia. 


Miezis - Manievich 
Zurich, 1999 


1 ah 


YY 
£sawa 


G 
V/ 


Uy 
yp 
a, ie 


Aa 


% / por Wz, Va, My 
8 Re Z Ue 


Z Z 


es ane = 


13 ... gxf5 14 2xf6 Qxf6 15 Dd5! 


Aunque algunos pueden sorprenderse al 
ver este movimiento, en realidad es muy 
natural. El blanco cambia el caballo negro 
y de esta forma logra ventaja en las casillas 
blancas. La clave esta, por supuesto, en la 
siguiente jugada. 


15... Axd5 16 Sxf5!? 


16 cxd5 daria al negro la opcidn de consi- 
derar 16...f4!?. Miezis no vio ningun moti- 
vo para permitir eso. En la proxima jugada 
las blancas recuperaran la pieza y a la vez 
mantendran una fuerte presién por la co- 
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lumna“f” 
16... 297 


Ahora las blancas se quedan ademas con 
un caballo bueno contra un alfil malo, por 
lo que el negro debid haberse planteado 
16 ...e7 para conservar su caballo, aun- 
que de todas formas su posicién seguiria 
siendo insostenible. 


17 xd5 Wad 18 \c3 Wh 19 Hal £6 20 2 1f2 
6 21 We2 R722 Wg4 Rafs 23 Whs Whe 24 
H5f3 Wd8 25 g4 Wd7 26 Bg3 a6 


ma 
oe 
Y 


Yj 
Le 
Sacoait on 


GY 


A 


27 Bf5 Wes 28 Wha Wa7 29 bhi Shs 30 
Wh3 2g7 31 Wl c5 32 RAf3 Ah8 33 h3 Hes 
34 Ph2 1-0 


Pensar de forma creativa consiste sen- 
cillamente en tener la mente abierta a 
cualquier jugada, intentar ver la posicién 


como es y no como nos gustaria que fuera. 


Hay que dejar de asumir cosas: a menudo 
eso solo nos deja pensar en nuestro plan 
y no tener en cuenta el plan de nuestro 
adversario. 


Partida n°9 
De Firmian - Ehlvest 


Defensa Siciliana B82 
Reggio Emilia, 1989 


1e4¢52 Af3 06 3 d4.xd4 4 Dxd4 D5 Ad 
d6 6 f4 2e7 7 WF 0-08 Be3 05 9 AfS Axf5 
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10 exf5 Has 11 94? 
Esto no parece bueno, 


11... 04! 12 Wadi d5 13 g5 


Y ERY) 
Ein aa! = 1. 
aa ne j Add 


wa a 
Ye 


i= 
i A A 


neem 
a aweoms 


jgSe amenaza el caballo?! 


13... 6! 


Otra forma interesante de jugar la posi- 
cién implica una variante mas forzada: 
13...d4!? 14 Yxd4 2g4 15 Wxe4 Ac6 16 
0-0-0 (no 16 2e2?7! Bfes! 17 &xg4 Bf6 18 
Wd3 Ab4 19 Wd2 &xc3 20 bxc3 Ads5 y la 
posicién blanca da pena) 16 ... #ae8 daria 
igualmente al negro un buen contrajuego: 
el blanco ha ganado dos peones, pero en- 
tre tanto el negro ha movilizado todo su 
ejército. 


13 ... 2a3?! seria otro ejemplo de pensa- 
miento creativo. La idea es que si ahora 14 
bxa3? Wixc3+ 15 2d2 Wxa3 16 gxf6 e3 17 
fxg7 He8 las negras obtienen un ataque 
muy fuerte contra el rey blanco atrapado 
en el centro. Sin embargo, tras 14 &c1! no 
se ve bien como continuar. 


14 gxf6? 


14 2d2 falla por 14 ... e3!!, una respuesta 
estandar que impide al blanco mantener el 
centro cerrado. Tras 15 &xe3 (no es el mo- 
mento de ser creativo porque las negras 
no se lo creeran: si 15 gxf6 &xf6! 16 &xe3 
Bfes 17 Wd2 d4 18 De2 Abé! y las blancas 


pierden) 15 ... Zfe8! (en este momento al 
negro solo le preocupa su desarrollo) 16 
@d2 (16 gxf6 &xf6 traspone al comentario 
anterior) 16 ...2c5+ 17 e2 Ag4 18 He4 (o 
18 2f1 Wb6 y se acaba a partida) 18 ...2b4! 
19 c3 Sxe4 20 cxb4 Wb6 y ganan negras. 


El blanco deberia ocuparse de su desarro- 
llo y tratar de oponerse al plan del negro 
en lugar de luchar individualmente contra 
sus piezas. 14 &b5! era la mejor opcidn; 
con todo, las blancas atin tendrian pro- 
blemas. Fritz propone la asombrosa 14 .. 
@a3!? como posible refutacion. La clave es 
que si 15 bxa3 “g4! (de nuevo el pensa- 
miento creativo en accion) y el blanco no 
puede jugar 16 Wxg4?! Wxc3+ 17 &f2 d4 
porque su posicién es lamentable, asi que 
probablemente deberia probar algo mas 
tranquilo como 15 &c1!? y tal vez conser- 
vara un resquicio de esperanza; al menos, 
jde repente ya puede tomar en f6! 


14... &xf6 15 Wd2 


Un intento de desclavar el caballo, Ahora 
15...d4 es perfectamente jugable, pero 
las negras buscaban algo mas. Mi ordena- 
dor se siente tan frustrado con la posicién 
blanca que sugiere 15 ®e2!?, pero no se 
puede considerar como una opcion real, 
ya que tras 15 ...d4 16 @xe4 Hae8 el rey 
blanco esta totalmente al descubierto y 
las negras ganan con facilidad, por ejem- 
plo: 17 &g2 Wxf5 18 2d2 Bxe4+ 19 Bxe4 
Wxe4+ 20 &f2 Bh4+ 21 &g1 Hes 22 Whs 
He6 23 f5 g6 y es hora de abandonar. 


15... Bh4+ 16 kd 

Si 16 Sf2 3! 17 Wxe3 Efes y el negro gana 
la dama; 16 @e2 d4 17 Axe4 Yxf5 no pa- 
rece mejor que la partida. 


16... d4! 


Ahora esto es atin mas fuerte. 
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ia a 


ma. 
sha 
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E a vey 


17 @xe4 


Merece consideracién 17 &xd4.En ese caso 
el negro obtendria clara ventaja mediante 
17 ...Bad8 18 @\xe4 Bxd4 19 2d3 Wxf5 20 
We3 Efd8 y es un milagro que las blancas 
no hayan perdido material atin, pero tran- 
quilos que eso sucedera pronto, 


17... Wxf5 18 g3 


Si 18 &d3 dxe3 19 Yxe3 Ab4 y el blanco 
tendria problemas parecidos a los del co- 
mentario anterior. 


18 ... 2xg3 19 hxg3 dxe3 20 2d3 Hads! 


El negro sigue despierto y no esta forzado, 
ni mucho menos,a cambiar damas en con- 
diciones ventajosas para su rival. 


2143 We4 


El negro dispone de varias maneras de 
ganar; por ejemplo 21 ... Ae5!? 22 Wxed 
Bxd3+ 23 Wel Wxed 24 fxe5 Hd2 y el final 
de torres es ganador, 0 21 ...&xd3+ 22 cxd3 
Rd8 23 &c1 Exd3 24 Wc4 Ad4 25 Hel Bd2 
y cae la dama. 


22 Bg] Hxd3+! 23 cxd3 2d8 24 hed Bxd3 25 
Wxd3 Ab4+ 26 23 Axd3 0-1 


Un método para potenciar el pensamien- 
to creativo es la resdlucién de finales ar- 


tisticos. El siguiente es bello y a la vez sor- 
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prendente. 


H. Rinck 
Deutsche Schachzeitung, 1902 


aa 


El blanco no estd muy bien, pero ;auin hay 
esperanzas? 


1 Re4+ Db72 LB 

Las dos primeras jugadas eran obligato- 
rias:si no el blanco no tendria contrajuego; 
pero lo que sucede a continuacion... 

2... Wa6 3 Bd5! 

De nuevo la unica, pero tras... 

3...b4 

...cualquiera lo dejaria aqui y empezaria a 
buscar por otro sitio. Sin embargo, el blan- 


co atin dispone de una jugada. 


426! 


fac & 
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Y zugzwang. La unica jugada para el negro 
es capturar el alfll. 


4... Yxc6 ahogado. 


Si bien la resoluci6n de finales artisticos es 
muy beneficiosa para desarrollar la imagi- 
nacion ajedrecistica, no constituye por si 
misma un programa completo de entre- 
namiento. Analizar en profundidad nues- 
tras propias partidas utilizando un fuerte 
programa informatico puede también li- 
berarnos de la rigidez de nuestra visi6n de 
juego y ayudarnos a descubrir la verdad 
de la partida. Este es un buen ejemplo. 


Velicka - Jansa 
Zlin, 1997 


rv 


fe x 


Las negras acaban de tomar un pedn en 
b3 y su rival decide ponerse a la altura de 
las circunstancias. 


Para dinamitar la defensa negra las blan- 
cas siguen la regla de las tres piezas: una 
pieza para sacrificar, otra para defender y 
otra para dar mate. 

21 &xg7!? &xg7 22 Ah5+ Lgé! 


No 22 ... &g8? por 23 Wh6 seguido de 
mate. 


23 Wr! 


Con idea de W/g4+. 


23... 2xh5?! 


Quizas esta no sea la mejor defensa, pero 
si 23 ... h6 24 Yg4+ 2g5 25 hxg5 hxg5 26 
axb3 las blancas tendrian un fuerte ataque 
a cambio de nada. El juego podria seguir 
26 ... Ah7 27 f4 We7 28 f5+ Lh6 29 Wh3 
g4 30 Wh1 Bh8 31 Af4+ &g7 32 e5 Bxg2 
33 f6+ Dxf6 34 exf6+ Wxf6 35 Wxg2 y las 
blancas deberfan ganar. 


24 Wxf7+ Lhé 25 g4! 


Y ; 


OORT a 
Willa 


Parece como si el negro no fuera a sobrevi- 
vir, pero jsorpresal, lo conseguira. 


25 ... Ba7 26 g5+ &xg5 27 hxg5+ Lxg5 28 
f44+ 94 


28 ... Bh6 29 WF6+ Ag6 30 He3 con mate 
seguido. 


29 2h3+! 1-0 


Y las negras abandonaron, ya que si 29 ... 
xh3 30 Wh5+ &g3 31 Wg5+ &f3 32 Bd3 
mate. 


A primera vista parece una hermosa com- 
binacién del blanco para ganar como mi- 
nimo una pieza. Sin embargo, un anialisis 
mas profundo muestra que el negro no tie- 
ne por qué seguir esas variantes naturales, 
aparentemente forzadas. A la hora de de- 
fenderse es importante evitar las variantes 
mas evidentes, porque suelen ser las que 
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justifican el ataque del rival. Claro que de- 
bemos mirar esas lineas, y aprovecharnos 
si contienen errores, pero muy a menudo 
debemos utilizar nuestra creatividad. 


En el ejemplo anterior, si el negro no hu- 
biera seguido el razonamiento de su ad- 
versario, habria podido encontrar mas re- 
cursos y la posicién no estaria nada clara: 


21 &xg7!? Bxa2! 22 We3 


Aparentemente no hay una gran diferen- 
cia. 22 ... x7? falla otra vez por 23 AhS+ 
g6 24 Wf4 dxh5 25 Wxf7+ Bh6 26 g4 
Wd7 27 g5+ &xg5 28 hxg5+ &xg5 29 f4+ 
Wh6 30 Wf6+ Ag6 31 He3 e5 32 f5 ganan- 
do. 


En cambio, Fritz propone otra jugada mas 
sutil: 


22 ... Sb8!! 


y no es facil dar mate rapidamente con 
blancas. Por ejemplo: 


23 DhS 


Oi 


GP? 


Hay que defender el rey negro, pero ;como? 


23 ... £6! 


Si 23 ... Ad7 24 Wh6 Wd8 25 Bh3 b2 26 
&xe6! con irresistible ataque. 


\ 


24 Wh6 Dg6 
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No 24....b2? 25 e5! &xg2 26 exd6 &xd6 27 
Axf6+ &F7 28 &xf8 Exf8 29 xg? y el ne- 
gro se encuentra en graves dificultades. 


25 Bh3 Wd7 26 Bhs 


De todas formas, un ordenador no nos va a 
dar inmediatamente la respuesta correcta. 
Es solamente una herramienta mas para 
ayudarnos a mejorar nuestro calculo. En 
esta posicién el ordenador tarda bastante 
en comprender que las blancas no estan 
avanzando hacia la victoria sino que pron- 
to tendran muchos problemas. 


26... £8127 Axf6+ Yxh8 28 Axd7 &xh6 29 
4\xb8 Ba4 


30 Bxd6! 


Ahora el blanco tiene que luchar por el 
empate; si 30 &b1?! Aes 31 g2 Axc4yla 
iniciativa negra es muy fuerte. 


0... b2 31 b6 Sc2 32 Ad7 Hal 33 ft 
Bxfi+ 34 coxfl b1W+ 35 Rxb1 Sxb1 36 
Bxe6 &xe4 37 AxcS 


con probables tablas en el final. 


Estas lineas no constituyen de ningun 
modo un anilisis concluyente de la posi- 
cidn, pero al menos hubieran ofrecido al 
negro mayores posibilidades de supervi- 
vencia. 
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Un tema recurrente en el ajedrez creativo 
es el siguiente: 


Piezas “desesperadas” 


En una posicién en la que hay varias cap- 
turas posibles, las piezas mas valiosas ac- 
tuaran con “desesperacion” para tratar de 
vender cara su piel. La siguiente partida 
clasica, una de las primeras partidas de 
torneo en que un ordenador derrotaba a 
un Gran Maestro, ilustra este tema de for- 
ma excelente. 


Partida n° 10 
Miles - Deep Thought 


Gambito de Dama Aceptado D20 
Long Beach, 1989 


14 d5 24 dxc4 3 e4 AE 4 Ad e5 5 Af3 
exd4 6 Wxd4 2d6 7 Bxc4 0-08 Bg5 Ac6 9 
Wd2 h6 10 2h4 294 11 0-0-0 Qxf3 12 gxf3 


xe a i tr 
mee a &b 


tS hy, 


eo, 
Vy 
éCudl es la sorpresa que le reservaban al 
Gran Maestro inglés? 
12... Dxed! 


Explotando la situacién indefensa del alfil 
en hé4. 


13 2xd8 Axd2 14 Bxc7 Bxh2!! 


Un maravilloso ejemplo de pieza “des- 


esperada’”; el alfil negro se vende por un 
peon, porque su homédlogo blanco esta 
colgando en c4, En cambio, tras 14 ... &xc7 
15 &xd2 las blancas solo estarian un poco 
peor y probablemente lograrian alcanzar 


el empate. 
re a 
ry ‘ 
a Ze yyy 


y — 


ae 


Mp. 


AS ss is 
a 3 og 


15 &xh2 Axc4 


Se ha llegado a un final que no alberga es- 
peranzas para el blanco. 


16 2d7 b6 17 f4 Rad8 18 Bhdi Sfes 19 b3 
Rxd7 20 Bxd7 He1+ 


21 Adi 44a5 22 Sd2 Kh1 23 Vg3 h5 24 
£5 h4 25 24 Ab4 26 a3 Abcé 27 Bd3 Dd4 
28 b4 Zacé 29 £6 gxf6 30 A\c3 Deé 31 Ads 
7 32 2d6 Ag5 33 he2 h3 34 Bd Bxd1 
35 oxd1 Des 36 De3 h2 37 Afs+ Lg6 38 
&\g3 De4 0-1 


Una impresionante victoria de un progra- 
ma cuyo descendiente derrot6 a Garry 
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Kasparov mas adelante. Sin embargo, en 
realidad el blanco podia haberse salvado 
tras 12 ...@)xe4 con una maniobra de “con- 
tra-desesperacion”: 13 Yxhél! 


Parece que ahora el blanco se salva por 
los pelos: 13 ... gxh6 14 &xd8 y ahora si 
14... Axf2 15 Bhg1+ Wh7 16 LF6 Bf4+ 17 
c2 Bg5 18 Ad5 Axd1 19 2d3+ &g8 20 
&xg5 hxg5 21 &xg5+ Wh8 22 Bh5+ segs 
y tablas, y si 14 ... Bfxd8 15 fxe4 con una 
posicién mas o menos equilibrada. 


El siguiente ejemplo muestra hasta qué 
punto se pueden complicar las cosas. 


Liberzon - Dlugy 
Palma de Mallorca GMA, 1989 


i 
Z 


La 


Juegan blancas. Es la hora de las piezas 
“desesperadas” 


El blanco podia haber seguido vivo con 35 
Wd5! Dxc5 36 c4!! yiel negro no tiene una 
victoria directa, si bien dispone de varias 
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formas de conservar la ventaja, como 36... 


Wb6 (36 ... Ye8 37 bxc5!? no esta claro) 37 
Was+ Wd8 38 Yxd8+ &xd8 39 bxc5 Des 
y parece que el negro esta mejor pero 
icuanto? 


En cambio, la partida finaliz6 con rapidez. 


35 c4? WY xb4!! 


La dama “desesperada” decide la partida. 


Las otras opciones eran peores: 


a) 35... Y¥/xa5? 36 bxa5 @\xf5 37 a6 y las 
blancas ganan. 


b) 35... Wxc5 36 Wxc5 Axc5 37 bxc5 
con ligera ventaja negra. 


c) 35... xc4 36 2xd6 Wc 37 Wf Wxd1 
38 Wxd1 Af2+ 39 gi Axd1 no es 
claro. 


36 Qxb4 4 xf5! 


Las blancas estan perdidas. Las amenazas 
xb y ...\f2+ deciden la partida. 


3794 \d40-1 


En las secuencias de piezas “desesperadas’ 


a menudo un jugador se aparta en el mo- 
mento oportuno de las variantes forzadas 
del tipo me como todo Io que pueda. En la 
siguiente partida, una semirrapida, el pa- 
dre de una de las mayores promesas de mi 
pais ejecuta magistralmente este tema. 


Partida n° 11 
Skovgaard - Haubro 


Ruy Lopez C62 
Copenhague (semirrapida), 1998 


1e4.e5 2 Af3 d6 3 d4 exd4 4 Axd4 D6 


No muy ortodoxo, pero tras el siguiente 
movimiento volvemos a los cauces nor- 
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males de apertura. 


5 Bb5 2d7 6 &xc6 bxc6 7 Ad Af6 8 0-0 e7 
9 e1 0-010 295 


Otro plan de desarrollo seria 10 b3. 


10... %b8 11 b3 g4? 


. 


éCudl es la pieza scaraecnnanadnaenaien 


12 xc6!! 


El unico camino. La idea es eliminar la 
defensa del caballo de g4 y simplemen- 
te capturar un peon. Si el blanco hubiera 
cambiado el orden serfan las negras quie- 
nes aplicarian el tema: 12 &xe7 Wxe7 13 
&\xc6?? recibe la fuerte réplica 13 ... Wf6!, 
que gana material ya que tras 14 “xb8 
Wxf2+ 15 @h1 Wh4 las blancas tienen que 
entregar la dama mediante 16 &xg4, por- 
que 16 2g1 Wxh2+ 17 fl Wh1+ 18 be2 
Wxg2+ 19 &d3 Yg3+ 20 &c4 He5+ con- 
duce al mate. 


12... 2xc6 13 Bxe7 A xf2 


Si no las blancas ganarfan un pedon. Estas 
piezas estan realmente “desesperadas” Los 
dos jugadores tienen piezas colgando y 
tratan de venderlas tan caras como sea 
posible. 


14 2xd8 Axd1 


EY 
“2 i 


meu 
oi : 


Vs 


i para ae servia todo esto? 
15 @d5!! 


El caballo blanco se escapa para no ser 
capturado y a su vez amenaza un jaque 
en e7.La idea de esta jugada, y de toda la 
combinacion, es que es mejor que el ca- 
ballo sea capturado en d5, donde el alfil 
quedara suelto mas adelante, que en c3, 
donde el caballo negro podria capturarlo 
en su camino de vuelta. 


15... bxd8? 


Ahora el blanco gana calidad. Era unica 
15... 2xd5 16 &xc7 Bbc8 17 Bxd6 Hfes 18 
faxd1 @xe4 19 c4 y el blanco dispondria 
de excelentes chances de victoria en el fi- 
nal gracias a su pedn de ventaja. 


16 Ze7+ Bhs 17 4x6 Ad 18 Axd8 Bxd8 
19 He3 Db5 20 e5 Z\d4 21 exd6 cxd6 


Y las blancas ganaron. 


Dominacién 


Un importante aspecto de la comprensién 
ajedrecistica es la idea de dominacion, sen- 
tir cuando unas piezas son capaces de do- 
minar a otras. Gran parte del calculo es no 
forzado porque se apoya en la dominacién 
de las piezas rivales. El siguiente estudio 
ilustra de forma excelente de qué trata la 
dominacion. 
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L.Topko 
Ceskoslovensky Sach, 1999 


Generalmente las posiciones de torre y ca- 
ballo contra torre son tablas muertas, pero 
en este caso el rey blanco puede esconder- 
se detras del pedon negro y crear continuas 
amenazas contra el monarca adversario. 


1 Hd6+ 8 

Si 1... @e7 2 Af5S+ y ganan. 

2 Deb Rb3+ 

No hay mucho donde elegir. A la hora de 
calcular variantes,a menudo una amenaza 
de mate o una amenaza a la dama son tan 
utiles como un jaque, porque las opciones 


del rival son igualmente limitadas. 


3 c6 Hh 4 d8+ a7 5 Rd7+! 


El blanco mantiene bajoicontrol al rey ne- 
gro. Si ahora 5 ... a6 6 “xc5 gana la torre. 
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5... Bbs 


Si 5 ... Ba8 6 Ac7+ Wa7 7 Ab5+ y mate a 
la siguiente. 


6 @c7! 


Se amenaza 7 Hd8+ y mate. De nuevo las 
negras solo tienen una respuesta. 


6... 287 He7! 


Pero no 7 &h7? &d8 8 Bh8+? y el rey se es- 
capa a e7. Por supuesto, 8 £d7+, repitien- 
do jugadas, ain ganaria. 


7... d3 8 Z)\d5' eds? 9 Rd7+ 1-0 


El blanco gana la torre con un jaque de ca- 
ballo en su proximo movimiento. 


Se han dedicado muchos estudios al tema 
de la dominacién, no sdlo por su valor es- 
tético sino también porque es un aspec- 
to importante en el final. En el siguiente 
ejemplo, el juego de Peter Leko es impre- 
sionante. Observad cémo anula constan- 
temente el juego de su adversario al do- 
minar al caballo negro. 


Leko - Bareev 
Dortmund, 2002 


1. Nota de la editorial. 8 De6 bs 9 Re8+ sequi- 
do de &\c7 también ganaba. 
2 Nota de la editorial. Si 8... @b8 9 Ab6+-. 
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35 ... Af4 36 De7+ Lh7 37 Dcé Bb3 38 
“e5!a5 


38 ...)e2+ 39 LF1 Dc3 no ganarfa calidad, 
ya que las blancas disponen de 40 Hcl! y 
conservan su pieza de ventaja. 


39 g3 Ad5 40 Ac4 Ab6 41 Dd2 Bb4 42 Bc3 

Bxb1+ 43 Axb1 a4 44 a3 Dd5 45 Vb2 g5 

1 h5 47 Bes Ab4 48 Hf Ac2 49 he2 
h6 


Si 49 ...a3 50 d2 axb2 51 &xc2 eg7 52 
thxb2 &f6 53 DF3 &F5 54 Ah2! we4 55 
c2 y las blancas ganan. 


50 hd3 Db4+ 51 ed Ad5 52 Act Df6 53 
a3! 


La técnica magistral de Leko en los finales 
es muy conocida. Aqui, en lugar de ganar 
un pedn con 53 Af7+ &g6 54 Axg5, opta 
por eliminar cualquier sintoma de contra- 
juego. 


53... Oh7 54 Me2 dog7 55 Ad7 kg6 56 cd 
bf5 57 23 Dfé 58 Dxa4d h4 59 gxh4 gxh4 
60 AGB os 61 De2 AeS+ 62 a? 4\d3 
63 2e3 Lg4 64 f3+ HFS 65 Ac3 e5 66 Ded 
Bel+ 67 22 Ac2 68 Ye2 Ad4+ 69 Axd4 
exd4 70 bf2 Hes 71 Acs hd5 72 Ad3 hes 
73 Ded+ Wed 


ama < 
Ma Wi 


ay Y 
~ ae a 
ma a2e 
ly Ma, Ai / s 
Se nn 


Si 73 ... &d5 74 Ag6 ganando. 


~ 


74 dg2 d5 75 Ag6 d3 76 Lf d2 77 e2 
shd4 78 @xh4 1-0 


Todo esto esta muy bien pero, como Leko 
indica en sus comentarios, Bareev tuvo 
en sus manos una buena oportunidad de 
mantener la desagradable clavada domi- 
nando al caballo blanco mediante: 


35... Bb7!! 


Ahora el negro dispone de serias amena- 
zas como ...a7-a5-a4-a3 y ...h5-f4-d3, re- 
cuperando la pieza en ambos casos. Para 
evitarlo las blancas pueden intentar huir 
con el caballo, 


36 d6 


Se amenaza 37 “\c4, tras lo cual las blancas 
consiguirfan reorganizar su posicién y ex- 
plotar su ventaja material. Pero las negras 
pueden seguir dominando al caballo con 
otra extraordinaria jugada: 


36... Bball! 
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io avi 
thy 
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=U, 


7 *. 


El caballo no tiene a donde ir y la clavada 
persiste, por lo que el desenlace mas pro- 
bable seria de tablas por repeticién de 
movimientos: 


WY 


37 48 Bb7 38 Ad6 Rb4 


La dominacién es una parte del pensa- 
miento ajedrecistico que muchos jugado- 
res menosprecian. A menudo, al analizar 
con jugadores que saben mucho mas aje- 
drez que yo, he notado que no prestaban a 
este tema la atencién debida y eso me ha 
proporcionado muchos puntos a lo largo 
de mi carrera. 


Ahora pasemos de técnicas sobre el table- 
ro a técnicas en nuestra cabeza. Comenza- 
remos con una de las herramientas mas 
importantes en el pensamiento ajedrecis- 
tico. 


Invertir el orden de jugadas 


Al comienzo de un torneo en Budapest, Es- 
ben Lund y yo estuvimos hablando sobre 
la inversion del orden de movimientos en 
distintas lineas tacticas como una posible 
e importante herramienta para pensar. En 
el transcurso del torneo se dieron situa- 
ciones que nos hicieron volver una y otra 
vez a esa idea. Mas tarde se vio claramente 
la importancia que tendria para el juego 
practico y a la hora de'decidirse por una 
jugada. Esben me mostré la siguiente po- 
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sicion como un ejemplo perfecto: 


Timman - Unzicker 
Olimpiada de Haifa, 1976 


Yi; 


‘a 
Y/pgl  F y : 
woaan 


Juegan negras. ¢Cudl fue su combinacion? 


TSTFs, 


U 
nat 


El negro dispone de una combinacién, 


pero sus consecuencias no estan del todo 
claras. 


20... Ae3! 21 2d4! 


jCandidatas! j;Habiais previsto esta res- 
puesta? 


En cambio, si 21 fxe3 Wxe3+ 22 &h1 Wed! 
23 Bg1 Wxc4 y la presién en la gran dia- 
gonal es muy desagradable para el blan- 


co, ademas del problema menor del peén. 


Creo que no esta claro que el blanco con- 
siga sostener su posicién. 


Obsérvese como de nuevo esta corta va- 
riante es una cuestién de candidatas, por 
ejemplo: 22 ... YWh3? 23 Af4! Jonathan 
Faydi) 23 ... &xf4 24 2xe6+! y las blancas 
estan mejor. Asi que, una vez mas, si cal- 
culamos despacio y vemos 22 ... Ye4 real- 
mente ganamos tiempo. 


21... Axd1 22 &xb6 


Las negras querrian jugar ahora 22 ...axb6 
23 &xe6 “b2 y quedarse con dos piezas 
por torre y un firme control de la casilla c5. 
Desafortunadamente, el blanco replicaria 
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simplemente 23 &fxd1. Por ello el negro 
decidié recapturar con el caballo para 
obligar a su rival a tomar en e6. 


22... Axb6 


Y el juego se fue extinguiendo hasta fir- 
marse el empate. 


23 2xe6 Db2 24 Rfcl 2d5 25 Axf7+ x7 26 
&\d4 4 2a4 27 h3 a6 28 bxa6 Sxa6 29 abt 
a7 30 2b4 Bh7 31 Ab5 Had 32 He7 Ves 
33 Dd6 2g6 34 Reb Ad7 35 He7 Dabé 36 
A\c4 4) xc4 37 Ebxc4 D6 38 Kc3 Les 39 Rb3 
h5 40 Rbb7 2d7 41 a7 Bd5 42 a4 Rd1+ 43 
h2 Bd2 44 f3 Ba2 45 h4 gs 46 a5 fs 47 
85 f7 48 Hed cfs 49 hg} Be8 50 Has 
cbf7 51 Ha7+ f8 52 Bb7 Dd7 53 Bg5 g6 54 
Eb4 F755 td Df6 56 Rd4 e7 57 g3 Dd7 
58 Rb5 Zf8 59 He4+ De6+ 60 Ye3 Bad+ 
61 Sf2 a2+ 62 He3 Ha3+ 63 e2 Ha2+ 
64 d3 dé 65 Bcd Bes 66 Rh6+ Lads 67 
28 2d7 68 X98 2-2 


éPor qué no invertir el orden de eae 


2... Ab2!! fue la mejora propuesta por 
Esben. Al invertir el orden de jugadas, el 
negro consigue la posicién anhelada tras 
23 &xe6 axb6, y queda con ventaja. Este 
ejemplo podria pertenecer al tema de la 
pieza “desesperada’ ya que realmente hay 
unas cuantas piezas colgando. Igual que 
en los ejemplos del apartado anterior, el 
negro logra ventaja al salirse de la inutil 
secuencia de cambios y optar por no cap- 
turar inmediatamente el alfil. 


Como he dicho anteriormente, una vez 
nos damos cuenta de la fuerza que tiene 
un cambio en el orden de jugadas en una 
variante normal, notamos enseguida la 
frecuencia con la que esta técnica permi- 
te crear combinaciones simples pero sor- 
prendentes. 


El siguiente ejemplo es uno de mis favo- 
ritos. 


L.B. Hansen - Campora 
Biel, 1991 


La continuacion natural seria 28 d5 segui- 
do de 29 4\e8+ ganando, pero el negro se 
puede defender con 28... Y¥xf6 y gana, asi 
que el blanco decide cambiar el orden de 
jugadas. 


28 De8+! Yg8 


28 ... Rxe8 29 d5+ no es ninguna mejora 
para el negro. Tras 29... Wf6 30 W/xf6+ &xf6 
31 8xe8 no tiene ninguna chance de sal- 
vacion. 


29 d5 
Esta doble amenaza es decisiva. 


29 ... Wxe8 30 Hxe8+ Bxe8 31 dé Hd8 32 
W6 2d7 33 a4 Re6 34 Wd4 Bb7 35 h3 a5 36 
@h2 h5 37 Wes 8d7 38 og3 Lh7 39 £3 Bb3 
40 Wb5 2e6 41 Wes Sb3 42 Wad Bxd6 43 
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Wp4 Bd3 


44 Wb5 h4+ 45 @h2 Be3 46 a5 B06 47 a6 
a3 48 Wb7 Rb3 49 We7 Rb5 50 a7 Had 51 
Wxh4+ 1-0 


Esta técnica es importante incluso en en- 
frentamientos entre jugadores fuertes, y 
pasarla por alto puede costar puntos: 


Leko - Kasparov 
Bled, 2002 


Ue 


Wi, , 
ae 


jlnvirtamos el orden de jugadas! 


Los apuros de tiempo impidieron a Peter 
Leko matar al gigante. La partida conclu- 
yo: 


53 De5?? 2d8 54 Ach hdd 4-2 


Finalizada la partida Leko no estaba dema- 
siado molesto por haber dejado escapar la 
victoria, al considerar que el hecho de que 
hubiera tenido esta oportunidad ya habia 
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sido cuestion de suerte. La variante 53 c7 
&d7 54 Af8+ conduce solamente a tablas 
tras 54... 8c8l 


Sin embargo, invirtiendo el orden de juga- 
das se evita esta maniobra defensiva y las 
blancas ganan mediante 53 Af8+! d6 54 
c7 &xc7 55 De6+ y cae el alfil. La inversion 


del orden de jugadas es muy importante. 


iNo olvides este recurso! 


Tetenkina - Aagaard 
Suecia, 2003 


En esta posicidn pensaba que cualquier 
linea llevaba a tablas, pero olvidé tener en 


cuenta la inversion del orden de jugadas. 


Si hubiese jugado 24 ...&xc6 25 Df6+ Exf6 
26 Wxf6 We7 27 Wxa6 We4+ 28 &g1 WF 
29 &f1 WF5, no habria perdido nunca. En 
cambio, como dicen los rusos, nadé como 
un hacha. 


ame 
Va ia 


24... Yxc6?? 25 Af6+ xg7 26 WY xc6! 


Es facil pasar esto por alto. ;Por qué cam- 
biar damas cuando uno puede capturar 
una torre con jaque? 


26 ... 2xc6 27 Dxe8+ 28 28 Ad6 Be2 29 a4 


bxa4 30 Hal e7 31 Ded Hed 32 Hef f5 33 
4\d2 3+ 34 he2 1-0 
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Comparacién 


A menudo tenemos dos (o mas) opciones 
a nuestra disposicién y debido al apuro 
de tiempo o a nuestras propias limitacio- 
nes, somos incapaces de calcularlas bien 
hasta el final. En esos casos, si se trata de 
variaciones sobre el mismo tema, puede 
ser muy util compararlas entre ellas para 
tomar una decisién con mas fundamento. 


D. Blundell 
1 premio, Diagrammes, 1994 


Comparad 1 aly 1 ~ 


Me gusta mucho utilizar este ejemplo para 
ilustrar la comparacion.El blanco tiene que 
llevar su caballo a d2, desde donde defen- 
dera el pedn e4 y la casilla de coronacién 
f1. Hay dos posibles rutas: \c2-a1-b3-d2 o 
&\c2-a3-c4-d2. Es humanamente posible 
calcular las variantes, pero no es tan facil 
tenerlas bajo control. Por eso es bueno po- 
der disponer de la comparacién como una 
herramienta adicional que nos ayude en 
nuestra evaluacion. 


1Dal! 


El rey blanco necesita la casilla c4 para ga- 
nar, como se desprende del analisis de la 
otra posibilidad: 


1 a3? £3 2 Dc4 Wha! (para hacer tablas 
el negro sdlo tiene que evitar la casilla mi- 
nada 94; 2 ... &g5!? 3 &c2 g4 4 &d3 f2 


5 2d2 &f4 trasponiendo a una variante 
posterior, también bastaria) y ahora: 


a) 3 &cl &g3 4 &d2 f25 De3 &f3 6 
td3 &g3 y el blanco no puede ga- 
nar. 


b) 3 &c2 94 4 3 fa 5 Dd? f2 6 
she2 f1W+7 &xf1 &e3 y el blanco no 
puede ganar. 


oc) 3 &b2 Lh3! 4 Hc3 (0 4 &b3 &g25 
he2 f2 6 He3+ SF3 7 hd3 gB y el 
blanco no puede ganar). 4 ... &2g3! y 
el blanco esta en zugzwang. Si el ca- 
ballo estuviera en b3, ahora 5 s8c4! 
ganaria sin discusidn, como se pue- 
de ver tras 1 al. 


1.32 Db3 943 Be2 Hg3 


Si 3... &F4 4 &d3 Hg3 5 we3 hg2 6 Ad2 
f2 7 2e2 sg3 8 Sf ganando. 


4&3 945 thet g3 6 eds E47 Ad? f2 
8 4)f1y las blancas ganan. 


[J TJ 
as 


as . s 


En miopinion,los estudios muestran varios 
temas de forma muy clara, pero se corre el 
peligro de que el estudiante llegue a pen- 
sar que los temas y métodos son irreales 
y solo aparecen en el universo fantastico 
de los problemas artisticos, donde parece 
como si las piezas se movieran de forma 
distinta. Sin embargo, esto no es cierto. 
Los estudios tienen que ver con el ajedrez, 
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igual que las novelas y las peliculas tienen 
que ver con la vida real. Son situaciones 
artificiales que se centran en los aspectos 
mas intensos de nuestra exstencia. 


El siguiente ejemplo esta sacado del anali- 
sis de una partida en la que el negro podia 
haber llegado a la posicién del diagrama. 


Analisis de 
Ponomariov - Al Modiahki 
Las Vegas, 1999 


wit Ut 


a 
& ah 


La tentadora ..&xh2+ puede esperar, ya 
que daria al rey blanco la posibilidad de 
escaparse por fi. En cambio, lo que debe 
hacer el negro es controlar g1 con el alfil. 
Esto se puede hacer desde a7 o desde c5. 
Para decidirse entre 2d6 y &b8 hay que 
calcular una variante forzada y determinar 
donde estara mejor situado el alfil. 


31... 2b8! 


La casilla correcta, como muestra la si- 
guiente variante: 


32 Bd1 2a7 33 h3 

Forzada. 

33... gxh3 34 Wd3 

Si 34 Sf3 De5 35 Bd8+ &g7 y el blanco 


esta indefenso ante ...xf3 y ...g2+. 
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34... hxg2+ 35 = Bh2+ 36 &xg3 


I, (87) 
,UUMm 
te 


jEsta es la diferencia! 


36... 2b8+! 


Si el alfil estuviera en c5 no habria jaque 
en d6. Este tipo de cosas no se puede pre- 
ver, pero se pueden razonar utilizando el 
Método de la Comparacién como comple- 
mento a un calculo preciso. Ahora el negro 
gana tras: 


37 e5 Qxe5+ 38 Yg4 2xc3! 


ake 
ay a 


Vp, 


Y no hay defensa, por ejemplo: 


39 Wxc3 e5+ 40 tgs eg7! 41 Rd6 h6+ 42 
&xh6 Exh6 y las negras ganaran el final. 


La comparacioén también nos puede ayu- 
dar a tomar decisiones cuando nos esta- 
mos defendiendo. En esta posicién las 
negras acaban de entregar una pieza y el 
blanco tiene serios problemas. 
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Karpov - Kasparov 
Skelleftea, 1989 


mY 
2 wclom 
“ —s 


= 7 
Comparad 29 &h1 y 29 Bh2 


Haga lo que haga el blanco, el negro va a 
considerar 29 ... hxg4 30 fxg4 f3+ 31 &xf3 
Axf3 32 Wh6+ &f7 33 xf3 Bh8. Viendo 
este plan se puede descubrir la diferencia 
entre las dos posibles jugadas de torre y 
evitar la derrota inmediata, que ahora mis- 
mo es el principal objetivo del blanco. 


Si 29 £h1? hxg4 30 fxg4 (30 Bh4 gxf3+ 31 
Qxf3 Axf3 32 &xf6+ Wxf6 33 Lxf3 g5 con 
fuerte ataque del negro, segun Kasparov) 
30 ... 34! 31 Bxf3 Axf3 32 Wh6+ &f7 33 
&xf3 Bh8! ganando la torre y la partida 
por rayos X. Por eso el blanco jugé: 


29 Bh2! hxg4 30 fxg4 Bh8 
Ahora la variante anterior no es tan atrac- 


tiva: 30 ... f3+ 31 &xf3 Axf3 32 Wh6+ &f7 
33 &xf3 Bh8 


La oe extra del blanco 


34 Wd2! es la sutil diferencia. Sila torre esta 
en h2 las blancas pueden retirar la dama 
defendiéndola. Ahora probablamente esté 
mejor el blanco: 34 ...2g5 35 Wg2 Wf6+ 36 
ge2 Bxh2 37 Wxh2 &xg4+ 38 &d3 Wi+ 
39 &c2 Wxe1 40 Wh7+ y lo maximo a lo 
que aspira el negro es un jaque perpetuo 
tras 40 ... 2f8 41 Wxc7 WF2+ 42 @b1 Wri+ 
43 &b2 Wf2+, aunque el blanco podria se- 
guir jugando a ganar con 44 %a3!? Wa7+ 
45 4\a4! y ahora se vera por qué el rey de- 
bia ir a f8 y no a f6; de nuevo se trata de 


comparar: la Unica jugada negra es 45 ... 


e7! defendiendo el pedn dama y mante- 
niendo la posicién en pie por el momento. 


31 Bh4 f3+! 32 Axf3 Axf3 33 Sxfo+ Wxf6 
34 Bxh8 @xhs 35 hg3 


OBJ 
wae ta 
“a ) & 


ma i 
Y 


AA 


35 4.95? 


Como Kasparov mostré mas adelante, 35... 


g8! 36 We3 Ad4 era la secuencia correc- 
ta para ganar, y ahora: 


a) 3795 Wh8l! y las negras ganan (Kas- 
parov). 


b) 37 De2 Axe2+ 38 Wxe2 Wa+ y el 
negro tiene clara ventaja. Una idea es 
39 &h4 Wh6+! 40 &2g3 g5! y el negro 
ganara el pedén“g"y la partida. 


c) 37 @d2!? fue la sugerencia en 
ChessBase para salvar al blanco, pero 
no sirve: 37 ... Ac2 38 Wf3 Yg5! (una 
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mejora de Fritz) 39 Afl Ae1 40 We2 
W4+ 41 &h3 Df3 42 Wg2 Ag5+ 43 
@h4 Dh7 44 De2 Wg5+ y el negro 
gana un peon. 


36 De2 &q7 


Pero no 36... @h7?? 37 Wi! y las blancas 
ganan. 


37 Wh 


A 37 Wf1 seguiria 37 ...2xg4! 38 Wh1 Dh2! 
y las negras ganan (Kasparov). 


37... d4? 


37 ... Ah4! atin habria apretado a las blan- 
cas, segun Kasparov. 


38 Abxd4 exd4 39 Wai! Wes+ 40 hf3 W6+ 
41 g3 Wes+ 42 &f3 W6+ 4-12 


Eliminacion 


A lo largo de este libro he hablado de la 
eliminacién como un tema importante, 
por ejemplo, en la partida Korchnoi-Vaga- 
nian de la pagina 44, y de hecho se trata 
de una técnica de pensamiento muy rele- 
vante, y ademas una de las mas dificiles de 
adquirir. 


Este es un ejemplo muy claro de una po- 
sicidn en la que es facil encontrar las ju- 
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gadas correctas mediante un proceso de 


eliminaci6n. 


Y, Afek 
Pfeiter JT, 1981 


We 


Ge Oy 


Juegan blancas y hacen tablas 
1g7+ 


El resto de jugadas legales se puede des- 
cartar rapidamente: 1 &f7 2g7+ 0 1 Web 
g7 0 1 a8! Bxa8 2 g7+ Wg! y en todos 
los casos las negras se imponen sin pro- 
blemas. 


1... @h7 2 g6+ 

Lo mismo de antes. Si 2 a8 Hxa8 3 g6+ 
s&g8! y ganan. Esta linea se podia eliminar 
simplemente porque daba mas opciones 
al adversario. 

2... Bho 3 ably 

De nuevo la nica jugada posible. 


3... Bxas 4 &f7 Ba7+ 


Hasta aqui se podia llegar simplemente 
eliminando el resto de opciones. 


5 bags! 
Esta habia que encontrarla. De todas for- 
mas, como hasta aqui se podia calcular 


facilmente sin tener que considerar otras 
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opciones, no era tan complicado. De nue- 
vo el Método de Eliminacién bastaria para 
resolver el problema. 


5... 2xg7+ 6 @h8 Sa7 7 g7 Bxg7 ahogado. 


En general, el Método de Eliminacién suele 
funcionar muy bien en los estudios, sobre 
todo en los mas sencillos como el que vie- 
ne a continuacion: 


Y. Afek 
Schach-Herold, 1983 


*. Ye 
Oa — ) 


Juegan blancas y ganan 


1 6+ 


Otras jugadas no tienen mucho sentido, 
aunque habria que calcular 1 Af6:1 ...&2h2 
2 He8+ Wh6 3 (6 He2+ 4 &f8 Wh7 5 f7 
#e3 y las blancas no pueden progresar. 


1... 2627 


Otra vez las blancas carecen de alterna- 
tivas serias. Si 2 ®e6 Bh1 3 He7+ Wh7 4 
bf5!? (0 4 £7 &g7 5 Af5+ 8 y las blan- 
cas no aspiran a ganar) 4... @h6! y el negro 
hace tablas. Asi que se puede eliminar esta 
variante. 


2... 2h7 3 Ahé 


La unica tentativa, ya que 3 &e6 Exf7 4 
8\e7+ &g7 5 AfS+ Lg6 es tablas. 


3... &xh6 4 Yes Bh8+ 
Si 4 ... &g6 5 f84+! y las blancas ganan, 


pero no 5 f8/? Bh8!! y tablas (6 @e7 "xfs 
7 &xfs &f6). 


YY 
Vs V7 yy” 
4, UF 


= Y 


Vs, = 


5 £83! 


Otra vez era cuestion de eliminar opcio- 
nes. En cambio, si 5 84+? e2gé! y las blan- 
cas no pueden ganar. 


5... &h7 


Si5....2xf8+ 6 &xf8 &g6 7 we7 hg7 8 web 
&g6 9 &e5 ganando el final de peones. 


6 2f6+%2q7 7 27+ y las blancas ganan. 


El siguiente ejemplo es mas complejo y 
muestra como en una posicién complica- 
da el Método de Eliminacién puede sernos 
muy util, no para resolver todos los proble- 
mas, sino para facilitarnos el calculo. 
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M. Gurevich - Mikhalevski 
Amberes, 1999 


Geert, 


Mueven las negras y se defienden 


El negro estaba apurado de tiempo y per- 
did inmediatamente la partida. De haber 
tenido tiempo, lo que tenia que haber he- 
cho era eliminar las distintas opciones. En 
esta posicién se podia escoger entre varias 
lineas: 


a) 28... Bh8 29 Wg4 2d7 30 We4 Hes 
31 Wxb7 Hxe3 (tras 31 ...&2g8 parece 
que el blanco esta mejor, pero no es 
del todo claro, asi que nos guarda- 
mos esto para mas adelante) y ahora 
el blanco ha de encontrar 32 b4! (y 
el negro también, evidentemente) y 
después de 32... %b6 33 YWxb6 Exb6 
34 b5 las blancas tienen ventaja. 


b)  28...2d7 falla por la fuerte réplica 29 
f4! y las negras solo tienen 29... B&xe3 
30 Wxg5+ Wxg5 31 fxg5 &2gé6 (ante 
45+) 32 &2xb7 2g4 33 Bd2 xg 34 
&g2 y dado que aqui no se ve nada 
claro para el negro, la conclusidn es 
que probablemente el blanco, con 
tres peones por la calidad, dispone 
de excelentes chances de victoria. 


c)  28...%xe3 parece malo por 29 “f5+ 
Wxf5 (el negro puede descartar en- 
seguida 29 ... &f6 30 Wh6+ &xf5 31 
2h3+ Wed 32 Wxg5 mate) 30 Exd6 
He1+ 31 2 | 
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Ge 


azexexd 


4s 


No parece muy prometedor para las 
negras, pero ahora 31 ... c2+!! 32 
&xe1 Wc1+ 33 &f2 (33 Hd1? We3+ 
34 &f1 Bb5+ y mate) 33 ... We5+ y 
las negras tienen jaque perpetuo. Si 
bien no ha sido un analisis sencillo, 
esta claro que de las tres lineas que 
hemos examinado el negro debe de- 
cidirse por ésta. 


No obstante, existe una cuarta variante 
que podia haber sido eliminada casi inme- 
diatamente de la lista de candidatas. 


28... 2h6? 
Esto pierde de inmediato. 
29 Wg4 


El alfil a4 esta en el aire, y ademas las blan- 
cas amenazan 30 4)f5+. 


29... 27?! 30 Wxd7+ 1-0 


Podria mostrar numerosas posiciones en 
las que solamente es posible una jugada 
pero, como el Método de Eliminacién apa- 
rece a menudo en el libro, no creo que sea 
necesario. Voy a presentar solamente un 
ejemplo mas de esta técnica. 


Solak - Kozamernik 
Ljubljana, 2003 
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AM, 


El blanco juega 23 “a4. ;Qué debe hacer el 
negro? 


23 Wal? 


Evidentemente no se puede aceptar esta 
entrega de dama (23 ... &xa4 24 @xf7+ 
d7 25 &f5+ ganando). El negro tiene 
otras muchas jugadas. Muchas se pueden 
descartar inmediatamente porque no tie- 
nen en cuenta la principal amenaza del 
blanco (suponiendo que el negro la vea), 
pero otras deben calcularse. 


a) 23 ... Wxb2+? 24 Bc2! Bxad (24 ... 
Wxc2+ 25 Wxc2!) 25 Axf7+ ed7 26 
&f5 mate. 


b) 23... Ye6? 24 Wb3 Bb8 25 Ac6+! y 
las blancas estan mucho mejor. 


Sin embargo, el negro tiene a su disposi- 
cidn dos buenas jugadas. Ambas son muy 
complicadas, asi que parece una buena 
idea intentar refutarlas, y enseguida que- 
dara claro cual ofrece al negro las mejores 
chances. 


c) 23... Bc5!? 24 Axf7+! (esta combina- 
cidn obliga a descartar esta variante) 
24 ... &xf7 25 QF5 Wic6! (hay que de- 
volver la pieza; si 25 ...d3+? 26 &2g2 
Wxb2+ 27 Bh1 b5 28 Wa5+ Bb6 29 
Wa6 y para impedir el mate en c8 
las negras tendran que entregar la 
dama) 26 /xc6 bxc6 27 Exc5 2g6 28 
g4 Bf8 29 Re5 &xf5 30 gxf5 kd7 y el 


final esta bastante equilibrado. 


d) 23... e7! obliga al blanco a retirarse 
con 24 Wd1, tras lo cual las negras 
como minimo no estan peor. Es im- 
portante que ya no sirva 24 4\xf7+ 
&xf7 25 SF5 por 25 ... Re8!. Esta es la 
principal diferencia respecto a 23 ... 
2c5,y por eso 23 ... 2e7 es mejor. No 
hace falta que veamos mas alla para 
concluir que 23 ... 2e7 es claramente 
la mejor posibilidad del negro. Sin 
embargo, en la partida las negras no 
advirtieron la principal amenaza rival. 


23... h6?? 24 WYd7+! 1-0 


Echad una nueva mirada a la 
posicion 


A menudo sucede que hacemos una lista 
de candidatas y las calculamos, pero las 
que hemos seleccionado no son correc- 
tas, bien porque no somos capaces de ver 
las correctas o bien porque cuando nos 
pusimos a buscarlas no comprendiamos 
la posicién. El GM Krasenkov muestra un 
ejemplo muy claro de esta situacion en su 
fantastico articulo Wandering in the Jungle 
(en el libro Attack and Defence de Dvorets- 
ky y Yusupov). 


Alexander - Marshall 
Cambridge, 1928 


Speers’, 


| 


A ae ms 


Ws 
yy gine 


= | 


fA nee 


a ace” Ye 


Las blancas ganan 
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Krasenkov explica acertadamente que 
uno nunca pensaria en la jugada decisiva 
sin haber visto una variante sencilla antes. 
Incluso si esto sucede de forma tan rapida 
y natural que apenas somos conscientes 
de ello, realmente ése es el proceso que 
nos permite resolver el ejercicio. 


El primer intento natural es 1 Bf4 exf4 2 
gxf4, pero el negro se puede defender con 
2 ...dxc3. Ahora podemos mejorar esta va- 
riante. 


Una idea es 1 4)d5, pero tras 1 ...cxd5 2 Bf4 
exf4 3 gxf4 @h8 de pronto la dama negra 
defiende f6. Asi que la jugada correcta es: 


14) a4! 

Y las blancas ganan: 

1... bxa4 2 BF4 exf4 3 gxf4 

Y no hay defensa para el negro. 

3... Ne6 4 g1+ Ag5 5 Bxg5+ fxgs 6 £6 


No importa que las blancas también pue- 
dan ganar con otras jugadas mas humil- 
des como 1 4d1 01 Wxf6. 


En ocasiones, cuando sentimos que no he- 
mos encontrado la mejor jugada de la po- 
sicién, tenemos que ser capaces de volver 
al principio y buscar de nuevo. Esto puede 
deberse a varios motivos. Tal vez no este- 
mos satisfechos con las lineas que hemos 
analizado, o veamos una forma de mejo- 
rarlas inmediatamente. Otra idea puede 
ser invertir el orden de jugadas o explotar 
ideas que hemos descubierto durante el 
analisis de las candidatas que selecciona- 
mos al principio. 


Se ha dicho injustamente de Kotov que in- 
tentaba hacer que la gente pensara como 
las maquinas. Yo mismo he cometido ese 
error. En realidad la cita es mas o menos 
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un chiste: “Botvinnik esta trabajando mu- 
cho para conseguir que una computadora 
pueda jugar al ajedrez tan bien como un 
ser humano, asi que yo voy a ensenar a 
los humanos a analizar con la precisién de 
una maquina” (el énfasis es mio). 


No obstante, es cierto que Kotov tendia a 
pensar de forma muy mecanicista. Preten- 
dia que retuviésemos en la cabeza varias 
jugadas candidatas al tiempo que busca- 
bamos candidatas para replicar a otras 
candidatas. Esto suena bastante confuso, 
y lo es. Nadie puede gestionar tanta infor- 
macion de forma satisfactoria. 


Sin embargo, Kotov tenia razon en un as- 
pecto muy importante. Es necesario que 
organicemos nuestros pensamientos de 
forma que no calculemos lo mismo varias 
veces. He observado que éste es un rasgo 
muy comun entre jugadores mas débiles, 
es decir, gente como yo o que esta por 
debajo de mi en el ranking mundial. Ten- 
demos a repetir una y otra vez el principio 
de una variante de cuatro jugadas antes 
de empezar a analizar. Probablemente 
existen varias explicaciones para este fe- 
nomeno, pero es un habito muy malo y lo 
abordaremos en el Capitulo 5, que trata de 
Visualizacion y Cdlculo con Escalones, un 
tema importante al que le he dedicado un 
capitulo aparte. 


En el siguiente ejemplo el negro ha supe- 
rado por completo a su rival y se encuentra 
a las puertas de un final ganador, pero un 
analisis insuficiente le impidié encontrar la 
jugada candidata que le habria dado una 
cémoda victoria. La posicién también ilus- 
tra una practica comutn en el ajedrez, que 
ya he mencionado y que cito varias veces 
a lo largo de este libro: el Método de Elimi- 
nacion. 


Naes - Raetsky 
Taastrup, 2002 
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jEncontrad la mejor jugada para el negro! 


Contra 38 ... Me4!? las blancas han prepa- 
rado una fortaleza mediante 39 Bxe4 fxe4 
40 #d2. La idea es que el negro no puede 
activar facilmente su rey, pero si logra en- 
tregar la calidad en c4 ganara el final de 
peones gracias a que atin tiene el tiempo 
...e6-e5. Por ello el blanco debe intentar 
colocar su alfil en d1, para asegurarse el 
empate. 


El negro podria intentar calcular las va- 
riantes hasta el final para ver si el blanco 
consigue mantener o no su fortaleza. En 
realidad, no lo consigue: 40 ...&b1 41 &c2 
(si 41 ®e2 cl! ganando, ya que no es po- 
sible &c4-e2) 41 ...%a1 42 &d2 (si 42 Be2 
#a2+ 43 &d1 Rb2 y ganan) 42... a2+ 43 
el Bb2 44 &f1 6 (el rey negro se pre- 
para para defender todos los peones antes 
de la maniobra final) 45 %e1 &f5 46 eft 
%b1+ 47 2 (si 47 Ye2 Hc! ganando) 47 
cl 48 2e2 &g5 y las blancas estan en 
zugzwang. Si mueven el alfil, 49 ...&c3 gana 
mas o menos en el acto, mientras que si 49 
&h2 viene 49 ...%c2 y se acabd. 


Sin embargo, como sefaldé acertadamente 
Raetsky tras la partida, todo eso requeria 
demasiado calculo para un ser humano 
con tan sdlo cinco minutos en el reloj. Por 
ello, para evitarlo realizé una jugada sen- 
cilla con la que estaba muy disgustado al 
finalizar la partida. 


38... &b1?? 39 Bd1! 


Esto bastaba para que eliminasemos de 
nuestros calculos la ultima jugada del ne- 
gro. 


9... &b2+ 40 8d2 Rb1 41 Bd1 b2+ 42 
$2 Bxd2+ 43 &xd2 dé 44 e2 wed 45 
cod2 &f6 46 e2 gd 47 hd2 Acd+ 48 
et e5 49 2d5 Ach 50 che? f4 51 04 Hf6 

52 d2 Be7 53 e2 chd6 54 chd2 Ad7 55 
a3 Afé 56 BF7 Yc5 57 Qg6 fxg3 58 fxg3 
49859 2f5 Ate 60 e3 he 61 Yd3 Dhs 
62 2x94 Zxg3 63 2F3 Yc5 64 He Af1+ 65 
hd3 g3 66 Ye3 4-4 


El razonamiento de Raetsky era adecuado, 
pero su ejecucién incorrecta. Elimindé 38 
.. 4e4 por la posibilidad de la fortaleza, 
al no estar seguro de si podria penetrar o 
no en ella. Tengamos en cuenta que una 
cosa es lo que veamos en el analisis y otra 
muy distinta lo que se puede hacer sobre 
el tablero. 


Se puede alegar que deberia haber des- 
cartado rapidamente 38 ...&b1 por 39 2d1 
(jugada que obviamente se le escapd) y 
jugar en cambio 38 ...e4, ya que en ese 
caso al menos existen chances de victoria 
sin ningun riesgo, en tanto que después 
de 38 ...2b1 la partida se dirige inevitable- 
mente hacia el empate. 


Sin embargo, como el propio Raetsky indi- 
cé después de la partida, el negro dispo- 
nia de una jugada mucho mas fuerte, que 
probablemente sdlo se podia encontrar 
después de haber visto los defectos de 38 
« &b1 y 38 ... Me4; 38 ... Rel! servia para 
ganar sin demasiadas complicaciones. Si 
Raetsky hubiese buscado ideas nuevas en 
la posici6n antes de realizar su jugada, y 
no después de la respuesta de su adversa- 
rio, la habria encontrado. Por otra parte, no 
hubiera hecho 38 ...2b1 de haber previsto 
39 Ed1, sino que hubiese empleado una 
parte de los valiosos minutos que le que- 
daban en encontrar la mejor jugada de la 
posicion. 


Técnicas esenciales de pensamiento 


Intentad comprender qué 
pretende hacer el adversario 


Una idea importante en ajedrez, que no 
deberiamos olvidar nunca, es que hay que 
tener en cuenta las intenciones del ad- 
versario. Como no somos computadoras, 
nuestros rivales pensaran igual que noso- 
tros, y haran jugadas sustentadas en ideas. 
En el siguiente ejemplo, el blanco juega 12 
e4 y el negro no parece entender cual es 
la idea de las blancas contra la réplica mas 
evidente. 


Partida n° 12 
Raetsky - Jakobsen 


Apertura Inglesa A32 
Taastrup, 2002 


104 Df6 2 4.5 3 Df3 xd4 4 Dxd4 a6 5 Dc3 
6 6 g3 We7 7 Qg2!? Wxcdl? 8 24 Acé 9 
4\b3!? Wb4 10 0-0 d5 11 Rel!? 2e7 12.4 d4 


12 ... dxe4 13 &c7!? e3 14 Bxe3 0-0 15 h3 
a7 16 2c1 DbS 17 a3 Axc3 18 Kexc3 con 
ataque, Kasparov-Kramnik, Moscu (partida 
rapida) 2001. 


X78 je) 
aaa Ham 


Parece que las negras estan preparadas 
para algo como esto: 


a) = 13.a3 Yb6 14 a4 a7 15 Bc72! (15 


Bcl!? e5 16 Bxc6 bxc6 17 &xe5 con 
compensacién es igualmente posi- 
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ble) 15 ...b5 16 Ab6 Wxc7 17 Axa8 
Wb7 con clara ventaja negra. 


b) 13 e5 dxc3 14 bxc3 Wb6 15 exf6 con 
juego complicado. 


13 Ad5! 


Esta era la intencién del blanco. Normal- 
mente, cuando pensamos que nuestro rival 
estd haciendo jugadas malas, pero no logra- 
mos captar sus ideas, es porque nosotros no 
nos estamos enterando de lo que pasa. Esta 
jugada sorprendi6 al negro pero, si hubie- 
ra prestado atencidn, la habria encontrado 
inmediatamente. 


13... exd5 
Si13...Axd5 14 exd5 exd5 15 &xd5 2e6 16 


2xe6 fxe6 17 Wh5+ g6 18 Yg4 y el blanco 
estaria un poco mejor. 


14 exd5 


El negro va a la deriva. Esta es una mues- 
tra del pensamiento convencional: como 
instintivamente el negro quiere aferrarse 
a su pieza de ventaja, analiza las jugadas 
erréneas. En cambio, tras 14 ...&94 15 Wd3 
Axd5 16 &xd5 Be6 (si 16 ... 2d8 17 We4 
con ataque) 17 2&xe6 fxe6 18 Bxe6 0-0 19 
%c1 el blanco solamente esta un poco me- 
jor. 
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15 d6 


Incluso la rara 15 “/xd4 era posible: tras 15 
0-0 16 d6 2xd6 17 2xd6 Wxd4 18 Axd4 
#e8 19 2e7 el blanco tiene clara ventaja. 


15... De6 16 dxe7 Wb6 


Si 16 ... Wxe7 17 Axd4 0-0 18 Axe6 Bxe6 
19 2d6 ganando, 0 16...Axf4 17 gxf4 Ags 
18 @xd4 4\xe7? 19 Ac6! y las blancas ga- 
nan. 


178c1 
17 &e5!? xe7 18 &xd4 ganaria también, 


17 ... &xe7 18 Bc7 Wa7 19 Axd4 &f8 20 
4)xe6+ 2xe6 21 Wd6+ g8 22 Bxe6 1-0 


Profilaxis 


Un aspecto importante dentro de la com- 
prension de los planes de nuestro rival es 
nuestra reacci6n a ellos,la forma de enlazar 
esta reaccidn con nuestros propios planes 
y deseos, Las obras de Mark Dvoretsky, a 
las que sigo haciendo referencia a pesar de 
que a mucha gente le parecen demasiado 
dificiles, estan llenas de profilaxis. Al entre- 
nar a jugadores como Yusupov, que paso 
de ser un talento normal a hallarse solo 
por debajo de Kasparov y Karpov, ponia 
un énfasis especial en la profilaxis. Esta pa- 
labra tan formal hace referencia a un con- 
cepto muy facil de entender. Simplemente 
consiste en prestar atencidn a las ideas del 
rival e incorporarlas a nuestro proceso de 
toma de decisiones. Esto no quiere decir 
que tengamos que emplear toda nuestra 
energia en impedir que nuestro rival lleve 
a cabo sus planes. A veces lo haremos, pero 
otras veces podemos ignorar esos planes, 
y muy a menudo podemos complicarle la 
vida al tiempo que seguimos con nuestros 
planes. 


En el siguiente ejemplo el blanco querria 
jugar 30 Af6+ &xf6 31 &xf6, pero el negro 
aun logra sostener su posicién con 31 ... 
Wf5! 32 Wh4 Wh y aunque el blanco esta 
mejor, no es facil obtener una victoria di- 
recta. 


Beliavsky - Brondum 
Copenhague, 2002 


ale 


Yeasiae G L—Y 


jLas blancas ganan! 


30 Be5!! 


Al impedir la idea defensiva del negro, el 
ataque blanco se torna rapidamente deci- 
sivo. 


30... 2d7 


El negro no puede hacer nada para de- 
fenderse. Tras 30 ... 2xe5 31 dxe5 Balt 
32 Bh2 f5 33 Af6+ &7 34 Wh4 Was 35 
Wh7+ &e6 36 Dh5 el ataque sobre las ca- 
sillas negras seria decisivo, 


31 Df6+ Sof8 32 Bel! 1-0 


Las negras no poseen una respuesta satis- 
factoria contra la amenaza “%/d6 mate, por 
lo que decidieron abandonar. 


Saber lo que pretende hacer el adversario 
es una informacion muy util: al ajedrez jue- 
gan dos personas, y a menudo el jugador 
que muestra una mayor comprensi6on de 
lo que realmente esta sucediendo en el ta- 


Técnicas esenciales de pensamiento 


blero es el que se marchara a casa con el 
punto en el bolsillo. 
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Visualizacion y Calculo con Escalones 


Como jugador, y también como entrena- 
dor, la experiencia me ha demostrado que 
la mayor diferencia entre un aficionado y 
un Gran Maestro en lo que respecta al cal- 
culo consiste en que el aficionado vuelve 
a calcular las mismas variantes una y otra 
vez. Un buen ejemplo de esta situacién se 
puede ver en mi libro Inside the Chess Mind 
(Everyman 2004), que narra el experimen- 
to realizado con ocho jugadores de diver- 
sa fuerza y un programa informatico (Fritz 
8) a los que se mostraron las mismas diez 
posiciones. Estas son las reflexiones de un 
talentoso aficionado, lvo Timmermans, 
que por entonces tenia un Elo de 2250, 
ante una de las posiciones. 


Ivo, como el resto de los participantes hu- 
manos en el experimento, examind esta 
posicién a la vez que hablaba por un mi- 
créfono. Estos fueron sus pensamientos: 


“Las ultimas jugadas deben haber sido ... 
d4 y e5, asi que veamos... El blanco tiene 
un pedn de menos. Tiene tres piezas me- 
nores en juego, y el negro solamente una, 


el caballo de f6. 
iCual es la idea del negro? 


Existen algunos problemas en la posicién. 
Por ejemplo: si se abre la columna “d’ la 
respuesta &xf7+ podria convertirse en un 
problema en algtin momento. Si el caballo 
de f6 mueve, el Ah4 estaria colgando. 


El blanco esta a punto de enrocar, mientras 
que las negras atin necesitan otro tiempo. 
Por tanto, probablemente ese es uno de 
los objetivos del negro: poner el rey en 
seguridad. Pero antes voy a comprobar las 
jugadas candidatas. Ambos caballos estan 
tocados. 


Una jugada posible es 1 ... dxc3. Otra can- 
didata es 1 ... &b4, Otra es 1 ... YWa5, pero 
no tengo claro que sea buena. 1 ... %e7 no 
tiene muy buena pinta después de 2 0-0. 
En ese caso 2 ...dxc3 3 exf6 y el desarrollo 
blanco es total. 


Vamos a empezar por 1 ... dxc3. Podria ha- 
ber otras candidatas como 1 ... ¥/b6, pero 
empecemos por las mas normales. 


1... dxc3 2 &xf7+ kexf7 3 Wxd8 cxb2, ame- 
nazando ...2b4+.De acuerdo... 


1...dxc3 2 &xf7+ We7 3 exf6+ y algo grave, 
supongo. De acuerdo... 


1 ... dxc3 2 &xf7+ &xf7 3 Wxd8 cxb2 - eh, 
{3 ...&b4 directa?. No, creo que tomaré en 
b2. Toma, toma... Si ..2b4+ sigue Yd2 y 
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..2xd2+ y todo esta en orden. No parece 
lo mas apetecible. Las blancas toman en 
f6 y la estructura negra es horrible, asi que 
esto no debe ser bueno. (No tengo claro 
qué linea estaba mirando ahora Ivo exac- 
tamente. Tal vez 2 W/xd8+; véase la siguien- 
te reflexion). 


Asi que tanto 2 &xf7+ como 2 Wxd8+ dan 
ventaja al blanco. Entonces, jugar 1 .. 
&b4? Interesante. Al menos ya no existe la 
amenaza &xf7+ si tomo en c3.Por tanto, el 
blanco no puede huir de la clavada. Puede 
tomar en f6,enrocar o jugar Y/b3 ...Si2 Wb3 
es posible incluso 2...d5 3 2xd5 &xc3+y 
ahora quedarian tocadas las piezas de d5 y 
h4 y me podria enrocar. Asi que 2 #b3 no 
es peligrosa. Probablemente seguiria 2 0-0 
dxc3 3 exf6 0-0 y ahora no puede... Bueno, 
puede jugar 4 fxg/7, si, la posicién es mala. 


1 ... 2b4. Vale, por ejemplo mueve 2 0-0 y 
yo juego 2 ...0-0 3 exf6. Vale no es muy... 


1... &b4 2 0-0 dxc3 amenaza cambiar da- 
mas. 3 Wxd8+ &xd8 4 exf6.Y ahora puedo 
jugar... Mmm... Voy a volver atras otra 
vez. 


1... &b4 2 0-0 dxc3 3 Yxd8+ &xd8 4 exf6. 


Podria jugar 4 ... gxf6 en esta linea. O 4... 
&e6, pero el blanco sigue estando mejor. 


Entonces tal vez me gustaria jugar algo 
més activo como 1 ...gé4. 


ae eee 
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Veamos, ahora el caballo esta en el aire 
en h4. ;Qué hace contra 1 ... g4? Salvar 
el caballo de h4, pero no moviéndolo a f5, 
Puede jugar 2 Wf3, amenazando... Por- 
que ahora no es posible 2 ... Yxh4 por 3 
Wxf7+. 


2... WY xh4 3 WYxf7+ &d8. A ver, otra vez. 


1 ... 4. Vale, si juega 2 A\f3 o algo asi, yo 
jugaria 2 ... &b4 seguido de enroque, sin 
problemas, O quizas jugarfa 2 ...&c5. 


2 De4 Bb4+,y se llega a una posicidn bas- 
tante normal. Las negras siguen con peén 
de mas, asi que... 


1... Ag4. La critica puede ser 2 WF3 Wxh4 
3 Wxf7+ &d8 y ahora tal vez 4 h3,0 4 e60 
4 “\e4, El negro deberia aguantar en esta 
posicién. Si el caballo se va de c3 tenemos 
un jaque en b4.Y luego vendria 2f8. 


Asi que 1...Ag4. 


Veamos, 1 ...dxc3 no sirve. 1... &b4 lleva a 
una mala posicién. 1 ...g4 parece buena, 
es una linea muy aguda, pero probable- 
mente el negro puede sobrevivir al ata- 
que. Como el blanco no puede enrocar 
directamente, siempre se puede devolver 
una pieza con ...¥/xf2+ si no nos gusta la 
posicion. Probablemente el negro sobre- 
vive aqui. gAlguna otra candidata que no 
haya visto? 


1 ...@e7 también es interesante. Esta no la 
habia visto. 


1 ...&e7 con idea de 2 exf6 &xf6 y los dos 
caballos estan colgando. 


A 3 f3 sigue 3 ... dxc3. Si 3 We2, tras 3 ... 
<bf8 el rey siempre puede escapar por g8 
y h7. 


1... 8e7 2 He4 xe4, Si 2 0-0 0-0 sin arrui- 
nar la estructura de peones. Si, esta jugada 


me gusta. Vamos a comprobar solamente 
que no falla por la tactica. 2 exf6 &xf6 3 
e4 &xh4 y viene 4 &f4, quiza en combi- 
nacion con 4\d6+, pero simplemente 4 ... 
0-0 y no hay peligro. A ver, vamos a com- 
probar solamente. 


1... Be7 2 exf6 2x6. Otra idea es 3 Wf3 
porque f7 esta tocado, pero entonces 3 ... 
0-0.Vale, y si 4 @e4 &xh4 5 Wh5. Esto pue- 
de dar cierta iniciativa. Pero siempre pue- 
do jugar... 


De acuerdo, se acabé el tiempo. 
&e7 y la segun- 


Mi primera elecci6n es 1... 
da 1... \g4. 


La jugada correcta es 1 ... g4!, pero eso 
ahora no nos importa. Lo que espero que 
hayais notado es cémo Ivo repetia las mis- 
mas variantes una y otra vez, sdlo para 
considerar la posicién al final de una pe- 
quena secuencia forzada. Esto es bastante 
habitual entre los aficionados, y, evidente- 
mente, una forma muy poco eficaz de cal- 
cular. Jonathan Tisdall ha escrito un libro 
para hacer pensar a los lectores, Improve 
your Chess Now! En él presenta un Méto- 
do de Entrenamiento que, en cierto modo, 
puede ser util a cualquiera que se enfren- 
te exactamente a este problema. Se trata 
de usar escalones. No entraré en detalles 
acerca del método de Tisdall, sino que re- 
mito a su libro a aquéllos que estén inte- 
resados (es una obra muy recomendable). 
En cambio, me gustaria utilizar su idea a 
mi manera, del modo que me parece mas 
productivo: no sdlo como una técnica de 
entrenamiento, sino para eliminar calculo 
innecesario. 


Cuando calculo utilizo esta técnica para 
evitar volver constantemente al principio, 
a examinar de nuevo las variantes. Esto 
no significa que nunca vuelva a revisar las 
lineas, pero cada cosa tiene su momento 
y su lugar, y no hay que estar revisando 


Visualizacién y Calculo con Escalones 


todo el rato. Veamos un ejemplo practico 
de como se usaria idealmente este méto- 
do de calcular con escalones, aunque en la 
partida jni mucho menos lo hice asi! 


Partida n° 13 
Lilja - Aagaard 


Defensa Alekhine B03 
Copenhague, 1989 


1 e4 @fé 2 e5 Ad5 3 d4.d6 4 f4 dxe5 5 fxe5 
46 6 &b5 Bd7 7 Bxc6?! Bxc6 8 4? 


Esta maniobra del blanco parece promete- 
dora: cuando el caballo negro se vaya, las 
blancas van a jugar 9 d5. Desgraciadamen- 
te el negro dispone de una defensa activa. 


8 ... De3! 9 Bxe3 Qxg2 10 De2 Sxh1 11 
4) g3 &c6 12 d5 2d7 13 e6 fxe6 14 Wh5+ 96 
15 Wes Hg8 16 dxeé 


La compensacién por la calidad se esta 
agotando. Podria fingir que ambos prota- 
gonistas de esta partida estabamos prac- 
ticando un ajedrez muy profundo, y que el 
blanco habia sobreestimado la compensa- 
cién que tendria aqui. Pero no se trataba 
de eso: sencillamente a mi rival se le esca- 
pd 8 ... e3 y después intentd arreglarlo 
todo lo que pudo. 


ae 
=e 
2 


Fy 


3 
r 


Intentad calcular las consecuencias de 
16... 2g7!? 
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Pero pasemos al tema que nos ocupa: es- 
calones. En la continuacion de la partida 
aparecen varias jugadas que son Clara- 
mente forzadas, y que se pueden encon- 
trar facilmente si examinamos las varian- 
tes e identificamos las ideas correctas en 
cada momento. 


Hayais 0 no intentado analizar mi jugada 
(16 ...&g7),intentad ahora seguir el resto de 
la partida en vuestra cabeza y centrémonos 
especialmente en las posiciones que nos 
sirven de escalon para ir avanzando. 


16... 2g7!? 


Lo mas sencillo para el negro era algo 
como 16...2c8 17 4\c3 Bg7 18 We4 &xc3+ 
19 bxc3 Wd6, que serviria para ganar sin 
muchas dificultades, pero la textual tam- 
bién es muy fuerte. El negro entrega una 
pieza y gana a cambio el pedn de b2 (y 
también la torre de a1, pensaba yo). 


17 exd7+ Wxd7 


Esta posicion es el primer escalén en nues- 
tro calculo. Si fijais esta posicidn en vues- 
tra mente podréis seguir varias lineas de 
calculo a partir de ella en lugar de volver 
a la posicién original tras 16 ... 297. En 
ocasiones, en especial cuando empecéis 
a usar esta técnica, necesitaréis actualizar 
de tanto en tanto la posicién que os sirve 
de escalén porque vuestra vision no es del 
todo clara. 


Aqui hay que buscar una respuesta al sa- 
crificio del negro. Sdlo hay una jugada que 
ofrezca al blanco chances de resistir. 


18 Wed! 


La unica esperanza del blanco de no que- 
darse simplemente con dos calidades de 
menos consiste en amenazar el pedn de 
b7. Por supuesto habia que encontrar 18 
Wed, y no era tan facil porque se trataba 
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de una jugada del adversario. 
18 ... &xb2! 


De otra forma la combinaci6n negra que 
se ha iniciado con 16 ... &g7!? no tendria 
ningun sentido, asi que realmente esta 
posicién no nos sirve de escalon. Buscar 
una jugada fuerte en cada movimiento no 
requiere exactamente que visionemos en 
nuestra mente la posicidn que funciona 
como escalon. Pero si sera necesario cuan- 
do empecemos a calcular variantes. 


19 Yxb7 Rd8 20 Wxb2 Wd1+ 21 ef2 Bf8+ 
22 doq2 W3+ 23 Ph3 


Pero no 23 ¢2g1?? Bd1+ y mate. 


Y) Z ae yy 
gg ig ua 


Aa wana 
= mt 


7 


“~ 


forriata 


Aqui no haria falta calcular mucho mas: 
tras 23 ... Yxe3 el negro recupera la pieza 
con clara ventaja. Esto podria bastar para 
decantarse por esta variante en lugar de 
16 ... &c8. Subjetivamente dependeria de 
si el negro prefiere conservar la iniciativa 
o defenderse con mas material. Sin embar- 
go, objetivamente seria cuestién de cual 
de las dos lineas es mas fiable. Como 16 
.. 2c8! no requiere mucho calculo, debe 
preferirse esta jugada. Si fuese menos cla- 
ra, dejariamos en este momento nuestro 
calculo de 16 ...2g7. 


Sin embargo, ahora tenemos una nue- 
va posicion para calcular, y no tenemos 
que jugar necesariamente la sencilla 23 ... 


Wxe3, aunque previamente hubiéramos 
concluido con ella nuestros calculos. Aho- 
ra es la hora de mejorar la variante. 


23 ... Sf5! 


Se amenaza mate inmediatamente con 
£25, lo que obliga al blanco a buscar una 
defensa. De nuevo esta posicion podria ser 
util como escalon. El blanco sdlo tiene una 
posibilidad. 


24 Whs+ ded7 25 Wd4+ ocd 26 Wg4 Wxe3 


Ahora las negras recuperan una de las dos 
piezas entregadas y las blancas no pueden 
defenderse. Este seria el momento para 
colocar otro escalén en nuestro calculo en 
la jugada 23, El blanco dispone de varias 
opciones y seria necesario calcularlas to- 
das para escoger entre 23 ... Yxe3 0 23... 
&f5. Aqui nos centraremos Unicamente en 
la continuacion de la partida. 


Y) Tes YB 
(ee Wi 
WY 


=~ 4 ea « 


27 a4 


El blanco pretende poner en juego su to- 
rre, Habia que examinar también las alter- 
nativas para asegurarse de que no salva- 
ban al blanco: 


a) 27 We2 eS! 28 Yxe3 Exe3 y el blan- 
co no puede desarrollar su flanco de 
dama sin perder una pieza. A conti- 
nuacion el negro impondra cémoda- 
mente su ventaja material. 


Visualizacién y Calculo con Escalones 


b) 27 We4 He5! 28 Wa8+ ed7 29 Wh 
2f8 con ataque ganador para el ne- 
gro. 

27... 2d428 We2 


No 28 #a3? Wfh6+. 


Las negras rematan la rn 


28... 2h4+!! 


Un bonito sacrificio para arrastrar al rey 
blanco a campo abierto. 


29 &xh4 


Si 29 g2 Hf2+ 30 Wxf2 Bxh2+ 31 &xh2 
Wxf24+ 32 Yh3 Wb2 y ganan. 


29... Yh6+ 30 Ah5S Bxh5+ 31 g4 Bh4+ 32 
bg3 Wig5+ 33 kef2 Bxh2+ 34 hel Bxe2+ 


Era mas precisa 34 ... Wc1+ 35 Wd1 We3+ 
con mate en el siguiente movimiento, pero 
de todas formas el negro gané facilmente. 


35 Pxe2 Wes+ 
Y las blancas abandonaron poco después. 


El calculo con escalones esta muy relacio- 
nado con la capacidad de enfocar y visua- 
lizar. Se puede objetar que hace falta me- 
jorar la capacidad de visualizar antes de 
poder usar esta técnica. Sin embargo, creo 
que es como la discusién sobre la gallina 
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y el huevo: ja quién le importa quién fue 
primero si podemos comernos un pollo? 


El siguiente ejemplo muestra cémo el ne- 
gro fue incapaz de visualizar correctamen- 
te la posicién, lo que le hizo errar grave- 
mente y pasar de una posicién magnifica 
aun medio juego complicado. 


Hebden - Aagaard 
Port Erin, 2003 


twat 


OF 


fadeed 


WPFLETL, wwe Lares 


Juegan negras: {16 ...b6 0 16...0-0? 
16... 0-0? 


Lo que paso fue que no consegui mante- 
ner en mi cabeza la posicién que me servia 
de escalon. 


Era mucho mas fuerte 16 ... b6, que ha- 
bria impedido el posterior contrajuego 
blanco. Después de, por ejemplo, 17 a5 
a8 18 Wid2 0-0 19 e5 dxe5 20 fxe5 “fds 
21 &xe7 Wxe7, el negro esta casi ganando. 
Ahora el blanco logra evitar lo peor por 
medio de una pequenha combinacién que 
implica un sacrificio de calidad. 


17 e5! dxe5 18 fxe5 Ad5 19 &xh7-+! exh7 20 
Bxd5 


Habia visto esta posicién pero no logré 
evaluarla correctamente. De haber estado 
en un estado de forma razonable y haber 
sido capaz de fijar la posicién en mi cabe- 
za mientras buscaba candidatas, habria 
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visto que mi idea, 20 ...&xg5, no servia por 
21 43+ y las blancas ganan. Asi las cosas, 
tuve que aceptar jugar una posici6n con 
alfiles de distinto color y chances bastan- 
te equilibradas en la que mi rival, un Gran 
Maestro, me supero en medio de un apuro 
de tiempo mutuo. 


Wigs 
an A 
Z Ge 


a sf 


iV, 


20 ... Rxd5 21 Bxe7 He8 22 Bb4 kgs 23 
We £6 24 2d6 Wicd 25 exf6 Axf6 26 h3 a5 27 
g4 Hc8 28 Be5 Ad7 29 Bd4 W730 Wg5 5 
31 cl exd4 32 Wxd5+ cots 33 WHS + Ate 34 
g5 d3 35 gxf6 1-0 


Un elemento importante del uso de escalo- 
nes en el cdlculo es Ia busqueda de candida- 
tas al final de la variante, de igual manera 
que al principio de ella. De esta forma se ve 
que la variante no termina ni mucho me- 
nos en ese punto, sino que continua unas 
jugadas mas adelante. 


En el siguiente ejemplo las blancas calcu- 
laron correctamente las primeras jugadas, 
pero luego, por algun motivo, erraron al 
evaluar la posicion final. Dado que el con- 
ductor de las piezas blancas es un fuerte 
Gran Maestro, es dificil entender cémo 
pudo suceder asi, pero suele deberse a 
una evaluacién demasiado superficial de 
la posicidn final, basada sobre todo en 
asunciones. 


Brynell - Hellborg 
Helsingborg 2002 


éPueden ganar las blancas? 


El blanco tiene un pedn pasado en la co- 
lumna “c’ pero el negro defiende bien las 
casillas adyacentes y no se ve la manera de 
que el caballo de a4 Ilegue a ser util. Por 
ello es tentador forzar el cambio de todas 
las piezas y entrar en un final de peones. 
Sin embargo, es necesario calcular con 
exactitud ese final. 


49 &xd7+? &xd7 50 Ab6+ Sec7 51 AxcB 
xc8 52 Bd5 


AN 


.. 


“~> 
RSG 


\X 
PSV 
Es 


N 


ae 
OFTTEF 4 


\ 


WL 
jAhora golpean las negras! 


Todo esto era absolutamente forzado. La 
jugada del blanco era la Unica que tenia 
sentido, y ahora parece que esté ganando. 


Si hubiese tomado esta posicién como 
escalon, el blanco habria visto que el ne- 
gro tiene una idea, y solamente una, que 
le da contrajuego. Simplemente mirando 
el diagrama probablemente sedis capaces 
de ver rapidamente la solucion. Asi que, 
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para haceros una idea de la utilidad de cal- 
cular con el apoyo de escalones, imaginad 
que eso os permitiria ver vuestras opcio- 
nes con tanta facilidad como si estuviéseis 
mirando un diagrama. 


52 + f51 


El final de peones esta totalmente perdido. 
Las blancas no pueden evitar que el pedén 
“hn corone, 


53 £41? 


Un bonito intento. Si 53 &xe5 g4 54 fxg4 
fxg4 55 Sf4 gxh3 56 &f3 &c7 el blanco se 
quedara enseguida sin jugadas. 


53... exf4 54 e5 9455 hxg4 h3! 0-1 


No se puede parar el pedn.La ultima espe- 
ranza del blanco era 55 ...fxg4 56 &xf4 h3 
57 &g3 &c7 58 3 y tablas. 


La conclusién es que en realidad las blan- 
cas no podian mejorar su posicién y de- 
bieron conformarse con el empate, como 
hubiesen comprobado usando escalones 
para calcular. 


El calculo de variantes largas 


A veces nos vemos obligados a calcular 
variantes largas. En esos casos, hay algunas 
técnicas que pueden ayudarnos a ser mas 
exactos. Por ejemplo, la que acabamos de 
ver en el apartado anterior. También es im- 
portante tener claro que debemos buscar 
candidatas al final de las variantes forza- 
das, igual que al principio. Una tercera idea 
es que debemos calcular las variantes for- 
zadas, hasta el final. Las posiciones en las 
que hay un montén de tactica no se pue- 
den evaluar, se deben calcular. El ejemplo 
que viene a continuacion analiza desde el 
punto de vista del negro qué hay que cal- 
cular después de que el blanco haya pues- 
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to a prueba su posicion. 


Partida n° 14 
Riazantsev - Arbakov 


Gambito de Dama Aceptado D27 
Voronezh, 2003 


1d4d52c4.dxc43 Af3 Df 4e3 e6 5 Qxc4c5 
60-0 a6 7 2d3 468 Ac3 cxd4 9 exd4 Be7 10 
&g5 0-0 11 Bel b6 12 Rel Bb7 13 Abi BB 
14.43 He8 15 Wd3 96 16 Bh6 Bc7 17 Ba2 Bd7 
18 Scd1 b5 19 b4 28 20 295 e7 21 d5!? 


‘att ue ry 


Uy 


” 2 
ones 


Una reacci6n natural. No obstante, en sus 
comentarios para Informator, Riazantsev 
no ofrece una visién exacta de la posicién. 
Era mejor 21 We3! para 22 Wf4, y no es fa- 
cil encontrar como mejorar la posicion del 
negro. 


Después de la textual el negro deberia em- 
pezar a seleccionar sus candidatas. Hay dos 
que saltan a la vista inmediatamente: las 
dos posibles capturas en d5, de caballo y 
de peon. Pero deberiamos buscar también 
otras opciones menos convencionales, 
para ver la posicién como es en realidad 
y no a través del prisma de nuestras ideas 
preconcebidas. En la partida, Arbakov no 
tuvo éxito en esta tarea y Riazantsev no 
debio prestar atencion a estas posibilida- 
des adicionales en sus comentarios. 


21... Axd5?! 
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Es muy comprensible que Riazantsev con- 
sidere correcta esta jugada. Pero miremos 
la posicién con los ojos de un defensor del 
bando negro. Hay que calcular algunas li- 
neas: 


a) 21 ... exd5? se puede descartar en- 
seguida porque las blancas dispo- 
nen de una respuesta tematica bien 
conocida por ambos jugadores: 22 
Sxe7! Yxe7 23 Axd5 Bxd5 24 Bxd5. 
Esto es forzado y hemos llegado a 
nuestro primer escalon. Se puede 
evaluar esta posicién como peligro- 
sa para el negro y simplemente pa- 
sar a buscar otras opciones y ahorrar 
tiempo. Pero también se podria in- 
vestigar un poco mas... 


va Ma) on 
sf cy rer 
TLV, ai 


ana 
otal 


ea 


El andlisis de variantes no forzadas 
como 24... 2d8 25 Wb1 Ba5 26 Het 
Wd6 27 Wal! (y el blanco esta mucho 
mejor) nos convence rapidamente 
de que el negro ha de buscar algo 
mas directo. Sin embargo, a 24...2e5 
sigue 25 @xe5 &xd5 26 Hel y la ini- 
ciativa esta claramente en poder del 
blanco. Riazantsev da la siguiente 
variante para ilustrar los peligros de 
la posicién negra: 26 ... 2b7 27 Wf 
g7 28 Re3 Web 29 Wal WFS 30 
Bh6+! &xhé (si 30 ... &g8 31 h3! con 
la imparable amenaza 32 “g4!) 31 
@xf7+ &g7 32 Ad6 y las blancas ga- 
nan. En la partida no serfa necesario 
ver todo esto para tener la impresion 


de que el negro tiene problemas. Es 
mas bien algo que deberiamos ana- 
lizar después para conocer mejor 
la posicién y aprender de nuestros 
errores (en ese caso descubririamos 
que, aunque el negro no esta coémo- 
do, 26 ... &2b7 no es ni mucho menos 
forzada y las negras no tienen por 
qué sucumbir). 


Una vez descartada 21 ... exd5, seria facil 
analizar un poco 21 ... Axd5 y jugarla en 
cuanto veamos que al menos no es peor 
(Eliminacion). Si no hubiera otras opciones, 
pues si, pero deberiamos echar un nuevo 
vistazo a la posicién y decidir si estamos 
realmente obligados a entrar en esas va- 
riantes creadas por el blanco. Hay una 
clavada en la columna “d" contra la dama 
blanca, y aunque no habria que sobrees- 
timarla, se trata de un aspecto importante 
de la posicién. 


En sus comentarios, Riazantsev no men- 
ciona una jugada que me parece una se- 
ria alternativa. Las negras podian haberse 
ahorrado un montén de problemas si se 
hubieran salido de la amenaza de dxe6 y 
exf7+ mediante: 


b) = 21...2g7!y el blanco no tiene un ca- 
mino facil para continuar su ataque. 


8 wa 


b1) 22 &xf6+ &xf6 23 Ae4 no parece dar 
nadaal blanco. Tras 23 ...exd5 24 A\c5 
Exe1+ 25 Exel Rc7 26 Axb7 Exb7 
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el juego esta igualado, ya que si 27 
&xd5?? Hd7! el blanco pierde como 
minimo un pedn. 

b2) 22 We3 (22 Wd2 exd5 traspone en la 
mayor parte de las variantes) 22 ... 
exd5! (pero no 22... xd5? 23 Axd5 
exd5 24 Sh6+ &g8 25 AgS! y la 
amenaza 26 “xf7! obliga a las ne- 
gras a entregar la calidad con 25 ... 
#F8) 23 Sxfo+ 2xf6 24 Yxes8 2xc3 25 
He2 d4 y el negro tiene buen juego 
por la calidad. 


Para ver todo esto tendria que habérsenos 
ocurrido primero 21 ...S2g7 y darnos cuen- 
ta de que el negro puede realmente mejo- 
rar su posicié6n en muchas variantes. Esto 
no es nada sencillo pero, como veremos 
mas adelante, era forzado tarde o tempra- 
no para salvar la partida. 


No obstante, no todo esta absolutamente 
perdido para el negro. 


22 Dxd5 


22... &xg5 


22 ... exd5 23 &xd5 Bxg5 24 Bxe8+ Wxes 
25 &xg5 He5 26 Wh3 traspone a la par- 
tida. Contra la curiosa 23 ... Ab8 sdlo ha- 
ria falta ver 24 &xf7+! &xf7 25 De5+ y no 
parece que el negro vaya a sobrevivir. Solo 
tenemos que echar una ligera ojeada a las 
opciones negras para advertir enseguida 
que esta posicién es mucho mas dificil que 
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la de la partida, Por ejemplo: 25 ... &g8 26 
®xd7 &xg5 27 Wb3+ &g7 28 Wc3+ y las 
blancas ganan de muchas maneras, como 
28 ... Bh6 29 De5! Wc8 30 Af7+ Whs5 31 
Wg7! y el ataque es decisivo. 


23 4x95 


23 Af6+?! &xf6 24 Wxd7 Wbs! daria al 
negro una compensacioén adecuada por 
la calidad. Era necesario ver esto antes de 
elegir el orden de jugadas con 22... 2xg5. 


23... exd5 


Otra decision sencilla. Por supuesto, debe- 
riamos buscar alternativas, pero en este 
caso son faciles de descartar: 


a) 23... Wxg5 24 “f6+ y el negro no lo- 
gra suficiente compensaci6n por la 
calidad. 


b) 23... b8!? (de nuevo veremos ense- 
guida que es mejor que el negro no 
intente esto) 24 Axf7! &xf7 (si 24 ... 
Exf7 25 4f4! y el blanco tiene una 
estructura muy superior) 25 Wf3+ 
g8 (0 25 ... &g7 26 Wc3+ kf7 27 
4e3 y el blanco esta claramente 
mejor) 26 Af6+ @h8, y ahora sdlo 
haria falta ver lineas sencillas como 
27 Bxd7!? Axd7 (27 ... &xf3 28 Exh7 
mate) 28 Yxb7 “xf6 29 Wf3, para 
convencernos de que esto es malo 
para el negro (aunque me gusta bas- 
tante la sugerencia de Riazantsev 27 
2d5! con clara ventaja, ya que si 27... 
&xd5?, 28 Wc3 y las blancas ganan). 


24 Rxe8+ Wxe8 25 Qxd5 


Hemos alcanzado otra posicion critica. El 
negro debe hacer su lista de candidatas y, 
como es habitual, conviene apartarse de 
las ideas convencionales; pero antes, ;por 
qué no considerar la jugada mas evidente 
de la posicién? 
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Como puede defenderse el negro? 


25... Des 
La respuesta del blanco es forzada. 
26 Yh3 


26 Wb3? &xd5 27 Bxd5 Ac4! 28 Bd1 We2 
29 Sf1 Wxf1+ y las negras ganan; esto no 
es dificil de calcular. En realidad, tras 27 ... 
4\c4! el negro no necesita ver mas alla: es 
evidente que ya no estara peor. 


26...h5 


Forzada. Si 26 ... 8xd5 27 Wxh7+ &f8 28 
Bxd5 Af3+ 29 Axf3 Sxd5 30 Wh8+ &e7 
31 We5+ y el blanco tiene un sano peén 
de ventaja y se dispone a ganar el final. 


ek 
Wi 


Me 


a 
WIL 


Diagrama de andlisis 


Pero antes de meternos en la textual es 
importante detenernos un momento y ver 
los recursos de que dispone nuestro ad- 


versario en la posicién. De haberlo hecho 
habriamos descubierto una continuacién 


muy fuerte para el blanco. 
| re Ww e 
= 4 4 - 


nals a 


Deter 


Vay, fl a a ys 
gig Ss 


27 Wxd7! 


No es una verdadera entrega de dama, 
pero igualmente resulta espectacular. 


27... Wxd7 28 &xf7+ Yxf7 29 Dxf7 x7 
Si 29 ... &@xf7? 30 f4 y las blancas ganan. 
30 Rd7 Bc8 31 Hc7 BFS 32 Re 


Y el blanco ganéd c6modamente este final. 
Las negras podian y debian haber calcu- 
lado todo esto con precisién. Desgracia- 
damente Arbakov no esta realmente in- 
teresado en el calculo. Su fuerza se basa 
en su talento natural y, por ello, destaca 
en partidas semirrapidas, en las que no 
necesita disciplina. En ajedrez clasico ha 
logrado llegar a un nivel normal de Gran 
Maestro apoyadndose unicamente en su 
talento, pero no mas arriba. En este caso 
no bastaba con talento. Sencillamente, su 
rival calculé mas que él. 


.. Lg7 33 Bxa6 Lc2 34 f4 Ah6 35 2 
na 36 g3 De3 37 Rho 2d3 38 Sf2 Dd5 
39 2d6 24 40 f3 Ad 41 He3 Abi 42 Hab 
Bb3 43 a3 f7 44 hdd Bad 45 hes hg7 
46 8a7+ Lh6 47 &f6 Axa3 48 Ha8 Lh7 49 
95 Ac2 50 Ha7+ og8 51 exgé hfs 52 £5 
Qb3 53 Ba8+ e7 54 f6+ d7 55 Bhs 6 
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56 Hc8+ d6 57 23 1-0 


La conclusién es que 25 ... Ae5?! fue un 
error. Probablemente esto es lo primero 
que habriamos visto al calcular, incluso an- 
tes de seleccionar todas las candidatas, y 
nos hubiera Ilevado unos pocos minutos. 
Pero, como acabo de explicar, no es pro- 
bable que Arbakov empleara siquiera esos 
minutos en su jugada. 


En algin momento al negro le tocaria lis- 
tar sus candidatas. 


a) 25... @xb4? no sirve por 26 #h3 h5S 
27 &xf7+! y las blancas ganan; si 26 
». 297 27 Wxh7+ &f6 28 Wh6 y 29 
Ah7+. 


b) 25 ... &2g7? seria otra idea: el rey se 
situa en una casilla negra para evitar 
&xf7+.Sin embargo, enseguida salta 
ala vista una fuerte continuacién del 
blanco: 26 Wc3+ WeS (si 26 ... Hed 
27 ®xf7! gana pedn) 27 Wh3! Abs! 
(normalmente nos derrumbariamos 
al llegar a esta posicion y no veria- 
mos siquiera este recurso; pero hoy 
tenemos un buen dia y vemos 27 ... 
&\b8! y esperemos que también vea- 
mos las chances de nuestro rival) 28 
Wxh7+ hf8 29 Wh6+! Yg7 (forzada, 
ya que 29 ... &@g8 30 &xf7+ Exf7 31 
8Hd8+ conduce al mate, y si 29 ...2e7 
30 4f3! &xd5 31 Bel ganando) 30 
Wixg7+ &xqg7 31 2b3 y las blancas se 
quedan con peon de mas. 


Por tanto, 25 ...2g7 es muy tentadora, pero 
un simple calculo determina rapidamente 
que no es buena. No obstante, probable- 
mente nos habria servido para descubrir 
una nueva idea nada evidente, que habria 
salvado la partida: 25 ... &f8! 
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Esta es, de hecho, la tinica jugada. El negro 
esquiva los dos incémodos jaques (en f7 
© ¢3) y todas las variantes forzadas que le 
ponen en apuros. Por supuesto, las blan- 
cas pueden capturar el pedn de torre, pero 
no es tan tentador como parece. Tras 26 
&)xh7+ &g7 27 Ag5 Ae5 el negro ha con- 
seguido jugar 25 ...e5 y 25 ...@g7 a cos- 
ta de un insignificante pedn, y las blancas 
tienen problemas, por ejemplo: 28 We (o 
28 Wh3 &xd5 29 Wixh7+ &f6 30 Wh6 we7 
31 Wh4 f6) 28 ... £6 29 f4 fxg5 30 fxe5 Wd8 
ganando pieza. Por tanto, el blanco debe- 
ria optar por algo mas prudente como 26 
Wb1,a lo que podria seguir 26 ... We7 y las 
negras no tienen problemas. 


En realidad la jugada mas peligrosa es 
26 f4!, que plantea fuertes amenazas. Los 
analisis podrian concluir que en el fondo 
la posicién negra no tiene salvacion; por 
ejemplo, las blancas ganarian el final tras 
26 ... ¥d8 27 Axh7+ &g7 28 Ags Axb4 29 
Wc3+ We 30 Wxfo+ &xf6 31 De4+ Ye7 
32 axb4 xd5 33 Exd5 Bxd5 34 Ac5, pero 
al menos el blanco tendria dificultades 
para imponerse. Tal como fue la partida, 
el negro perdi sin oponer una resistencia 
real. 


Este es también un ejemplo de pensa- 
miento lateral aplicado al ajedrez. Las va- 
riantes forzadas favorecian al blanco, y el 
negro simplemente se resignd a seguirlas. 
Habria sido mas apropiado buscar opcio- 
nes alternativas y esquivar las intenciones 
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Organizar el calculo de variantes 
largas 


Una de las preguntas mas dificiles en la 
teoria del calculo es: ;qué hay que calcular 
primero? En las obras de Mark Dvoretsky 
se da solamente la respuesta valida para 
la posicidn que se esta tratando; con todo, 
Dvoretsky recomienda que, si tenemos 
una opcidn muy tentadora,la examinemos 
antes de buscar otras alternativas, aunque 
solo sea para satisfacer nuestra curiosidad. 
Lejos ha quedado el consejo de Kotov de 
listar las jugadas candidatas y analizarlas 
una a una, y durante el andlisis ir buscan- 
do jugadas candidatas contra cada una de 
nuestras jugadas candidatas. Este tipo de 
pensamiento mecanico es horrible y poco 
apropiado para los humanos, aunque pue- 
de ser util. 


Personalmente, no creo que se pueda dar 
una respuesta valida a la pregunta plan- 
teada. Un jugador experimentado sabra lo 
que se debe calcular y lo que no. A menu- 
do analizaremos primero lo mas relevante 
y después lo accesorio. Lo importante es 
recordar que no hay que analizar porque 
si, sino solamente analizar lo pertinente 
para tomar una decision. 


En la siguiente partida se dieron un mon- 
ton de posiciones interesantes en las que 
habia que tomar decisiones que implica- 
ban todo tipo de técnicas de calculo. Los 
jugadores protagonistas no lo hicimos de- 
masiado bien, pero es posible que se pue- 
da aprender mucho de esta partida. 


Partida n° 15 
Aagaard - |. Andersen 


Gambito de Dama Rehusado D32 
Copenhague, 1991 


1d4d524e63 3 5 4 xd cxd4?! 


Este gambito no es bueno, aunque en oca- 
siones puede llevar a partidas interesantes. 


5 Wad+ 27 6 Yxd4 exd5 7 Yxd5 26 8 e3 
569 Yb3 Bc5 10 Df3 We7 11 Be2 0-0-0 12 
Qd2 BF5 13 0-0 g5 14 Bfd1 g4 15 Ada! 


ho Ba) 
e wae : 


Esta era la idea del blanco. Al devolver el 
peon conseguira abrir la posicién del rey 
negro y, de esta forma, obtener ventaja. Es 
el momento de seleccionar las candidatas. 
No parece que 15 ... 2d7 tenga mucho 
sentido, asi que solamente hay que consi- 
derar las tres posibles capturas en d4. Una 
vez decidido esto, hay que calcularlo todo 
con precision. 


En un momento critico como éste, lo mas 
importante es ordenar correctamente las 
jugadas que tenemos que calcular. Lo mas 
Idgico es empezar por la mas evidente, ya 
que si funciona se podrian eliminar ense- 
guida las otras alternativas, sin tener que 
calcularlas en profundidad. 


a) 15... 8xd4? 16 exd4 &xd4 es pro- 
bablemente la linea mds clara por 
donde empezar. Pero se puede des- 
cartar rapidamente, porque tras 17 
Wc4+ Wc7 (si 17 ...\c6 18 Abd! y las 
negras no tienen jugada) 18 Y¥xc7+ 
&xc7 19 2f4+ Wc8 20 Exd4! Bxd4 
21 Se5 y las blancas ganan material. 
Esta variante no es muy complicada, 
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y si se calcula con suficiente cuida- 
do, bastaria con un par de minutos 
para darse cuenta de que no hay que 
mirar nada mas en esa direccidén. Es 
una linea tan evidente que podria 
ser tentador volver una y otra vez a 
ella. No obstante, aunque podria ser 
conveniente volver otra vez mas tar- 
de, ahora es el momento de seguir 
adelante y calcular las otras dos op- 
ciones. La eleccidn entre el sacrificio 
de calidad o la linea mas pasiva de- 
pendera del estilo, la personalidad y 
los gustos del jugador. 


b) 15...2xd4 16 exd4 y ahora: 


Ye 
warn yy 
ae ‘mre 


b1) 16 ... &xd4? fracasa por la brillante 
combinacién 17 4b5!! (pero no 17 
Wc4+? Yc5! y el negro se salva) 17... 
Wxe2 (17 ...&c5 18 Wc4 ganando) 18 
&\xd4 Exd4 19 Wc3+ Wed 20 Bde! 
y las blancas ganan, ya que tras 20... 
Wxc3 21 &xc3! el“pincho”gana como 
minimo una torre. 

b2) 16 ... Bxd4! 17 Hact &b8 (si 17 ... 
Rhd8? 18 Se3 Hxd1+ 19 Axd1! ga- 
nando) 18 4b5 Bxd2 19 4¥g3+ 2d6 
20 &xd6 Exd1+ 21 Exd1 a8 y, al 
menos, las negras no pierden inme- 
diatamente. Al calcular las tres can- 
didatas por orden, probablemente el 
lector llegara a una conclusidén: esta 
variante es la mejor. En la partida las 
negras optaron por la entrega de ca- 
lidad. 
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15 ... 2xd4?! 16 exd4 A xd4 17 Wc4 b5!? 


Esta era la idea del sacrificio negro. El blan- 
co no tiene elecci6n. 


18 A xb5 Axe2+ 


18 ... 2e6 19 Yd3 &F5 no fuerza las tablas 
por repeticidn de movimientos, aunque 
objetivamente tal vez no sea peor que la 
textual. Las blancas disponen de un sacri- 
ficio de dama bastante fuerte, 20 “xd4, y 
de una combinacién ganadora: 20 “xa7+ 
Wxa7 21 Wa6+ Wxa6 22 2xa6+ bs 23 
Qf4+ Ba7 24 Bes. 


19 &f1? 


Siempre conviene pararse un momento 
cuando las jugadas parecen demasiado 
obvias.En este momento las blancas echan 
por tierra una posicidn ganadora por no 
detenerse un segundo. En cambio, tras 19 
h1! &b8 20 Hel las negras estarian to- 
talmente perdidas; ésta es la variante que 
debié haber visto el negro para descartar 
15... xd4. 


Ahora el segundo jugador dispone de un 
fuerte contrajuego. 


19... 3! 


ye 


A787 e7 


De no ser por esta jugada las negras no 
tendrian nada, pero ahora se hace patente 
que el rey blanco no esta nada seguro en 
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f1. ;Qué hacer ahora? 
20 &F4 


Resulta que objetivamente tanto 20 2f4 
como 20 hxg3 conducen al empate, pero 
en la partida las negras tienen que mostrar 
sus cartas, lo que hace preferible la posi- 
cién blanca. 


A 20 hxg3 seguiria la fuerte réplica 20 ... 
Ag4! 21 Wxe2 Wxe2+ 22 xe2 He8+ y 
ahora: 


a) 23 hf1? 23+ 24 ql Bxf2+. 25 hI 
8e5 y las negras ganan. 


b) 23 Sef3 DeS+ 24 hf4 Ad7! 25 a4 a6 
26 4c3 Ag6+ 27 &g5 Be5+ 28 hfe 
2d4 29 &g7 Eh5+ 30 &g8 De7+ 31 
8 (no 31 &xf7?? Hf5+ 32 &xe7 
&c5 mate) 31 ...Ag6+ con jaque per- 
petuo. 


c) 23 Se3!? @xe3 24 fxe3 Hxe3+ 25 
td2 Exg3 y las negras tienen un 
juego excelente por la calidad y no 
tienen por qué perder el final. Con 
todo, es la unica variante en la que 
las blancas pueden intentar lograr 
ventaja. 


En realidad yo descarté 20 hxg3 por 20 
«. @xg3+ 21 fxg3 Ag4 creyendo que era 
ganador para el negro, pero con 22 4\d4!! 
(senhalada por Thomas Ernst) las blancas 
ganan facilmente. Este tipo de recurso tac- 
tico defensivo resulto util mas adelante, 
como se vera a continuacién en mi partida 
contra Hofmann. 


20... xf4 21 Dd6+ 


21 Wxf4 294 22 f3 He8! con iniciativa del 
negro. No hace falta calcular demasiado 
para rechazar la posicién del blanco. Una 
posible continuacion seria 23 Hel gxh2 24 
Wxh2 Be6 25 Bxe6 fxe6 26 Bc1 &b7 27 b4 


A\g4! 28 Wg3 Ae3+ 29 he2 DFS 30 Wes 
&d6 31 Axd6+ xd6 y al final ganaran las 
negras. 


(i? 


wa ad ye Wy 


We 


Ye 


El negro deja escapar sus opciones por no 
utilizar la imaginacién. Aparentemente no 
hay mas jugadas pero, como hemos visto 
a menudo anteriormente, las jugadas que 
parecen mas sencillas son las erréneas. En 
la partida no vi forma de ganar tras 21 ... 
Wxd6!! 22 Bxd6 gxh2 23 Wxc5+ webs; de 
hecho, como maximo hay jaque perpetuo. 


22 4x5! 


22 Wxf4? parece peligrosa, pero las negras 
tienen 22 ... 294! 23 f3 (si 23 Df5+ We7! y 


todas las piezas blancas estan en el aire: 


no hay que olvidar la amenaza ...gxh2) 23 
ANS! 24 Wixg4 We3 25 Ded “f4 y las ne- 
gras ganan. 


22... Wed 23 Wxed Axed 24 hxg3 


El blanco ya puede relajarse. El final es ven- 
tajoso para él. 


24... De6 25 f3 Df6 26 b4 Bb6 27 Bact h5 
28 a4 a6 29 a5 


29 &\d6! era incluso mas fuerte. 


29... 2a7 30 Be7 1-0 


Visualizacion y Calculo con Escalones 


Las negras perdieron por tiempo. Su po- 
sicidn es inferior, pero ain tenian algunas 
chances de sobrevivir. 


En ocasiones, para hacer jugadas sencillas 
hace falta calcular variantes largas. Este es 
un buen ejemplo. 


Aagaard - M. Hofmann 
Budapest, 2003 


. YW Y 


ZB 


Y 
Va 


Md, 


El blanco gano calidad por accidente y 
ahora querria jugar 29 Ad7 &xg7 30 Af6+ 
para neutralizar la pareja de alfiles. Pero el 
negro tiene otra posibilidad, consistente 
en un ataque sobre el rey adversario, cuyas 
consecuencias deben ser calculadas. 


29 4d7! 2xb2+!? 


Dado que 29 ... 2xg7 30 Af6+ es bueno 
para el blanco, las negras optan por el sa- 
crificio, pero el primer jugador esta perfec- 
tamente preparado para ello. 


30 xb2 Y3+ 31 b1 b3 32 Af6+! 


Una importante jugada intermedia para 
evitar la posibilidad de ...294+. No servia 
32 axb3? Yxb3+ 33 &c1 Wa3+ con jaque 
perpetuo, ya que si 34 @d1 294+ 35 e2 
2xe2+ 36 Wxe2 Hd8 las negras tendrian 
clara ventaja. Al intercalar el jaque en f6, 
las blancas se ahorran todo esto. 


32... 2xg7 33 axb3 2b8!? 
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Estoy muy satisfecho por haber previsto 
esta jugada. En cambio, 33 ... W¥xb3+ 34 
Hci Wa2 35 Wada! (35 &d1 Sxc2+ 36 We2 
Wc4+ 37 Yel 2g6 38 We3 también gana.) 
35 ... ixc2+ 36 @d1 y las blancas ganan. 


Wl 


Probablemente lo mas sencillo. Encontré 
facilmente esta jugada porque recordaba 
los analisis de la partida Aagaard-Ander- 
sen que acabo de mostrar. El ordenador 
propone una linea mucho mas complica- 
da:34 ®a2 8b5 35 Dh5+ (35 d4 debe ga- 
nar también, pero no me gustaba: parece 
que mi rey va a estar algo expuesto, por lo 
que la victoria no es tan segura) 35 ... @g6 
36 Df4+ coxgS 37 Bgi+ &g4 38 Axe6+ 
fxe6 39 h4+ @hS 40 Wf7+ Bho 41 W4+ y 
las blancas ganan. La eleccién entre calcu- 
lar una variante larga y decisiva o entrar en 
un final claramente ganador es probable- 
mente cuestién de caracter. Normalmente 
preferiria calcular si el final no fuese tan 
sencillo. 


34... Bxb3+!? 
Desesperacion;no obstante, tras 34 ...2xe4 
35 Wxf7+ Shs 36 W6+ Wxf6 37 gxf6 las 


blancas ganan cOmodamente el final. 


35 cxb3 Yxb3+ 36 @al Wa4+ 37 Ra2 Wxe4 
38 e1 1-0 
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No hay que calcular de mas 


Cuando mejora nuestra capacidad de cal- 
culo, uno de los peligros es dejarnos arras- 
trar por las variantes complicadas. 


Botvinnik - Sorokin 
Moscu, 1931 


En este momento las blancas tienen la 
oportunidad de realizar una pequeha 
combinacién basada en la situacién inde- 
fensa del caballo de h5. En lugar de eso, el 
gran Botvinnik jugs: 


15 &xe7! 


Botvinnik apunto la siguiente linea para 
justificar su decision: 15 2e5?! &xh4 16 
Wxh5 We7 17 Axd7 &xd7 18 Exd7 &xf2+! 
19 &xf2 Y/xd7 20 Bd1 con sélo ligera ven- 
taja blanca. Estoy seguro de que muchos 
jOvenes se habrian sentido muy orgullo- 
sos de haber llevado a cabo una secuencia 
tactica como ésa, que gana alfil y caballo 
a cambio de una torre. Pero en realidad, 
aunque las blancas estan mejor, su ventaja 
no es mayor que la que disfrutan tras este 
sencillo cambio. 


15... Wxe7 16 d2! 


El blanco aumenta su presion y las negras 
no tienen modo de liberarse. 


16... b6 17 Radi W5 


Las blancas preparaban #d2-d6. En cam- 
bio, si 17 ... 2d7 18 DeS Af6 19 a5 Axc4 
20 8xd7 ®xd7 21 &xd7 y ahora las blancas 
estan casi ganando. Tampoco ayudaba a 
las negras 17... #b4 18 Bd4!, 


18 2a2 Df6 19 e4 e5 20 We3! 
E 2 
tti»Ye Ws 
a Re 


“apyeige 

ALLL? 

Te 
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Wy 
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Una maniobra famosa. Ahora las blancas 
disponen de una gran superioridad posi- 
cional. 


20 ... Wxe3 21 fxe3 2g4 22 a5 Ac8 23 Bel 
Qxf3 24 gxf3 De7 25 Dd5 Ac6?! 26 Axfo+ 
gxf6 27 Rd7 Rab8 28 sef2! Axas 29 Rcc7 
Rbc8 30 Bxf7 Bxc7 31 Rxc7+ Wh8 32 Bd5 
b5 33 b3 2d8 34 g3 f5 35 Ghd fxe4 36 
fxe4 Rd6 37 PhS 26 38 h3 Hd6 39 h4 Be 
40 294 26 41 Ba7 Rb6 42 Re7 Rd6 43 Re7 
26 44 Ra7 Rb6 45 He7 Rf6 46 WhS Bd6 
47 S£7! Bf6 48 296 Axb3 49 doxh6 Hfs 50 
8h7+ Yg8 51 Rq7+ Lhs 52 Rf7 Bxf7 53 
Bxf7 8 54 g6 Ad2 55 Rd7 1-0 


Defensa y calculo 


Muchos ejemplos de este libro, y de la ma- 
yoria de los libros sobre tactica, se basan 
en posiciones en las que se puede lograr 
una victoria o un empate, o al menos una 
posicién muy ventajosa, por medio de una 
continuaciOn precisa. Quisiera concluir 
este capitulo sobre las variantes largas con 
algunas observaciones sobre la defensa 
de posiciones dificiles. 


Visualizacion y Calculo con Escalones 


Para empezar, mi consejo es que intentéis 
evitar las variantes forzadas cuando no os 
benefician. Este es un buen ejemplo. 


Tunik - Shumiakina 
Pardubice, 1994 


a 


Z GO 


es 
42. 


Juegan negras. ;Cudl es la larga secuencia 
forzada? 


15... D5! 


Esta es la primera jugada de una larga se- 
cuencia forzada. 


El negro podria probar también una idea 
muy original: 15 ... &g8?!; desgraciada- 
mente no sirve por 16 &xh8 2d8 17 &d3! 
(no 17 We5 Wc2+ 18 Be3 Welt 19 &F3 
Wdi+ 20 e4 Wel+ con jaque perpe- 
tuo) 17 ... Yxg2 18 Y%g3 Yxh1 19 Wxg8+ 
(19 &xe6 es otra vez tablas debido a 19 
. &xd3+!! 20 &xd3 Wd1+ etc., pero no 19 
. fxe6? 20 Wxg8+ d7 21 Yxh7+ &c8 22 
&e5! con ataque decisivo) 19 ... &d7 20 
Wxh7 y ahora: 


a) 20... &c8 21 Axeé fxe6 22 BeS y el 
ataque blanco es decisivo, 


b) 20... 8g4 21 Bf5+ SxfS 22 Wxf5+ 
Wc7 23 Be5+ b6 24 Wxf7 Bc8 25 
4\e6 y el negro no tiene salvacidn. 


ce) .20...Wg2 21 Wh4 hc (21... Bxh8 22 
Wxh8 Wxf2+ 23 Ne2 no parece pro- 
metedor) 22 &f6 Hg8 23 AS Sxf5 
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24 2xf5+ &b8 25 b3 y el blanco esta 
casi ganando. 


d) 20... 41 21 Wh4 &c8 (0 21 ... 294 
22 f3 He8 23 Wxg4+ Wxg4 24 fxg4 
&xh8 25 4f3 Bh3 26 Se4 con ventaja 
blanca; también es posible 23 2e5!?) 
22 &f6 Hg8 23 De2! (23 Axe6 fxe6 
es menos claro) con ventaja clara del 
blanco, ya que cae el caballo de al. 


16 Axf5 &xf5 17 f3 Wee 


No 17...¥4c2+? 18 Be1 Wc1+ 19 f2 We2+ 
20 &g1 y no hay defensa para el negro. 


18 Wxe6+ fxe6 19 &xh8 0-0-0+ 20 &c3 


a 
man 


Hasta aqui era todo forzado.Continuar con 
las lineas forzadas es tentador, pero antes 
hay que asegurarse de que son realmen- 
te forzadas, y que son favorables. En este 
caso no es asi. 


20... Bxh8? 


Esto lleva a un final inferior. Era mucho 
mas fuerte 20 ...c2!, y el blanco tiene pro- 
blemas de desarrollo: 21 2e5 Bd1 22 2f4 
(ante ...2\e3; ahora no vale 22 g4?! 2g6 23 
&g2 debido a 23 ... e1!, con fuerte ata- 
que sobre el rey blanco) 22 ...c5 y creo que 
la compensacion del negro es suficiente. 
Este seria el punto de partida para seguir 
jugando. El blanco dispone de varias op- 
ciones ahora: una posible continuacion se- 
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ria 23 g4 2g6 24h4 Ad4 25h5 Bb1 26 Le3 
Axf3 27 g5 2d4 28 g6 hxg6 29 h6 We2+ 
30 &b3 g5 31 &xc5 Ag3 32 h7 Bxh7 33 
&xh7 Exf1 con chances equilibradas. 


21 2d3 Rxd3 22 Sxd3 Hg8 23 g3 HB 24 f4 
5! 25 fxe5 2f2 26 Bxal 


Vy 


26... 2d7?! 


Quizds era mas natural 26 ... Bxb2 27 Ef1 
&xh2 28 e6 &d8 29 Hf7 Bxa2 30 Bxb7 
h5 31 wed (no 31 d4 He2!) 31 ... Ba5 32 
d4 y la victoria blanca esta cerca aunque 
tal vez el negro tenga chances de tablas, 
aparte de que la linea no es ni mucho me- 
nos forzada. 


27 Bd1 


27 &2c3 Exh2 28 Sf1! @e6 29 Hf6+ cbxes 
30 &f7 era igualmente interesante. 


27... xh2 28 &3+ 


También era buena ahora la variante 28 
the4+!? Be7 29 b4 h5 (si 29 ...xa2 30 Zh1 
con probable triunfo del blanco) 30 a3 con 
una enorme ventaja para el blanco. 


28 ... Le7 29 Rd4! Kg2 30 Rg4 wes 31 Hg7 
chxe5 32 Bxb7 Hxg3+ 33 b4 Rg2 34 heed 
h5 35 a3 a5 36 b4 axb4 37 axb4 &g5 38 Bh7 
thed+ 39 hxc6 hd4 40 5 cd 41 Lb7 
ghxb4 42 6 2b5+ 43 8 ad 44 7 1-0 


Al defender posiciones dificiles, una de 
nuestras principales armas es el andlisis 
concreto. A menudo nuestro rival dispone 
de muchas formas para incrementar su 
presion, pero para defendernos solo te- 
nemos unas pocas jugadas, 0 incluso una 
sola. Debemos ser muy concretos y estar 
preparados para pensar con creatividad 
cuando tengamos opci6n. En esta partida 
las negras no actuaron de ese modo y per- 
dieron rapidamente. 


Hermansson - Nolsoe 
Taastrup, 2002 


Las negras tienen que defenderse. Atencién: 
...0-0 no es legal 


29... We7? 


Tras esto el negro tendra serios problemas. 
La jugada correcta era 29 ...c3!! Es proba- 
ble que al negro se le escapara que tras 30 
Wa8+ e7 31 Yb7+ @esll las blancas no 
pueden mejorar su posicién. Es facil igno- 
rar una jugada como 31 ... @e8, ya que las 
blancas disponen de un tentador jaque en 
f7, pero debemos ser concretos en nuestro 
calculo y asi veremos que 32 Wxf7+ &2d8 
33 De6+ Yc8 34 Wcl no da nada para el 
blanco después de otro sutil movimiento 
de rey: 34 ... @b8!! que impide 35 Ya7, y 
ahora no esta claro que las blancas tengan 
ventaja. 


En realidad se podia descartar enseguida 
29 ...We7 y encontrar 29 ...W/c3 basandose 


Visualizacién y Calculo con Escalones 


en que no hay ninguna otra jugada que 
tenga buena pinta para el negro. 


30 2\c6 Weé 


Era mejor 30 ... #b7, pero tras 31 Wf3! 
(amenazando 32 &xe5) el ataque blanco 
es muy fuerte. 


31 Dxe5 Wxe5 32 Wa8+ e733 Wh7+ has 
34 Rxf7 We1+ 35 &b2 Wes+ 36 c3 1-0 


El siguiente ejemplo procede de un au- 
tor altamente experimentado y cualifi- 
cado que confia en su ordenador y en el 
comentarista original en lugar de pensar 
por si mismo. El error es bastante comun: 
consiste en asumir que el rival nos seguira 
la corriente y sera un simple espectador 
de nuestra genialidad, cuando en realidad 
tiene sus propios planes e intenta evitar la 
derrota, o al menos dificultar el maximo 
posible nuestra victoria. 


Kosikov - Bezman 
URSS, 1986 


Esta posicion ha sido extraida de Imagina- 
tion in Chess, de Paata Gaprindashvili; se 
trata de una brillante coleccién de ejerci- 
cios sobre jugadas candidatas que se pu- 
blicé cuando yo estaba completando este 
libro. Este es el Unico ejercicio en el que 
he detectado algun: error. Recomiendo 
de corazon este libro a cualquier jugador 
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por encima de 2000 puntos Elo que quiera 
mejorar en la tactica. No obstante, estoy 
seguro de que habra mas personas que 
encuentren un fallo en este problema. 


50 Hf2!? 


Esta es la solucién que aparece, pero en 
realidad la continuacién mas fuerte era 
50 Hc2! Exf7 51 Hc6 y las negras siguen 
sufriendo. Ahora las negras tienen que 
descubrir la idea de su adversario y defen- 
derse contra ella, lo cual en realidad no es 
tan dificil. 


50... Bxb3? 


iY ésta no es la mejor manera! Ahora se 
gana muy facil. La maniobra correcta era 
50...%e7+! 51 &d2 Be6. Ahora se amenaza 
..xh6, asi que las blancas no parecen te- 
ner otra opcién que 52 Hg2 (52 Bh2 Bf6 no 
mejora las cosas) 52 ...&g6 53 Rxg6 hxg6 
54 4d4 ®h7 55 \b5 Yxh6 56 Ac7 g7 
57 xa6 “eb y como minimo las negras 
no estan peor. 


51 2g2 Bb1+ 52 f2 Bb2+ 53 gi xg2+ 
54 2xq2 


J 
ee Y 
1% 


Va 
me Yj, ar 


neared. 


Vers 


am ee 
we 7a 


Las blancas ganan. No era tan dificil para 
el negro llegar hasta aqui en el calculo; en- 
tonces ;por qué jug6 de esta manera? Lo 
mas razonable que se me ocurre es que el 
negro siguio la linea forzada porque pare- 
cfa natural. En lugar de eso debid haberse 
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preocupado de sus propios intereses. 


54... 206 55 &f2 Afs 56 He3 Deb 57 a3 
d5 58 &e3 1-0 


Las blancas capturan el pedn “d’ y luego 
ganaran el dea’ 


Neukirch-Radulov 


Sinaia 1964 
Y Wp GL. 
XYZ iF Yi, _ 
gate 


awhs 
. A 


7) LGTte Y oa) Y , ¥ 
a "a @ Y 

‘ 3 ae Vi 
UR: (nes 

A |. 


V, id 
Bae "s ‘s 


El negro tiene pieza de ventaja pero sufre 
una desagradable clavada. 
{Qué hacer ahora? 


“a 
= 


No es bueno 15 ... h6? 16 &xe7 Wes 17 
Wxe8+ Bxe8 18 2b4 y el negro no tiene 
suficiente compensaci6on por el pedn. Su 
principal problema es que el alfil de a7 
esta fuera de juego, y antes de que se ac- 
tive via b8 mediante ...c7-c6 las blancas 
tendran tiempo de consolidarse. Obsérve- 
se que no es tan fuerte 18 2h4?! por el re- 
curso tactico 18...e3 19 fxe3 Hxe3 20 kf2? 
e4 21 293 Bxd4! con clara ventaja negra, 
asi que el blanco esta obligado a jugar 20 
@d2 8e2 21 Bd1 Sf5 22 Bf) Bxd2 23 Bxfs 
&xb2 y tablas. 


15... 251! 16 dxc5 


Cuando se hace una entrega de este tipo, 
no basta con estar preparado para el caso 
de que sea aceptada. Es igualmente im- 
portante tener preparada una respuesta 
por si el adversario declina nuestra gene- 
rosa oferta y prosigue inalterable con sus 


planes. Por ejemplo: 16 @d2!? hé! (unica; 
si 16 ... 2d6?? 17 Axe4 ganando, mientras 
que 16 ...e3 17 Ae4 exf2+ 18 Yxf2 Bb6 
19 Wh4 2c6 20 2xe7 Wd5 21 Hel da clara 
ventaja al blanco) 17 @xe4 y ahora: 


AMV 
Yj, 


{Qué deben hacer ahora las negras? 


a) 17... hxg5?! (esto no me gusta: aho- 
ra son las negras quienes tienen que 
demostrar algo) 18 @xc5! (pero no 18 
Axgs Wes o 18 Yh5+ &g8 19 Axg5 
Wes 20 Wh7+ fs 21 dxc5 Wg6 y las 
negras estan mejor) 18... 2e8 (las ne- 
gras no tienen tiempo para 18 ... b6? 
por 19 @xd7 WYxd7 20 Hel Hes 21 
#e3 y no hay defensa: 21 ...g4 22 h3! 
g3 23 Be4 ganando) 19 ¥4#f8+ Ags 20 
Aeb We 21 Wxf6 gxf6 22 Axc7 Bc8 
23 Axe8 Bxe8 24 Hf! y el final no es 
claro. Con todo, si alguien esta mejor 
aqui, probablemente sea el blanco. 


b) 17 ... 2b6!! es un fantastico movi- 
miento, que seria facil de encontrar si 
no fuese porque acabamos de jugar 
15 ... &c5. :Por qué intentar entregar 
el alfil antes, y retirarlo de nuevo aho- 
ra que las blancas han desarrollado 
su caballo? La respuesta es: jtactical. 

b1) 18 2xe7? We y el negro esta mejor. 

b2) 18 &xh6 Wfs 19 Yxf8+ Bxf8 20 2g5 
e8 y otra vez el negro esta mejor. 

b3) 18 He1?! Wes (18 ... hxgS 19 “f6) 19 
Wxe7 hxg5 20 xg5 Yxe7 21 Bxe7 
#e8 con clara ventaja negra. 

b4) 18 Af6 Ag8! 19 Axd7 Wxg5 20 Axbé6 


Visualizacion y Calculo con Escalones 


cxb6 21 Wixb7 Hes 22 Wxb6 Wd2 23 
fl He2 24 Wxa6 Wxb2 y lo maximoa 
lo que aspira el blanco es al empate. 


16... 


\\ 


Li 


iUn shock para las blancas? Eso parece, 
porque a partir de aqui perdieron el hilo y 
la partida sin oponer resistencia. 


17 Bhs Wd5! 18 Ad2? 


Error gravisimo que permite a las negras 
ganar una pieza. ;Tal vez un problema de 
falta de entrenamiento en buscar candi- 
datas? Era claramente mejor 18 c4! WS 
19 Wh4 Ag6 20 Wg3 &xc4 21 2e3 Wes 22 
Wxe5 4xe5 con un final igualado. 


18...h6 19 Axe4 BF7 20 Wg4 


O 20 Wh4 4g6 21 Wg4 Bes y el negro 
gana pieza igualmente. Con todo, la victo- 
ria presentaria algunas dificultades, pero 
esta claro que el blanco no tenia su mejor 
dia. 


20 ... hxg5 21 AxgS Hd8 22 Wh4+ cogs 23 


Wh7+ fs 24 Whs+ 29825 h4 Ag6 26 Wh5 
Wxg2+! 0-1 
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Seguir la busqueda cuando la 
primera idea es contrarrestada 


He visto esta situacién en innumerables 
ocasiones. Uno de mis alumnos tiene una 
idea (o yo la propongo) y ve una defensa 
contra ella. Esto hace que descarte la linea, 
sin darse cuenta de que, contra la idea 
defensiva del adversario, él tiene una res- 
puesta,a menudo decisiva. Este es un claro 
ejemplo. 


Polugaevsky - Parma 
URSS-Yugoslavia, 1965 


ca e 
jal a 


Gatetd, 


a 


“mS 
:o em 
nen 


— las negras hacer tablas? 


Las negras abandonaron en esta posicion 
al pasar por alto la defensa que tenian en la 
jugada 63.El problema fue que el segundo 
jugador descubrié un plan natural de jue- 
go, pero vio también cémo lo refutaban 
las blancas, y por eso abandono prematu- 
ramente. Esta claro que no se puede jugar 
60 ...&2g8 61 h6! gxh6 62 &b7 y las blancas 
ganan, pero la natural 60 ... 2a4! si serviria. 
Tras 61 Ra8+ &f7 62 a7 Zal las negras te- 
mian 63 hé6! con idea de 63 ...gxh6 64 Zh8! 
y las blancas ganan. Sin embargo, las ne- 
gras disponen de una contrarréplica que 
muestra los defectos de todas las posibles 
respuestas del blanco. El peén“h” ha deja- 
do de controlar una importante casilla, y 
tras 63 ...2g6! el negro no puede perder. 


Cuando el numero 70 de New in Chess 
Yearbook llego a mi buzon, lo esperaba con 
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ansiedad, Habia intentado publicar algun 
articulo en los ultimos numeros del Year- 
book, pero no habia tenido éxito por una 
asombrosa coincidencia: todos los temas 
que habia ofrecido a los editores habian 
sido ya encargados a otros fuertes jugado- 
res. Tibor Fogarasi publicaba uno de ellos 
en el Yearbook n° 70; y rapidamente me fui 
a mirarlo. En realidad estaba muy conten- 
to porque no habia hecho yo el articulo 
pero en el ultimo momento habia podido 
incluir una partida. En general Tibor habia 
hecho un trabajo excelente; sin embargo, 
adverti que nuestras impresiones varia- 
ban en relacién con una de las partidas, 
Nijboer-Stellwagen. Tibor habia visto la 
defensa propuesta por Fritz contra la astu- 
ta entrega de pieza de Nijboer, pero no se 
habia parado a buscar mas alla, mientras 
que yo si lo habia hecho. 


Partida n° 16 
Nijboer - Stellwagen 


Defensa Francesa C11 
Groningen, 2002 


1e4e62d4d53 Ad DAf6 4e5 Dfd7 5 f4.c5 6 
AF 67 2e3 cxd4 8 4) xd4 &c5 9 Had2 0-0 
10 0-0-0 a6 11 Ab3!? Be7 


1... b6 12 &b1!? a5 13 &b5! con ligera 
ventaja blanca en la partida Aagaard-Kra- 
ai, Budapest 2003. Fogarasi senala correc- 
tamente que tras 12 Ae2 a5! las negras no 
tienen problemas. 


12 Bd3 b5 13 We2 Ab4 14 Bd4 Axd3+ 15 
xd3 a5!? 16 g3 a4 17 Dd2 b4 


Al contrario que Tibor, creo que la siguien- 
te idea es terriblemente inspiradora y real- 
mente profunda. 


18 Wh5!! 


La alternativa era evidentemente 18 4d1. 


G 
Y 
2 


Ve 


“YY, Up, J. 
2 ia 


ZZ 


Aqui estamos. ;Pueden capturar Ia pieza las 
negras? 


18... @hs! 


No creo que se pueda jugar 18 ...bxc3? 19 
Wh6 295 20 Bxg5 cxd2+ 21 &d1 g6 (aqui 
Fogarasi dice que las negras ganan) por- 


que el ataque blanco no se ha terminado. 


De hecho las negras no tienen forma de 
defenderse en las casillas negras tras 22 
h4! a3 23 h5 axb2 24 2xb2 We7 25 f5! exf5 
26 hxg6 fxg6 27 e6 Ef6 28 Exg6+ Hxg6 29 
Wxg6+ &f8 30 Bxh7 ganando. 


Suele pasar a menudo que, al calcular una 
variante, vemos una defensa y descartamos 
nuestra idea. No deberiamos hacer eso, ya 
que muchas veces defenderse contra una 
linea no supone el final de la lucha. Es igual 
que en boxeo:a menudo al esquivar un gol- 
pe se descuida la defensa por otro lado. En 
ajedrez cada jugada deja como minimo una 
casilla menos protegida de lo que estaba an- 
tes. Por eso siempre debemos estar atentos 
por si nuestro rival ha dejado algun nuevo 
hueco en sus defensas. 


Veamos el resto de la partida. 
19 £5 exf5? 


Para seguir en la partida la unica jugada 
era capturar en c3 y entregar material para 
defenderse. 19 ... bxc3! 20 4\f3! (no 20 f6? 
cxd2+ 21 &d1 Axf6! 22 exf6 &xf6 y ga- 
nan) 20 ... cxb2+ 21 &b1 g8! (el negro 


Visualizacion y Calculo con Escalones 


debe defender a su rey; si 21 ...exf5 22 e6! 
Af6 23 Wg5 g6 24 Kh3 Hg8 25 De5 Hgq7 
26 exf7 f4 27 g4 y las blancas ganan tras 
27 ... fxg3 28 Exh7+ Bxh7 29 Axg6+ &g7 
30 Axe7+ &xf7 31 Wxf6+ wes 32 Wc6+ 
Wd7 33 Wg6+ HF7 34 Axc8 Exc8 35 Kel+ 
&d8 36 2b6+ Bc7 37 Wg8+ 0 27... 2xg4 
28 Wixg4 2c5 29 Wxf4 g5 30 We3 &xd4 31 
Wxd4) y ahora el blanco dispone de varias 
jugadas, pero solamente una sirve. 


wih 


4 

NAL 

ZZ / 
Y) 


Wie 


Y 


AZ) 


Y 
Z 


Gy 


Later a 
y 


a) 22 Wxh7+ &xh7 23 Bh3+ 2h4 24 
&xhé4 falla por 24 ...g5! y las negras 
ganan, pero no 24... exf5 25 Af3+ 
g6 26 2g3+ &h5 27 Kh3+ y tablas. 


b) 22 #h3 Af8 23 f6 gxf6 24 ext Bd6 
25 Ags Bxg5 26 Wxg5 Ag6 ganan- 
do. 


c) 22 Yxf7 WF8! ganando. 


d) 22 f6! gxf6 23 Wxf7 &c5 24 Bxcd 
&xc5 25 Hxg8+! (no 25 exf6 Ze4 26 
Be5 Ad2+ 27 &xb2 Ac4+! 28 Axc4 
dxc4 29 Bg7 Wd4+! 30 cbc1 We3+ 
y las negras ganan) 25 ... Wxg8 26 
Wxf6+ y el blanco tiene jaque perpe- 
tuo. 


De estas variantes se puede extraer otra 
leccidn: el hecho de que en un momento 
dado una jugada no sea posible no quie- 
re decir que no haya que considerarla en 
el siguiente movimiento. A la hora de na- 
vegar en aguas tacticas debemos tener 
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abierta nuestra mente, 


20 Axd5 f6 21 Af3 Axed 22 Axed fxe5 23 
Bxe5 26 24 Bh3?! 


Era mas rapido 24 &xf6 gxf6 25 Af4 Hg8 
26 Wf7! con la amenaza 27 Bh3 &g7 28 
&\g6+ y mate, y si 26 ... Wf8 27 Agé6+! in- 
mediatamente. 


a7 aw 


Md ae /) 
WY ¥ 


24...h6 


Si 24 ... 295+ 25 Bf4 h6 (0 25 ... 2xf4+ 26 
“\xf4 h6 27 d1 Wes 28 Ag6+ &g8 29 
&xf8) 26 Wxg5 Wxd5 27 Bxh6+ &g8 28 
WhS gxh6 29 Wg6+ &hs 30 Wxh6+ &g8 
31 Y¥g6+ @h8 32 Bel ganando. 


25 Axf6 Bxf6 26 Rd1 Ws 27 Sxfe Wxte 


28 We8+ Ph7 29 2d8 b3 30 Wg8+ dog6 31 
g3+ Wh5 32 Wes+ 1-0 
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Cuando calcular mucho tiempo 


Como hemos dicho en los capitulos ante- 
riores, uno de los aspectos mas importan- 
tes a la hora de calcular es hacerlo despa- 
cio y con precision. Por supuesto, esto se 
aplica igualmente a posiciones mas com- 
plicadas, en las que se requiere un calculo 
largo y sofisticado. No hay que menospre- 
ciar las ventajas de no pasar por alto nin- 
guna opcidn: el tiempo que se ahorra de 
esta manera se puede medir en puntos y 
medios puntos. Calcular una variante larga 
sin utilizar el Método de Jugadas Candida- 
tas es comparable a subir corriendo por 
una escalera larga sin comprobar primero 
que esta apoyada en el muro correcto. Evi- 
dentemente, podemos llegar igual al sitio 
correcto,y a veces incluso con mas rapidez. 
Pero sino tenemos un método para orien- 
tarnos en medio de la confusion, a la larga 
perderemos un tiempo muy valioso, y eso 
lastrara la fuerza de nuestro juego y nos 
causara frustraciones, porque sabemos 
que no estamos mostrando todo nuestro 
potencial. 


No obstante... Si vemos una linea tentado- 
ra, seria estupido no calcularla inmediata- 
mente.La razon es que no debemos inten- 
tar que nuestro cerebro trabaje de forma 
mecanica. No somos maquinas, ni ordena- 
dores. Poseemos una cierta psicologia y 
es importante usarla en nuestro provecho 
siempre que sea posible, y reducir al mini- 
mo los problemas que nos causa. Ademas, 
como dijo Oscar Wilde, la Unica forma de 
librarse de una tentacidn es rendirse a ella. 
Cuando en una posicion existe una opcion 
muy tentadora es muy dificil ignorarla 


completamente. Lo primero que deberia- 
mos hacer es calcularla un poco para ver 
si realmente es tan prometedora como 
creemos. Tal vez descubramos que no es 
tan clara, y que debemos profundizar mas 
en las variantes, porque un primer vistazo 
no nos permite ser precisos. Entonces es el 
momento de empezar a buscar posibilida- 
des despacio y de forma exhaustiva. 


Realmente debemos buscar opciones 
aunque nuestra primera intuicién parezca 
una bomba. Para empezar debemos re- 
visar nuestra linea despacio en busca de 
sorpresas. Es bueno preguntarse por qué 
nuestro rival ha permitido esa posibilidad 
tan tentadora. En ajedrez, una de las cosas 
mas estupidas que se pueden hacer es 
asumir que nuestros rivales son estupi- 
dos. ;Por qué? Porque no podemos darlo 
todo por sentado. El lugar donde yacen to- 
dos los brillantes fracasos podria llamarse 
con justicia E! Depdsito de las Asunciones. 
Si creemos que nuestro rival es estupido, 
jtendremos que demostrarlo mediante un 
calculo preciso! 


Por tanto: calcular variantes largas es igual 
que calcular variantes cortas, s6lo que Ile- 
va mds tiempo. 


Para mostrar como se lleva todo esto a la 
practica vamos a examinar mis calculos 
en una de mis propias partidas, en la que, 
en una posicion, pensé que podia invertir 
todo el tiempo necesario para calcularlo 
todo hasta el final. Como veremos, esta 
idea era en parte acertada, y mis calculos 
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fueron mas 0 menos correctos. 


Partida n° 17 
Aagaard - Brynell 


Defensa Francesa C11 
Estocolmo, 2004 


1406 2d4d53 c3 Af6 4e5 Dfd7 5 £4.56 
AF 67 Be3 cxd4 8 Axd4 Bc5 9 Wa2 0-0 
10 0-0-0 a6 11 YY F217 


Una idea de Kramnik que en los ultimos 
tiempos ha dado varios dolores de cabeza 
al negro. Anteriormente habia jugado la 
interesante 11 “b3, cuyo mayor defensor 
es Nijboer, pero pensé que Brynell podia 
haberse preparado contra ella, asf que 
opté por otra variante en la que me en- 
contrara a gusto. La linea principal 11 h4 
4\xd4 12 2xd4 b5 13 Bh3 b4 14 a4 2xd4 
15 Wixd4 a5 ha sido analizada hasta la sa- 
ciedad y las negras consiguen igualar. Me 
gusta jugar este tipo de posiciones, pero 
sdlo si la partida se esta jugando realmen- 
te en el tablero. 


11... Axd4 12 Bxd4 We7 13 Bd3 Bxd4 14 
Wxd4 b5 


También se ha probado 14 ... W/c5. No es- 
toy seguro de que las blancas estén mejor 
tras 15 4e2 b6 16 Bhe1, pero es una posi- 
cién en la que no deberian perder, mien- 
tras que el negro tiene muy pocas chances 
de victoria. Mi tactica previa a la partida 
consistia, en parte, en permitir a Brynell 
apartarse de este tipo de posiciones pasi- 
vas, ya que a él tampoco le convenia bien 
un empate. 


15 het! 


Ahora estaba fuera de la teoria, pero esta 
jugada, que por un lado prepara %e1-e3- 
h3 y por otro refuerza la proteccién sobre 
el peén e5 para jugar f4-f5, me parece 
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ldgica y correcta. También era posible 15 
W2 para mantener las damas, pero en ese 
caso las negras podrian jugar 15 ...b4 16 
e2 a5 seguido de ...2.c8-a6 para cambiar 
su alfil malo. Si bien las blancas no pueden 
impedir este plan permanentemente, es 
util poder retrasar su ejecucion. 


WEE, 
y 


15 .. Ac5? 


Stellan coment6 que ya habia tenido esta 
posicion una vez y en aquella ocasion jugd 
15....W4c5, una opcidn preferible tras la cual 
las blancas solo tienen una ligera ventaja. 
El final resultante no da muchas chances 
de victoria al negro. Es dificil decidir si el 
blanco tiene grandes posibilidades, pero 
al menos yo no jugaba a ciegas, porque 
recordaba algunas ideas estratégicas de 
las partidas Korneev-Kraai, Zalakaros 2003 
y Grischuk-lljushin, Krasnoyarsk 2003, am- 
bas con victoria blanca. 


16 f5! 


Ya que me dejaban hacer esta jugada, solo 
me demoré unos minutos para asegurar- 
me de que no me precipitaba. He compro- 
bado que si empezamos a jugar deprisa 
(no cuento capturas o jugadas ya prepara- 
das), puede que de repente juguemos de- 
masiado rapido en posiciones en las que 
hay que tomar decisiones, y mas adelante 
nos arrepintamos de no haber empleado 
mas tiempo en ellas. 


Esta jugada es evidente:el blanco tiene un 
fuerte ataque y una buena estructura. Pero 
hay que ser consciente de que el blanco 
no tiene por qué jugar fxe6 sino que su 
plan pasara por f5-f6, que plantea ame- 
nazas sobre el rey negro y fija los peones 
negros en casillas blancas. 


En este momento Stellan reflexiond du- 
rante unos 50 minutos, en apariencia des- 
concertado ante lo que estaba sucedien- 
do. Mas tarde explicd que habia mezclado 
las variantes, y que esta posicion, interca- 
lando ...2¢8-b7 y &c1-b1, esta considera- 


da buena para las negras segun la teoria. 


Ahora, sin embargo, la posicién dista de 
ser buena para él. 


16... exf5 


No hay eleccioén. Las negras no pueden 
permitir el ataque con f5-f6; incluso la po- 
sicion tras 16... Axd3+ 17 Bxd3 Wc4 18 fo! 
me parecia ganadora para el blanco. Las 
torres atacaran contundentemente al rey 
negro y, por si esto fuera poco, el final de 
caballo contra alfil malo es muy ventajoso 
para las blancas. Con dos pares de torres 
sobre el tablero las cosas no estan tan cla- 
ras, ya que aun pueden producirse ataques 
contra el rey, pero en este caso parece que 
la iniciativa blanca sera mas fuerte. 


Nuestro pequeno amigo aleman de silicio 
considera que se requieren ya medidas 
desesperadas y que las negras deberian 
plantearse 16 ...b4, pero después de 17 
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Wxb4 Hb8 18 Wh4 Wb7 19 f6 empieza a 
comprender la enorme fuerza que tienen 
dos piezas pesadas y un pedn avanzado 
contra un rey indefenso. Para los interesa- 
dos en cuestiones tedricas hay que decir 
que, en una posicion de ataque, un pedn 
tan avanzado vale aproximadamente tan- 
to como una pieza. Esto es aplicable in- 
cluso a la famosa regla de las tres piezas, 
segun la cual se necesitan tres piezas para 
concluir un ataque de mate (para iniciarlo 
normalmente se necesita todo un ejército): 
una para entregarla, otra para dar mate y 
otra para proteger a ésta. Por cierto, como 
han sefhalado algunos comentaristas, es 
més sencillo 17 f6! bxc3 18 2xh7+! &xh7 
19 Wh4+ con ataque de mate. 


17 &xd5 @)xd3+ 


Stellan descarté 17 ... Ya7 por 18 Wf4!. Las 
negras tendrian de todos modos que to- 
mar en d3 o perder un peon sin haber re- 
suelto ninguno de sus problemas estrateé- 
gicos. Ademas seguirfa latente la amenaza 
“\f6+, con ataque de mate. 


18 &xd3 Yas?! 


Mi rival probablemente habia acepta- 
do ya su derrota. Para é] debe haber sido 
extrano jugar esta partida, en la que sdlo 
parece haber dos resultados posibles, y el 
empate no es uno de ellos. Sin embargo, 
su explicacion para no jugar 18... W¥c4 (uni- 
ca) fue que el final no ofrece esperanzas. 
Consideré la posibilidad de responder a 
esta jugada con 19 WYf2!?, ya que el ataque 
sigue siendo terrible, pero lo mas probable 
es que hubiese terminado por confiar en 
mi limitada técnica de finales con19 Y/xc4 
bxc4 20 2d4 2e6 y ahora: 


a) 21 &b6?! Bad8! 22 Red1 Hdes! es 
una sugerencia de Fritz 8.En realidad 
yo descarté 21 Abé6 por 21 ... Habs 
22 &xc4 Bb4: las blancas tienen un 
pedn de ventaja y por supuesto es- 
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tan mejor, pero se quedaran con cua- 
tro peones aislados, de los cuales dos 
estan doblados. 


b) 21 “c7! (en aquel momento no ha- 
bia visto esta jugada, pero no es di- 
ficil, asi que estoy seguro de que se 
me habria ocurrido) 21 ... #a7 (si 21 
.. Hac8 22 4)xa6 con probable vic- 
toria blanca) 22 @xe6 fxe6 23 Exc4 
y las chances de victoria del blanco 
en el final de torres son excelentes. 
Yo colocaria una torre en c6 y la otra 
en la columna“d“ Las negras pueden 
sonar con cambiar su pedn “a” por el 
de e5, pero incluso en ese caso el rey 
blanco estaria mas cerca de los peo- 
nes pasados de su rival, por lo que se 
impondria comodamente. 


J Yy YY 


Cuando uno esta tan adelantado en el de- 
sarrollo y dispone de cuatro piezas (aqui, 
mas que la torre de e1, cuento al pedn de 
e5) preparadas para atacar al rey enemigo, 
es el momento de buscar una linea que se 
pueda calcular hasta el final. De hecho, al 
blanco le gustaria encontrar ya una victo- 
ria forzada, y la logica me movid a pensar 
que esto era posible. 


Evidentemente debo tener cuidado con 
19 ...Wxel+ y eso limita mis opciones. Una 
jugada que salta a la vista inmediatamen- 
te es 19 Wh4, con idea de 20 4e7+ Wh8 
21 Yxh7+ &xh7 22 Zh3 mate. Pero claro, 
mi rival era un Gran Maestro que no se 
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dejaria enganar por un truco como é€se y 
encontraria alguna defensa. La primera 
réplica que se me ocurrié fue 19 ... @h8, 
y ahora tras 20 “f6 hé! las negras se sal- 
van, al menos por el momento. No veia 
nada decisivo, asi que antes de ponerme 
a calcular esas variantes opté por buscar 
otras jugadas. Una idea que no conside- 
ré en aquel momento fue 19 Hee3!?, que 
propuso Stellan después de la partida. En 
su lugar encontré rapidamente una juga- 
da muy tentadora que decidi investigar 
primero, ya que si no servia siempre podia 
volver de nuevo a esta posicidn. 


Como hasta el momento solo habia gasta- 
do 20 minutos, y veia poco probable que 
la partida se alargara hasta la jugada 40, 
ahora mismo no tenia que preocuparme 
excesivamente del tiempo. El tiempo que 
empleamos en calcular debe ir en conso- 
nancia con el rumbo que pensamos que 
esta tomando la partida. Debemos estar 
en condiciones de gastar mucho tiempo 
en los momentos criticos. Gracias a esta 
maxima, aprendida con el paso de los anos, 
no perdi demasiado tiempo pensando 15 
hel y 16 f5. ;Por qué no hacer unas ju- 
gadas tan claras? (Aunque si que me paré 
un minuto o dos antes de mover 18 2xd3, 
simplemente para asegurarme de que no 
dejaba pasar alguna opcidn extra). 


Ahora habia visto una jugada tan tenta- 
dora (para empezar, porque forzaba la res- 
puesta de mi rival), que decidi olvidarme 
por el momento de cualquier otra. Recuer- 
de: La primera jugada que hay que calcular 
en un momento critico de este tipo es la que 
mds fuerza al rival. Y en este caso, esa ju- 
gada es: 


19 b4 


Es facil ver en qué se basa esta jugada. Aho- 
ra la eleccién del negro es muy limitada, ya 
que tanto 19... a4 20 Ab6 como 19... 4/d8 
20 “\f6+ supondrian el fin de la partida. Por 


tanto, de las dos ideas ofensivas que tenia 
el negro (contra e1 y contra a2), debera eje- 
cutar la que menos molesta, quedandose 
sin amenazas, asf que las blancas podran 
continuar tranquilamente con su ataque. 


Esto parece muy ldgico, pero no hay que 
olvidar que el blanco acaba de entregar 
un peon y ahora dejara muy expuesto a su 
rey. Por eso, aunque fue la intuicién lo que 
me llevé a 19 b4, fue necesario calcular sus 
consecuencias antes de realizarla sobre el 
tablero. En esta posicidn, eso equivale a 
calcularlo todo hasta el final. 


19... Wxa2 20 Af6+ 


Realizar jugadas es muy dificil para un ser 
humano. Mejor dicho, es muy facil: lo dificil 
es hacerlo bien. Debemos jugar ideas en 
forma de jugadas. El ultimo movimiento 
del blanco era una idea: evidentemente la 
continuacién del sacrificio de pedn debe 
ser algo enérgico, y la Unica posibilidad es 
&\f6+.No obstante, en la practica las cosas 
funcionan justo al revés. Primero uno ve la 
idea de atacar con “6+, y luego intenta 
hacerla funcionar. Yo habia visto la varian- 
te 19 Af6+ gxf6 20 Bg3+ whs 21 Wh4 
Wxe1 mate (la ultima jugada del negro es 
la Unica defensa, pero jmenuda defensal), 
asi que me puse a mejorarla de forma in- 
tuitiva en mi cabeza, a la vez que buscaba 
otras candidatas: el resultado fue 19 b4. 


Tras 20 “\f6+ las negras pueden elegir: 


peered, 
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Tenia que calcular dos respuestas:la obvia 
20 ... gxf6 y la otra opcidn legal, 20 ... @h8. 
Comencé por la ultima, porque estaba se- 
guro de que mi ataque seria decisivo si mi 
rival aceptaba el sacrificio. Tras 20 ... ®&h8 
21 Wh4 h6 no veia como seguir. El méto- 
do de buscar candidatas fue muy util. En 
poco tiempo encontré otra idea contra la 
que aparentemente las negras no tenian 
defensa: 21 #h3 h6 22 Wf4 y contra 22... 
Wal+ 23 &d2 Rd8+ 24 Ye2 mi siguiente 
jugada seria la decisiva 25 Bxh6+, si las ne- 
gras no abandonaban antes. 


Sin embargo, la experiencia me ha ensefia- 
do que en un terreno tan resbaladizo hay 
que calcular con extremada precision. Que 
las negras hayan jugado 20...h8 noimpli- 
ca que no vayan a capturar el caballo mas 
adelante; contra 21 &h3 hay que calcular 
21 ...gxf6.Vi que tenia 22 YWh4, que plantea 
varias amenazas, pero aqui se hizo patente 
mi falta de entrenamiento en el calculo. La 
posicion ya no estaba clara en mi cabeza y 
se me escapaban las consecuencias de 22 
.. Ya1+ asi que, por motivos practicos, me 
guardé esta linea y decidi compararla con 
la principal, ya que la Unica diferencia es la 
posicion de la torre después de: 


20 ... gxf6 21 293+ @hs 22 Yh4 


We 


Si podéis, poned Ia torre exactamente entre 
g3yh3 


A Z 


Es cuestién de comparar. En lugar de cal- 
cular dos variantes largas de forma inde- 
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pendiente, cosa que se puede hacer pero 
consume mucho tiempo, podia limitarme 
a revisar la Ifnea tras 20 ... gxf6 y colocar la 
torre en g3 6 h3 cuando apareciera alguna 
diferencia. Enseguida llegué a la conclu- 
sidn de que en algunas variantes podria 
jugar &g3-h3 amenazando mate inevita- 
ble (por ejemplo, 22 ... %e6 23 Zh3 y mate). 
Por tanto, la torre estaria mejor en h3 en 
la mayorfa de variantes. Por supuesto, hay 
que estar atento por si en algtin caso no es 
asi, pero en esta partida no hay problema. 


Ahora las negras sélo pueden frenar el 
mate dando unos cuantos jaques. 


22... Ya1+ 23 &d2 Rd8+ 24 &e2 


0 A 


a, 
ED 


Al calcular las variantes pensaba que esta 
jugada era ganadora y que ahora mi po- 
bre adversario perderia dama o recibiria 
mate. Pero como tenia todo el tiempo del 
mundo volvi a mirar, buscando mas opcio- 
nes en el tablero. La siguiente jugada del 
negro es bastante evidente si uno tiene la 
posicion ante si en el tablero pero, como 
yo no tenia esa suerte, me Ilevo un buen 
rato descubrirla. 


24... Yxe5+ 25 bf 


Tenia que comprobar si habia otras juga- 
das, pero simplemente vi que era posible 
25 &f2, mientras que 25 Se3 no tendria 
sentido. No vi que las negras podrian jugar 
25 ...&d2+,0 25 ...Wd4-+ (sila torre estuvie- 
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ra en h3), sino solamente que 25 &f2 era 
posible, y que si la mas prudente, 25 &f1, 
tenia algun fallo, siempre podria volver a 
esta posicion. 


if 
ma 


Esta posicién era mi siguiente escaldn. 
Aqui me detuve a examinar atentamente 
el tablero, Buscaba jugadas defensivas, y 
también jaques, que podrian solucionar 
los problemas tanto del rey como de la 
dama de mi rival. Las negras deben defen- 
der f6 y mover su dama.A 25 ...Wd4 segui- 
ria 26 Wxd4! Bxd4 27 He8 mate, y contra 
25 ... Wd6 las negras recibirian mate tras 
26 Hh3!. (En este momento contrasté 20 
.. 9Xf6 y 20 ... @h8 y me di cuenta de que 
no existe una gran diferencia en este caso; 
20 ...gxf6 seguia siendo la defensa mas te- 
naz). No hay mas casillas desde donde la 
dama pueda cumplir su tarea, asi que me 
puse a buscar otras jugadas. Por ejemplo, 
25 ... #xg3, pero aparte de que las blancas 
deben tener ventaja simplemente cap- 
turando la dama, me tomé un momento 
para comprobar que 26 “xf6+! ganarfa in- 
mediatamente, ya que cae también la to- 
rre. De paso me aseguré por enésima vez 
de que el alfil de c8 no podia dar jaques. Al 
final encontré lo Unico que parecia juga- 
ble para el negro. 


25 ... %d1 26 Hxd1 


Por supuesto habia que mirar otras, pero 
dado que las blancas conservan un mon- 
ton de amenazas lo primero que habia 


que considerar seriamente era esta juga- 
da tan natural. Pensé un poco en busca de 
alguna alternativa, pero no vi nada. 


Ahora las blancas amenazan mate en la oc- 
tava fila, ademas de 27 Wh6 y 27 &h3. Las 
negras deben estar perdidas, pero como el 
balance de material atin no esta claro y me 
quedaba mucho tiempo, repasé las posibi- 
lidades de mi rival. La partida continuo: 


26... 206 


Yo habia tenido en cuenta también 26 ... 
@b7, que podia jugarse como ultimo car- 
tucho: 27 &h3? &xg2+!; no obstante, ya 
habia visto que 27 Wh6 ganaba en el acto. 
Mas tarde comprobé que también se gana 
facilmente con 27 £d4!?: la principal ame- 
naza es 28 Yxh7+ y 29 &h4 mate, y con- 
tra la Unica defensa 27 ... 2e4 se gana con 
28 Wh6. Pero bueno, esto seria retrasar un 
movimiento la idea ganadora. 


27 Wh6 
Otra posibilidad era 27 Bh3. 


27... 24+ 


oy ar 
ow 


af 


3 


—- 


ny 


Seon 
«asm 


De noche, tras la partida, que fue muy im- 
portante para mi porque jugaba por una 
norma de GM, escribi lo siguiente en mis 
apuntes personales: “En este momento 
sucedié algo muy interesante. Habia rea- 
lizado mis ultimos nueve movimientos 


Cuando calcular mucho tiempo 


con bastante rapidez, pero ahora me paré 
a pensar. Pensaba que las dos jugadas de 
rey ganaban, pero cuando llegué a casa y 
meti la partida en el ordenador vi que 28 
27? perdia por 28... Ye2+ y mate en cua- 
tro jugadas. Esta experiencia fue bastante 
surrealista y me hizo reflexionar. ;COmo 
influye la suerte en el ajedrez? ;Acaso si 
juegas lo suficiente tendras grandes do- 
sis de suerte en algun torneo al azar? Con 
todo, eso apenas se aplicaria a este torneo. 
De todas formas, fruto del puro azar y mi 
sentido del peligro, desarrollado de forma 
consciente en los ultimos ahos, jugué 28 


gi" 


Mas adelante llegué a la conclusi6n de que, 
debido a una extrana experiencia que tuve 
a los 18 anos, cuando en una semirrapida 
tenia mate en una jugada pero opté por 
otro mate en una que sorprendentemen- 
te no existia (g;c6mo puede equivocarse 
un jugador de 2350 al calcular un mate en 
una?), habia aprendido la leccién y desde 
entonces, en situaciones que no controlo 
totalmente, confio en la jugada mas sen- 
cilla. A pesar de que habia 30 personas mi- 
rando la partida no pensé en ningtin mo- 
mento en lucirme. El problema es que esta 
partida era decisiva para mi, por lo que mi 
estado de excitacién ya era considerable 
desde que terminé de calcular 19 b4. 


28 2g1 1-0 


Tras mi jugada Stellan me ofrecié su mano 
en sefial de derrota y felicitacidn al mismo 
tiempo. 


Cuando jugué 19 b4 habia visto todo el 
resto de la partida y al terminar de calcu- 
larlo lo habia revisado de nuevo. ;Por qué 
no? Tenia tiempo de sobra. Si todo estaba 
bien, la partida se habia terminado. Si me 
habia equivocado, mejor saberlo antes. 


De todos modos, me gusta mas la linea ga- 
nadora propuesta por Fritz. Es la siguiente: 
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21 Wh4!? f4 22 exf6 @h8 23 Wh6 Bg8 (Ha- 
bia visto que se podia llegar a una posi- 
cidn de este tipo, donde 24 &e8! ganaria, 
pero hay un remate mucho mas vistoso...) 
24 Wg7+!! Bxg7 25 He8+ Bg8 26 Hxg8+ 
&xg8 27 Hd8 mate. 


Al principio de la partida disponemos de 
90 minutos para las primeras 40 jugadas 
(eso si hay suerte...), pero eso no quiere 
decir que debamos emplear 2 minutos y 
medio por jugada. Primero va la apertura, 
en la que muchas veces hacemos 10-15 
movimientos (o mas) casi al toque, asi que 
nos quedan 80 minutos para 25 jugadas. 
De nuevo, esto no quiere decir que no po- 
damos usar mas de 3 minutos por jugada. 
Obviamente, habra unos momentos en los 
que hay que invertir mas tiempo y otros 
en los que no hard falta. 


La siguiente partida muestra una situacion 
en la que el blanco estim6 importante em- 
plear todo el tiempo que fuera necesario 
para su jugada. 


Partida n° 18 
Aagaard - Ong 


Ruy Lopez C99 
Suecia, 2003 


104052 Df3 Ac63 Bb5 a6 4 Rad fo 5 0-0 
Re7 6 Rel b5 7 2b3 dé 8 c3 0-09 h3 Aas 10 
22.5 11.04 We7 12 Abd2 cxd4 13 cxd4 2b7 
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14 fl Bac8 15 Qb1 
Seguin ECO, es mejor 15 Ze2! 


15... exd4 16 Axd4 Bfes 17 \g3 d5 


rata a 


éQué deben hacer las blancas? 


En este momento me sum/ en una profun- 
da reflexién. Habia movido 17 4g3 dema- 
siado rapido, y al hacerlo habia omitido 
algo muy sencillo: contra 18 e5 las negras 
no tienen que perder un peon con 18 ... 
4\e4, sino que disponen de la cruel réplica 
18 ...&b4!, que gana mi pedn de rey. 


Al principio pensé que tendria que jugar 
18 exd5 con una posicidn igualada, pero 
pronto vi que tras 18 ... Axd5 seguido 
de 19 ... 2f6 el juego no estarfa ni mucho 
menos igualado. Las negras se quedarian 
con dos fortisimos alfiles en las grandes 
diagonales, en tanto que mis piezas estan 
amontonadas en un rincon y no sabria qué 
cara les podia poner a mis companeros de 
equipo después de la partida (al igual que 
en otras ocasiones, comencé a fantasear 
con la posibilidad de abandonar discreta- 
mente la sala de juego, pero por enésima 
vez decidi que ponerme la chaqueta y diri- 
girme a la puerta seria muy sospechoso). 


Asi que me puse a ver qué se podia hacer. 
Vi variantes como 18 e5 &b4 19 He2 Exe5 
20 &f4 Bxe2 21 2xc7 Hel+ 22 Wxel Bxel 
23 Be5 Bb4 24 &xf6 gxf6 25 BF5 Hes, pero 
no encontraba nada especial. 


Tras unos veinte minutos pensando decidi 
que el Unico movimiento que me podia 
llevar a una posicién jugable era 18 e5, ya 
que las demas alternativas suponian en- 
tregar la iniciativa a cambio de nada. Eso 
no quiere decir que hiciera automatica- 
mente esa jugada, sino que a partir de ese 
momento solamente consideré 18 e5 2b4. 
Algunos diran que debia mover 18 e5 de 
inmediato y empezar a considerar mi posi- 
cién solamente después de 18... 2b4, pero 
esta idea falla por varias razones: para em- 
pezar, mi rival puede estar pensando tam- 
bién en esta posicion y considerando otras 
jugadas que no sean 18 e5, mientras que 
ahora no dispone de mas respuestas que 
18...2b4; en segundo lugar, se trata de un 
mecanismo de seguridad. Basandome en 
consideraciones generales, habia decidido 
que la solucién a mi problema empezaba 
por 18 e5, pero tal vez esas consideracio- 
nes no fueran correctas. Si pudiésemos 
tomar todas las decisiones basdandonos 
en consideraciones generales, no necesi- 
tariamos calcular nunca. El pensamiento 
abstracto es muy util para saber qué nece- 
sitamos calcular, pero no puede sustituir al 
propio calculo, 


En fin, después de unos 48 minutos, en- 
contré lo que finalmente jugué en la par- 
tida. Empleé los siguientes 5 6 6 minutos 
en revisar las variantes antes de realizar las 
jugadas. 


18e5 


Jugada al cabo de 55 minutos. Ahora me 
quedaban 45 para el resto de la partida. 


18... 2b4 19 QS! 


Esta jugada no era nada evidente. Si hu- 
biese hecho una lista de candidatas en la 
jugada anterior, o incluso en ésta, no ten- 
go claro que la hubiera encontrado en los 
primeros diez minutos. Para empezar tenia 
que descubrir la idea de permitir ...2xe1 
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para impedir ...Rxe1+; ademas tenia que 
encontrar una jugada, cualquiera, que 
sirviera como jugada de espera. Evidente- 
mente no valia 19 295 porque 19... Bxe5 
me dejaria con un pedén de menos. 


La idea de mi jugada es amenazar la torre 
dec8 y, realmente, nada mas. Parece ildgica 
porque f5 es la casilla natural para los ca- 
ballos, pero a veces la intuicién y el pensa- 
miento abstracto no solucionan nuestros 
problemas. Debemos ser muy concretos y 
buscar nuevas ideas. 


WaT 
YW, 


We” Un 


TTF 


19... 2xel? 


Mi rival gasté solo 10 minutos en decidirse 
a capturar la torre. En secreto estaba espe- 
rando esa jugada, que me parecia inutil. 
Habia hecho sus primeras 18 jugadas a 
toda velocidad y ahora tenia que haberse 
puesto a pensar. 


Yo habia analizado 19 ... Bcd8, contra la 
cual las blancas tienen dos posibilidades. 
20 295 Hxe5 21 Sxe5 Yxe5 22 Ah5 “\xh5 
23 &xd8 Af4 y aqui ECO da “compensa- 
cidn” para las negras, pero creo que las 
negras tienen algo mas. Veamos: 24 2xa5 
(0 24 &b6 4\c4 25 &a7 g6 y parece que el 
negro esta mejor) 24 ... &xa5 25 Ab3 Bb6 
26 Wel De2+ 27 &f1 Ag3+ 28 &g1 Ae 
con ataque. 


Sin embargo, mi idea’ era jugar simple- 
mente como en una variante analizada 
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con anterioridad, pero con una mejora, al 
despejar la primera fila: 20 He2!? Ae4 (no 
20 ... Bxe5? 21 Sf4) 21 Bf4 Bc5 22 Ab3 
&xg3 23 &xg3 Axb3 24 Wxb3 con posi- 
cidn igualada. 


Como se puede ver, la solucién que hallé 
para mis problemas no me llegaba a dar 
ventaja, pero realmente parece la unica 
forma de evitar caer en una posicién in- 
ferior, por lo que se puede considerar un 
éxito rotundo. Los 55 minutos gastados 
en encontrar la idea no me preocupaban: 
estaba seguro de que ahora mi rival iba a 
tener que enfrentarse a serios problemas. 
Cuando la diferencia entre dos jugadas es 
minima, no tiene sentido gastar un mon- 
ton de tiempo en decidirse por una de 
ellas. No obstante, en cada partida hay 
momentos criticos en los que es necesario 
calcular.Los minutos que hemos ahorrado 
nos sirven para esos momentos, en los que 
no debemos temer emplear el tiempo ne- 
cesario para tomar la decision correcta, 


Algunos jugadores, como Nunn o Larsen, 
han escrito que cada vez que usan mas de 
20 minutos en un movimiento han des- 
perdiciado su tiempo o incluso han hecho 
una jugada muy mala. Mi experiencia per- 
sonal es muy distinta, y he visto en varias 
ocasiones a jugadores de la elite realizar 
su jugada tras una larga reflexidn. Pro- 
bablemente es cuestién de gustos, entre 
otras cosas. Lo importante es que cuando 
se emplea mucho tiempo en una jugada 
no es para controlar todas y cada una de 
las variantes, sino para tomar una decision. 
En este caso no necesité muchos minutos 
después de encontrar 19 &f5, pero queria 
revisar algunas lineas para asegurarme de 
que todo estaba en orden. 


Lo incomprensible es que mi rival sola- 
mente se tomara 10 minutos para captu- 
rar la torre. Creo que no realizé una bus- 
queda exhaustiva de candidatas, y quiza 
sdlo analizo un rato la captura en e1 y se 


134 


sintid obligado a hacerla. Sea como fuere, 
las blancas estaban ahora encantadas de 
tener un pedn en las inmediaciones del 
rey enemigo. 


20 exf6! YY b6 


Esta es la jugada que esperaba, pero con- 
segui calcular, aunque no en profundidad, 
algunas opciones mas del negro. Esta es 
una version actualizada de esos andlisis: 


a) 20... cd8 21 &xh7+ &xh7 22 Wh5+ 
g8 23 Wg5 y las blancas ganan. 


b) 20...&b4 21 &xh7+ (21 Bd2!? 2xd2 
22 Wxd2 We5 23 DhS h6 24 fxg7 
también debe ser ganador para el 
blanco, aunque esta linea es bastan- 
te extrafia) 21 ...@xh7 22 Yh5+ gs 
23 fxg7 f6 (si 23 ... Be1+ 24 Bh2 f6 
25 Wh8+ ef7 26 Wh7 Hg8 27 Adfs 
ganando) 24 #/h8+ (o 24 Adf5 Be1+ 
25 Wh2 Exc1 26 Wh8+ &f7 27 Wh7 
y ganan) 24 ... &f7 25 Wh7 Hg8 26 
Wh5+ Be7 (si 26 ... &xg7 27 Agf5+ 
8 28 De6 mate) 27 Agf5+ Yd8 28 
He6+ &d7 29 Wt7+ c6 30 Afd4+ 
®b6 (30 ... @d6 31 Bf4 mate) 31 
4\xc7 ganando. 


En el juego practico no es necesario ver 
todos los detalles de estas variantes antes 
de tomar la decisién de no recuperar la 
calidad. Lo unico que debia tener claro es 
que la mayoria de las lineas parecian favo- 
rables. A menudo las decisiones intuitivas 
pueden sustituir a los calculos complica- 
dos. Si en una partida un jugador lo calcula 
todo para tener el control, lo Unico seguro 
es que perdera por tiempo. 


21 8e3! 


El alfil entra en juego y protege a la vez la 
primera fila y el punto f2. No hay muchas 
opciones. 


21... &xe3 


Si 21 ...c4 22 2xh7+ &xh7 23 Wh5+ &g8 
24 fxg7 las blancas tienen un ataque ga- 
nador. 


yy Ay, 
Re 


Vorrrars ta 4 


22 fxe3! 


Tal vez esta jugada no parezca nada es- 
pecial, pero mientras mi rival pensaba yo 
habia calculado la siguiente variante, que 
demostraba que la tentadora entrega 
de alfil no era recomendable: 22 &xh7+? 
@h8!! 23 fxg7+ (es posible 23 WhS Wxf6 
24 Agf5 Bxh3! 25 Yxh3 2d2 pero el negro 
no esta peor) 23 ... @xh7!! (no 23 ... &xg7 
24 Agf5+ &xh7 25 Wh5+ Lg8 26 fxe3! 
y el ataque blanco es decisivo) 24 Wh5+ 
Wh6 y las negras estan mejor. Calcular 
una linea asi no es complicado para un 
jugador experimentado. Que las negras 
no quieran capturar el alfil a la primera no 
significa ni mucho menos que no se atre- 
van a hacerlo a la siguiente. Estar atento a 
detalles como éste se traduce en muchos 
puntos ganados. 


22 ... &xg3 23 Wg4 2f2+ 24 &hi Wxf6 25 
Rx 


ECO valora esta posicidn como ganadora 
para el blanco en la partida por corres- 
pondencia Kapic-Busemann, 1990. Al dia 
siguiente intenté convencer a mis compa- 
heros de que todo era tedrico y yo lo tenia 
todo controlado, pero fue en vano:se acor- 
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daban perfectamente de la cara tan seria 
que llevaba durante la partida. 


a el 
: aie 


25...h5 26 Wd7 Sxc8 


Esto lleva inmediatamente a la derrota, 
pero de todos modos las negras ya esta- 
ban perdidas. Si 26 ... 2xe3 27 2xb7 2xd4 
28 &xd5 2xb2 (0 28 ... Ac4 29 Bxc4 bxc4 
30 Yc8+ Bh7 31 Yxc4 &xb2 32 Efl y ga- 
nan) 29 e1 2a3 30 He8+ 28 31 We7 Ac4 
32 &xc4 bxc4 33 Wb8 y no hubiera cam- 
biado nada. 


27 Yxc8-+ @h7 28 Yc2+ g6 29 Bf 1-0 


Esta partida constituye un buen ejemplo 
de la importancia de resolver los proble- 
mas que surgen en el tablero cuando se 
termina la teorfa (o al menos nuestros 
conocimientos de teoria). La siguiente es 
parecida. 


Partida n° 19 
Aagaard - J. Eriksson 


Defensa Siciliana B80 
Suecia, 2000 


10452 Bf3 d6 3 d4 cxd4 4 Axd4 Af65 AB 
a6 6 2e3 e6 7 £3 b5 8 Wd2 2b7 9 g4hé6 10 0-0- 
0 Abd7 11 h4 b4 12 Da4 Was 13 b3 Ach 14 
a3 @xa4 15 axb4 Wc7 16 bxa4 d5 17 e5 Z\d7 
18 £4 Ab6 19 £5 A xa4 20 fue6 Zc3 21 exf7+ 
xf7 22 2d3 Qxb4 23 Rdf1+ Yes? 
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ge est 
7 V/ 


agi 
SMO, x 


me 


bY 


i 
=. 


GY La 


La primera jugada nueva de la partida, que 
afortunadamente para mi es mala.En algu- 
nas partidas anteriores que yo tenia anali- 
zadas se habia jugado 23 ... &2g8. Por otra 
parte, mi rival llevaba un rato en apuros, ya 
que 19 f5 era nueva para él. Aqui gasté 50 
minutos para la calcular la posicién hasta 
el final. Perdi mucho tiempo inutilmente 
por no darme cuenta de que el alfil de b7 
estaba colgando, pero cuando adverti este 
error en mis calculos ya me bast6 para ga- 
nar. 


24 Wa! 


La jugada natural. Ahora las negras sufren 
un fuerte ataque y no pueden salvar su 
posicion. 


24... Was 


Al principio ésta parecia la respuesta mas 
peligrosa, pero la continuacién de la par- 
tida es bastante convincente. Otras op- 
ciones como 24 ...8a3+ 25 &d2 Ae4+ 26 
Sxe4 dxe4 27 WES 2d5 28 e6 y las blancas 
estan casi ganando, 0 24 ... Sf8 25 Wxf8+! 
&xf8 26 2g6+ y las blancas ganan material 
(si 26 ... 2d7 27 e6+ &d6 28 &f4+) no eran 
mejores. 


25 Wt7+ ods 26 Wxb7! 
Esta jugada puede escaparsenos facil- 
mente. La clave era haber visto 26... \e2+ 


27 2d! 
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26... Wal+ 27 &d2 Ab5+ 28 He2 Axd4+ 
29 &xd4 Wxd4 30 Yxa8+ se7 31 Wh7+ 
e8 32 2F5 


Era mas fuerte 32 %c8+ ®e7 33 Wic7+ keg 
34 2g6 mate, pero con una torre de venta- 
ja estas cosas no suelen preocupar. 


32... Yxe5+ 33 23 Wade 34 Wi c8+ 1-0 


Una victoria facil. Puede parecer que venia 
con todo preparado de casa, pero ;cudn- 
tas veces hemos visto que un pobre me- 
dio juego echa a perder una buena prepa- 
racion casera? Yo tenia 1 hora y 55 minutos 
para ganar la partida, y lo Unico que tuve 
que hacer fue emplear 50 minutos para mi 
primera jugada original. Luego me quedé 
enseguida con torre de ventaja. 


Por tanto, cuando llegue el momento de 
calcular, no tengdis miedo de recrearos 
en la posicion. Podriais encontraros en el 
momento critico en el que se decide la 
partida. 


Creatividad y Vision Combinativa 


Aunque éste no sea un libro sobre combi- 
naciones (ya he escrito uno asi, Excelling at 
Combinational Play, con el cual he queda- 
do bastante satisfecho), me gustaria abor- 
dar este tema, y en concreto la relacion 


entre las combinaciones y la creatividad. 


Muchas partidas disputadas entre jugado- 
res de fuerza dispar se deciden por la ma- 
yor imaginacion y vision tactica de uno de 
ellos. La raz6n no es que sus combinacio- 
nes sean correctas, sino que comprende 
mucho mejor la naturaleza de las combi- 
naciones, y por ello esta mas abierto a las 
oportunidades que surgen en el tablero 
cuando la naturaleza de la partida cambia 
de forma violenta. Quisiera mostrar a con- 
tinuacion algunos ejemplos de posiciones 
aparentemente inocuas que de improviso 
se pueden convertir en pesadillas tacticas 
para uno de los jugadores que, al no estar 
preparado para que el juego cambie de 
forma tan repentina, no puede hacer nada 
mas que observar como su rival despliega 
su maestria. 


El primer ejemplo es una de las partidas 
mas brillantes e imaginativas que he vis- 
to en los ultimos tiempos. El Gran Maestro 
indio Krishnan Sasikiran nos sorprende 
casi en cada jugada. Debemos agradecer 
igualmente a su rival, Rasmus Skytte, que 
haya caido en su trampa y al hacerlo haya 
contribuido a crear esta obra de arte aje- 
drecistico en estado puro. 


Partida n° 20 
Sasikiran - Skytte 


Defensa Holandesa A80 
Copenhague, 2003 


1 Df3 g6 2 d4 &g7 3 3 5 4 Wh3 Ate 5 2g5 
6 6 Abd2 d5 7 3 Zbd7 8 Be2 0-0 9 c4 e6 
10 0-0 h6 11 Bh4 Whe 12 We2 Ae4 13 Be7 
Hes 14 a3 Wds 15 Radi Wt6 16 Axed dxe4 
17 Dd2 e5 18 d5 c5 19 b4 Waé 20 Yh2 Sts 
21 bxcS Qxc5 22 Bxcd5 Axc5 23 Ab3 Wd6 24 
@xc5 Yxc5 25 d6 2e6 26 Wxb7 Labs 27 Wa6 
Red8 28 d7 &f7 


y, EA 
G 


4 ; [SE 
wm. ; 


-" 
‘ Sm criAn 


y 
” “eneae 


Juegan blancas. jSed creativos! 


Ki CP 
Zh 


A continuacién Sasikiran convierte un 
medio juego complicado, aunque no par- 
ticularmente interesante, en una partida 
memorable mediante una serie de golpes 
certeros. El blanco ha ganado un peon, 
pero a costa de avanzar tanto su peén de 
dama que peligra su supervivencia. No 
obstante, el negro atin necesita algunas 
jugadas para capturarlo, y el blanco atin 
consevaria una ligera ventaja gracias a su 
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peon pasado “c’ Las blancas intentan pro- 
vocar ahora alguna debilidad en el campo 
negro, con vistas a explotarla mas adelan- 
te. 


29 h4!? 

La idea de esta jugada no es evidente. 
29... 2b2?! 

El comienzo de un plan equivocado. Se- 
guin Sasikiran hubiera sido mejor 29 ...2e7 
para eliminar el pedn “d’y en ese caso el 


juego habria sido bastante tranquilo. 


30h5! 


Si queréis una tarea dificil, intentad adivi- 
nar las jugadas del Gran Maestro indio a 
partir de aqui. Yo estaba siguiendo la parti- 
da en directo y, aunque era capaz de ganar 
esta posicién jugando contra mi mismo, 
solo conseguia adivinar las jugadas mas 
obvias de Sasikiran. 


30... Rxe2? 

Objetivamente era mejor 30 ...g5 pero a 
Skytte se le escapé la jugada 32 del blanco. 
Tras 30 ...g5 las blancas tendrian ventaja, 
pero no decisiva. 

31 hxg6+ &e7 

Si 31 ... &f6 32 Hd6 con una comodisima 
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victoria para el blanco. 


7 @ 
. © @ 
WZ 


737 


Up 


ag Ki 


I O47 
gigs 


éCudl era la intencion del blanco? 


32 Bd5i! 


Es facil que se nos escape esta jugada. Hay 
muchas formas de desarrollar este tipo de 
imaginacién: resolviendo estudios, ana- 
lizando de vez en cuando con el Fritz... 
Aunque debemos tener cuidado y no de- 
jar que el ordenador piense por nosotros, 
no hay que subestimar su utilidad para de- 
sarrollar nuestro olfato tactico. 


32... 4b4 


A partir de este momento las blancas ga- 
nan en todas las variantes. 


Si 32 ... Wb6 33 Wa3+ Sf6 34 g7! (34 Hd6? 
Bxa2 35 Hxe6+ Wxe6 36 Wxa2 no es tan 
claro) 34... &f7 (0 34... &@xg7 35 We7+ se- 
guido de 36 &d6 ganando) 35 Wf8+! xfs 
36 gxfat+ &xf8 37 daly+ Wxd8 38 Bxd8+ 
s8e7 39 Bh8 y ganan. 


Desde el punto de vista estético, la com- 
binacién se basaba en 32 ... &xd5 33 cxd5 
amenazando We6+, o 33 ... Wxd5 34 Wxe2 
seguido de ¥/h5. A pesar de que atin se 
mantiene el equilibrio material, las negras 
no van a sobrevivir. 


3365 


Amenazando tanto #d6+ como la torre 


Y 3 ZY ZZ & 4 
we 


iPor qué no apartarse de los senderos mas 
trillados y desplegar toda nuestra creativi- 
dad? 


34 Bxe5!? 


De nuevo, la opcién menos evidente. Mas 
tarde Sasikiran explicd que su rival se en- 
contraba en apuros de tiempo y no queria 
dejarle jugadas faciles. Esta suele ser una 
estrategia bastante correcta, pero puede 
ser discutible cuando disponemos de sen- 
cillas lineas ganadoras. Mi opinién perso- 
nal es que si tenemos esa mentalidad no 
es facil cambiar de actitud y ser completa- 
mente pragmatico. Si tenéis esa tendencia 
a la hora de jugar apuros de tiempo, la te- 
néis, no importa lo que pase en el tablero, 
y yo estoy seguro de que Sasikiran sabia 
lo que hacia aunque mas tarde no estuvie- 
se totalmente seguro de ello. Las blancas 
tenian a su disposicién una victoria mas 
prosaica: 34 Wd6+ &f6 35 Wxe5+ wg5 
(35 ... Re7 36 Wg7+) 36 Wxe6 Exfi+ 37 
coxf1 Wb1+ 38 @e2 Wxa2+ 39 wel y no 
hay jaque perpetuo. Sasikiran mostr6 esta 
variante después en la sala de comentaris- 
tas, jasi que la habia visto! pero optd por la 
maxima creatividad. 


34... Bxf1+ 35 Bh! 
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La clave. 
35... &xd7 


Unica. Si 35 ...&xd7 36 Wxe6+ &d8 37 g7 y 
las blancas ganan. 


Ahora, intentad adivinar la siguiente juga- 
da del blanco. 


SM: 
7717 


Ya que estamos, por qué no volvernos locos 
del todo? 


36 7! 


jSimplemente brillante! Esta jugada lle- 
va mas O menos a un mate forzado. De 
nuevo las negras tienen dificultades para 
continuar. En la sala de comentaristas nos 
habiamos dejado llevar por el materialis- 
mo con 36 Yxe6+ &c7 37 We7+ (también 
gana 37 g7 - Sasikiran) 37 ... &d7 38 g7! 
Wb8 (la jugada que molestaba a Sasikiran; 
en cambio, si 38 ... Rxe7 39 Bxe7+ &d8 40 
RF7! Wb8+ 41 g3 Bxf2+ 42 Wh3 y las blan- 
cas ganan: por algun motivo jesta linea le 
parecia obvia!) 39 Wf8 Bd8 40 Exf5 c6+ 
41 @h3 Bh1+4 42 &g4 h5+ 43 &g5 Bh2 44 
g3 y las blancas tienen un final ganador. 


36... 298 
Si 36 ... &c4 (0 36... SF7) 37 Wd6+ Wc8 38 
Wc6+ &b8 39 Be7 Bc8 40 Wd7 y mate. 


Sasikiran no vio 40 Yd7 y su plan era 40 
g8WY &xg8 41 “a6, como en la partida. 
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37 Wd6+ 


Finalmente Sasikiran remata la partida con 
jugadas normales. 


37... 28 38 LH c6+ Hobs 39 He7 cB 40 Hab 


By G Y GY 


oe 
2 m. 4 Ea 
BT ie 
Ji 


Buscar esta posicidn: eso es lo que enten- 
demos por ser creativo, 


40... Bxc5 
40 ...c7 41 He8+ y mate. 
41 Wxa7+ 1-0 


Por supuesto, los dos protagonistas de esta 
partida no tienen nada que ver. Sasikiran 
es un fuerte GM, que al final gano el tor- 
neo, y Skytte es un MI normal. La fuerza de 
ambos es muy dispar, lo que se refleja en la 
mayor imaginacion y precision de calculo 
del blanco. Pero en este caso la principal 
diferencia entre el GM y el MI fue la creati- 
vidad. Si el negro se hubiera dado cuenta 
de lo que le esperaba, habria optado por 
30 ...g5 en lugar de adentrarse en ese la- 
berinto tactico, Ante la ocasién de poner 
a prueba la idea del GM, el MI corrid (in- 
correctamente) el riesgo e intentdé ganar la 
partida, cosa que no podemos menos que 
agradecerle. 


La creatividad no es simplemente un don 
que poseen los genios. Algunos jugadores 
estan mas predispuestos que otros hacia 
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la tactica creativa pero, con todo, es algo 
que se puede y se debe entrenar. Para ello 
existen varios métodos. 


Uno de los mas habituales es desarrollar e| 
olfato tactico analizando con un médulo in- 
formatico. Nunca repetiré lo suficiente que 
el olfato tdctico es el prerrequisito mds im- 
portante para la creatividad. Para descubrir 
una sorpresa, primero hay que buscarla. 


Otro método que ya he mencionado es 
resolver estudios, montones de estudios, 
En la seccién de ejercicios de este libro, y 
en el capitulo Cémo entrenar el cdlculo, he 
incluido unos cuantos. 


Un tercer método es la resolucién de com- 
binaciones.Los grandes maestros de la eli- 
te conocen todas las combinaciones tipi- 
cas y poseen asimismo una gran habilidad 
para descubrir combinaciones originales. 
Basicamente, nunca llegaréis a resolver 
demasiadas combinaciones. Desgracia- 
damente, no hay muchos libros de ejer- 
cicios en el mercado que sean realmente 
buenos. Los libros viejos presentan gran 
numero de combinaciones incorrectas y 
errores en los analisis. Una de las principa- 
les razones de que esto suceda es la inexis- 
tencia de fuertes programas informaticos 
en aquellos afios. Otra es la pereza de los 
autores y los editores. Lo mejor es utilizar 
los libros de combinaciones que existen y 
jespecializarse ademas en descubrir erro- 
res en ellos! 


No me gusta hacer propaganda de mis 
propios libros, pero creo que valié la pena 
trabajar tan duramente en Excelling at 
Combinational Play, ya que ha resultado 
ser una coleccidn de ejercicios realmente 
buena. Evidentemente no todos los ejerci- 
cios seran del agrado de todos los lectores, 
pero al ir comprobandolo todo con el Fritz 
he logrado aclarar de forma suficiente lo 
que esta bien y lo que esta mal, aunque ni 
siquiera un ordenador puede detectar to- 


dos los errores tacticos. 


En la parte final de este libro he anadido 
una pequena seccién de combinaciones 
que puede servir como minitest. Algunos 
son relativamente sencillos, mientras que 
otros son casi imposibles. Tiene que haber 
para todos. 


La creatividad para cambiar el 
curso de la partida 


En la partida de Sasikiran la creatividad es- 
taba influida por el deseo de lograr obje- 
tivos posicionales sin perder tiempos. Por 
ejemplo, debilitar el flanco de rey negro 
mediante el avance del pedn “h" El deseo 
negro de poner a prueba el plan del blan- 
co fue lo que provocé las terribles compli- 
caciones posteriores. 


En el siguiente ejemplo las blancas busca- 
ban la forma de salir de una posicién igua- 
lada o una defensa pasiva, y dieron con 
una idea muy original. 


Partida n° 21 
Vescovi - Miton 


Defensa Caro-Kann B17 
Open Aeroflot, Moscu, 2004 


1 e4 62 d4.d5 3 2c3 dxe4 4 Dxe4 Ad7 5 

4\g5 Agf6 6 2d3 e6 7 A1f3 2d6 8 We2 hé 

— 4 xe4 10 Yxe4 WYc7 11 0-0 b6 12 Yg4 
f8 


12...g5 entré en crisis a raiz de Anand-Bo- 
logan, Dortmund 2003. 


13 b3 c5 14 dxc5 Axc5 15 Bb2 e5 16 VFS h5 
17 Wh3 Dee! 


Se ha terminado la apertura y las negras 
han igualado. Fritz prefiere 17 ... 2xf5 18 
Wxf5 He8, pero las blancas deben estar 
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algo mejor. 
18 Bxe6 Bxe6 19 Yq3 £6 


También era interesante 19...h4!? 20 Axh4 
Wxc2 21 Had1! Yxb2 22 Hxd6 Res 23 Af3 
Wxa2 24 Axe5 &g8 y no parece que las 
negras estén peor. 


20 Ah4 Wxc2!? 


Toda una aventura. Otra posibilidad era 20 
.. 298 y no hay razon para pensar que las 
negras tengan dificultades. 


21 Rad1 Bc5 


22 Ag6+ &f7 23 Axh8+ Hxh8 daria a las 
negras adecuada compensacion por la ca- 
lidad, por lo que las blancas se sacan de la 
manga un golpe realmente ingenioso. 


a 


ob rs 


yf ‘ae 
Ga 


Z 


SB ve ana 


7a ais <a 


22 &xe5!2!? 


jTodo un alarde de imaginacién! La idea 
es sencillamente atrapar al rey negro en el 
centro y que pase lo que tenga que pasar. 
En las partidas de Vescovi vemos a menu- 
do como esta dispuesto a correr riesgos, 
confiando en superar a su rival en el cal- 
culo de las complicaciones que surjan. En 
esta partida se puede decir que la combi- 
nacion es correcta, ya que con cualquier 
otra jugada las blancas no tendrian venta- 
ja, pero lo importante es que de pronto las 
negras se ven obligadas a defenderse ante 
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todo tipo de amenazas. Seguramente el 
negro no habia previsto la idea blanca, por 
lo que ahora debe estar intranquilo; pero 
icdmo sigue la cosa? 


22... fxe5 23 443+ she7 24 Hd3! 


(aes 
i em 
ao a 
A 8 


éQué deben hacer las negras? 


Esta era la idea. Ahora se amenaza 25 
&\g6+ ganando una torre o dos. 


24... Bhd8! 


Las negras pisan un terreno resbaladizo. 
Esta jugada era necesaria... y Unica, como 
podemos ver: 


a) 24... Baf8 25 DAg6+ Hes 26 Wc6+ 
&f7 27 Axe5+ &F6 28 b4! Hc8 29 
W34 2f5 30 bxc5 y el ataque blanco 
es decisivo. 


b) 24... 2d4 25 Ag6+ &d6 26 Axes! 
Wc5 (no 26 ... &xe5? 27 Hel+ do 
28 Bxd4+ e7 29 Wbh7+ &f6 30 
Rxe6+ &xe6 31 Wd7+ &f6 32 Bd6+ 
Sed 33 We6+ hf4 34 Hd4+ cogs 35 
h4 mate) 27 “e3! (lo mas sencillo; 27 
“\g6!? Bhd8 28 8xd4+ Wxd4 29 Ed1 
Wxd1+ 30 Wxd1+ &c7 31 Wxhs pa- 
rece también prometedor, pero 27 
Efd1?! ©xe5 28 He1+ ed6 29 We3 
&h6 no es nada claro) 27 ... “xe5 28 
Rxd4+ 2d5 29 Efd1 Had8 30 He! 
W6 31 Wg3+ Yd7 32 Bxd5+ &c6 33 
Bde5 Rd1+ 34 Hel Khd8 35 h4 y el 
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pedn de ventaja de las blancas debe- 
ria imponerse. 


c) 24... Ehce8? 25 Ag6+ Pe8 26 Axes 
y las blancas ganan, ya que una vez 
defendida la torre, la dama es libre 
para lanzarse al ataque empezando 
con 27 Yxh5+. 


25 Ag6+ Hes 26 Wc6+ 


a 

a “s 8 & 

meat ae 
— 


-_. 


26 ... 2d7?? 


Las negras cometen un grave error, algo 
frecuente cuando uno se enfrenta a tanta 
creatividad. Lo correcto era 26 ... &f7! 27 
4xe5+ (si 27 b4 Bc4 28 Axe5+ Wg8 y el 
rey negro se ha puesto a salvo) 27 ... %e7!! 
(no 27 ... &f6? 28 Hf3+! &xe5 29 Bel+ 
cd4 30 Wxe6 y el rey negro parece con- 
denado, aunque tras 30 ... 2d6 31 We3+ 
d5 32 Bel Bc5 33 Bxc2 Bxe3 34 fxe3 las 
blancas sdlo han obtenido un final gana- 
do) fue quizas la jugada que se le escapo al 
negro. Ahora el blanco dispone de tres op- 
ciones, pero solamente una sirve. 28 W/c7+ 
(la Unica forma de continuar, y que lleva 
al empate; en cambio, si 28 “b7+ &f6 29 
3+ cxe5 las negras ya no corren peligro, 
y tras 28 Bf3 Kac8 29 Wb7+ Yes 30 Wxg7 
8d1 31 Wh8+ we7 32 Wf6+ kd6 33 Ac4+ 
2d7 el rey negro se escapa) 28 ... ®e8 29 
Wc6+ &e7 30 Wc6+ con jaque perpetuo. 


27 Wads! 


De repente llega el fin. 


27... 28 28 Dxe5 1-0 


Consciencia creativa 


La creatividad no solamente sirve para 
desconcertar a los rivales. A veces, la cons- 
ciencia creativa implica que somos capa- 
ces de explotar las oportunidades que 
nos ofrece la “inconsciencia” de nuestro 
adversario. En la siguiente partida un GM 
de 2600 fue derrotado nada mis salir de 
la apertura porque no presto la debida 
atencion a las oportunidades creativas de 
su rival. Mark Dvoretsky dedica mucho es- 
pacio en sus libros y sus conferencias para 
abordar la necesidad de ser consciente de 
las oportunidades del rival. O bien Galkin 
no ha leido estos libros con detenimiento, 
o simplemente tuvo un mal dia. 


Partida n° 22 
T. L. Petrosian - Galkin 


Defensa Caro-Kann B17 
Open Aeroflot, Moscu, 2004 


1e4 


Como curiosidad, Tigran Petrosian es un 
jugador con un Elo de 2477, no el excam- 
pedn del mundo, aunque puede ser per- 
fectamente que fuera bautizado asf en su 
honor. 


.. 6 2.d4.d5 3 Ad2 dxed 4 Axe4 Ad7 5 
Des &\gf6 6 2d3 e6 7 A1f3 2.d6 8 We2 h6 9 
Ae4 Axed 10 xed Wc7 11 Wg4 8 12 0-0 
b6 13 Hel 2b7 14.3 c5 15 Wh3 


Se ha acabado la apertura. Ahora el negro 
tiene que pensar por si mismo. 


15... BF4?? 


Un error terrible. Era necesario algo como 
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5 ... Hd8!? o 15 ... fe8!?, aunque parece 
que el blanco tendria ligera ventaja tras 16 
“\d2!?, con idea de 17 4c4. 


16 Des Axel 


Tras 16 ...&xe5 17 dxe5 las blancas estan 
mucho mejor, ya que si 17 ... Axe5 18 Bf4 
f6 19 Zad1 Bd8 20 &xe5 fxe5 21 Wxe6 y la 
posicion del negro es un desastre. No obs- 
tante, jugar 16 ...&xe5 y tratar de luchar en 
esa ruinosa posicién hubiera sido un buen 
intento; ahora no hay chances de salvar el 
juego. 


Este sacrificio, que se le debidé escapar al 
negro, es absolutamente decisivo. 


17... &xf7 


Forzada, ya que las blancas ganarian tras 
17 ...&xb2 18 Axh8 2xal 19 xe. 


18 Wxe6+ 2f8 19 We7+ Yg8 20 Zaxcl cB 


O 20... 2d5 21 BF5 Bd8 22 dxc5 Hh7!? 23 
&g6! y no hay defensa para el negro. 


21 &c4+ Lh7 22 Ad3+ gd 23 As Af 24 
Re6+ Lh7 25 BF5+ Legs 26 AxcB Wxc8 27 
Heé! 


Me gusta esta jugada por principios, aun- 
que Fritz prefiere 27 dxc5!? bxc5 28 Be5 
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45 29 Wh4 Wc6 30 Hce1 Af4 31 f3 Ag6 
32 Wc4+ @h7 33 Bxc5 con probable victo- 
ria del blanco sin demasiados apuros. 


Woe RT WN para el negro de ser 
creativo 


27... Rab?! 


Este pasivo movimiento da a las blancas 
el tiempo que necesitan para redoblar su 
ataque. Las mejores chances pasaban por 
buscar un final con 27 ...d5!, que obliga- 
ria al blanco a andar con cuidado: 


a) 28 Wd6? Af4! (mejor que perder 
tiempos con jugadas como 28 ... 
cxd4? 29 Bce1 &h7 30 Yg3! con ata- 
que decisivo) 29 He7 Wg4 30 Wb8+ 
&c8 31 g3 Hh3+ 32 Yg2 Lh7 33 f3 
Wg5 y las negras no sdlo siguen en 
la partida sino que incluso tienen la 
iniciativa. 


b) 28 Wes+! Wxes 29 Bxe8+ &h7 30 
Bxh8+ &xh8 31 dxc5 bxc5 32 Hel 
98 33 He4 f7 34 Bc4 heb 35 Bxc5 
d6 y aunque las blancas deberian 
ganar, al menos el negro ha activa- 
do su rey y asf hay alguna chance de 
que las blancas se equivoquen. 


28 Reel cxd4 29 cxd4 Bd5 30 Rd6 


Con la amenaza de #d8+, que obliga al ne- 
gro a mover la dama. 
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30... Wed 


Y/ Y/ j 
a eat 


ows a ‘ — 


=. 


a 


es 
awa 


fi ‘yy mas 


a 


Técnicas de ataque: ;cudl es la mejor 
jugada para el blanco? 


31 Wed! 


La respuesta negra es forzada: 
31... 27 


Si 31 ...b5 32 Bd8+ @h7 33 WF5S+ con ven- 
taja decisiva 0 31 ... 2f7 32 Hd8+ Wh7 33 
Wf5+ ganando. 


32 b3! 


La dama negra estaba defendiendo a su 
rey al controlar indirectamente la casilla 
f7 (por ejemplo si 32 2xf6+ gxf6 33 Wh5+ 
6g7 34 Re7+ &f7). Ahora el ataque es irre- 
sistible. 


32... Wb5 33 We7+ og6 


Si 33 ... &g8 34 Exf6! gxf6 35 He3 y ya no 
existe ...Wc1+. 


34 He3! HB 35 Rg3+ Whs 36 Wes+ g5 37 
#h3+ 1-0 


Creatividad forzada por las 
circunstancias 


A veces nos encontramos en una situacion 
dificil en la que no podemos resolver nues- 


tros problemas jugando normalmente. 
El siguiente ejemplo también procede el 
Open Aeroflot de Moscu, donde Rublevs- 
ky perdié solamente una partida, contra 
Filippov, con quien finalizaria empatado 
en el primer puesto. Veamos la partida a 
partir de la jugada blanca 29 d5, que apa- 
rentemente gana. Las negras no pueden 
resolver todos sus problemas, pero si me- 
jorar su posicién y escapar por medio de 
una sorprendente constelacion de piezas. 


Partida n° 23 
Rublevsky - Filippov 


Defensa Siciliana B22 
Open Aeroflot, Moscu, 2004 


10452 Df3 06 3 3 Af6 405 Add 5 Bcd 
d6 6 d4 cxd4 7 cxd4 Zb6 8 2b3 dxe5 9 Axed 
46 10 Af3 Be7 11 Ad Sf 12 Be3 Aad 
13 22 Bac 14 0-0 Axb2 15 We2 224 16 
Bes Ad6 17 Whs g6 18 Wh6 DAfs 19 Qxfs 
exf5 20 Bfel Se6 21 Radi Ad5 22 Axd5 
Wxd5 23 Zd3 0-0-0 24 Wa Wd6 25 Bct+ 
bs 26 Wxd6+ Bxd6 27 SF4 Bhds8 28 45 
&xa2 29 d5 


a ra 
ia 


. 
aie 
rs 


Se avecina 30 He2. ;Qué hacer ahora? 


Las blancas han jugado de forma muy 
agresiva, sacrificando peones para obte- 
ner ataque. Ahora hay una clavada sobre la 
torre de d6 y problemas para el alfil de a2, 
por lo que, aunque las negras tienen que 
anticiparse a la proxima jugada blanca, 30 
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&e2,no parece que haya nada. 
29...a5! 


Este avance de pedn es claramente el 
mejor recurso del negro. Sin embargo, la 
idea de esta jugada va en relacién con la 
siguiente maniobra del rey. 


30 He2 


El blanco tienta a la suerte, pero hoy no es 
su dia. Por otro lado, si 30 Ae6?! a7 31 
&\xd8 Bxd8 32 d6 a4 y el final es muy pro- 
metedor para el negro. El pedn “a” es muy 
peligroso, mucho mas que el peén dama 
blanco. Tras la jugada de la partida, las 
blancas atin podrian lograr el empate con 
juego preciso. 


30... 2xd5 31 Hd2 


Parece que las negras estén en graves 
apuros, pero encuentran una magnifica 
solucion. 


31... Baz! 


De esta forma se elimina la clavada y el rey 
va a ayudar desde el flanco de dama. 


32 Rxd6 


Si 32 Hcd1 Heé! 33 Bc7 Bdes 34 Axe6 fxe6 
35 2xa5 b5 con un final prometedor para 
el negro gracias a la tremenda fuerza de 
sus alfiles. 


32... Rxd6 33 Red 


Por supuesto, el blanco habia planeado 
esto, pero las negras estan preparadas. 


33... Ph6 34 Bxd5 Bxd5 35 Bxd5 cc6 
Una situacién muy poco habitual. El blan- 
co tiene una torre de ventaja pero su posi- 


cidn solo se puede salvar de milagro. 


145 


Creatividad y Visi6n Combinativa 


36 Hd7! 


36 Dd7 &xd5 37 Axf6+ &ed4! dominando 
al caballo, y gracias al pedn “a” las negras 
ganan. 


36... 2xc5 37 Bxb7 a4 38 eft? 


En el apuro de tiempo, las blancas pierden 
el control. Probablemente atin habrian lo- 
grado empatar con la siguiente linea: 38 
8xf7 2c3! (lo mas ambicioso, con idea de 
8 a5;n0 servia 38 ...&d4 por 39 Bxh7 &c4 
40 c7+ 2c5 41 c6 a3 42 Bxg6 a2 43 Hab 
y las blancas consiguen tablas) 39 Bxh7 a3 
40 2a7 &b4 (0 40 ... &2b4 41 Ba6 &b3 42 
Rxg6 a4 43 Ra6+ 2a5 44 Ed6 y tablas) 
41 g4! (asegurandose de que se cambian 
bastantes peones en el flanco de rey) 41 
. 2b5!? 42 gxf5 gxfS 43 &g2! (el objetivo 
es el pedn de f5; en cambio, 43 h4? 2a5 44 
Hd7 a2 45 Bd1 Sc3 46 &g2 al 47 Bxal 
&xal 48 &f3 Be5 49 h5 Wc5 50 h6 ed5 
51 h7 &e6 y ganan) 43 ... 2a5 44 Bd7 a2 
45 Bd1 &c3 46 &f3 (justo a tiempo; ahora 
se amenaza 47 £4) 46 ... 2e5 47 h4 ec4 
48 hS &b3 49 h6 &b2 50 h7 a1 51 Bxal 
xa 52 hs! &xh8 53 hf y tablas. 


38...a3 


Se acabo. Las blancas perderan su torre, 


El rey negro consigue esconderse en b1 
usando el alfil como escudo. 


39 Ba7 &b4 40 he2 &b3 41 a3 a2 42 
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8b7+ &a3 43 Ra7+ b2 44 Bb7+ cl 45 
87+ 10-1 


La creatividad mal entendida 


Existe el peligro de dejarse llevar por la 
creatividad y violar las reglas del ajedrez. 
Cuando somos creativos,a menudo inten- 
tamos extraer las verdades de la posicién 
(muchas posiciones contienen mas de una 
verdad, y ahi es donde entra en juego el 
estilo personal) por caminos poco conven- 
cionales. Con frecuencia jugadores como 
Morozevich, Speelman o Shirov estiran al 
maximo las leyes del ajedrez y llevan la 
partida a territorios inexplorados donde es 
imposible realizar una evaluaci6n exacta 
de la posicién. Las partidas de Tiger Hillarp 
Persson que veremos a continuacién son 
ejemplos magnificos de una mente crea- 
tiva en accion, mientras que las siguientes, 
a cargo de Khenkhin y Lautier, muestran 
como es posible”“crearse”a uno mismo una 
posicién dificil por ser demasiado creativo 
ya desde las primeras jugadas. 


Khenkin ensaya 4 “a4+!?, una linea secun- 
daria que puede resultar interesante y tie- 
ne sus utilidades practicas, pero objetiva- 
mente no sirve a las blancas para obtener 
ventaja. Después de adoptar un planteo 
tan arriesgado, Khenkhin continua como 
si su rival hubiese violado algun principio, 
y recibe su correctivo. 


Partida n°24 
Khenkin - Rublevsky 


Gambito de Dama Aceptado D21 
Open Aeroflot, Moscu, 2004 


14.d52 Df3 e6 3 4 dxc4 4 Wad+!? 


Una jugada creativa; no obstante, no me 
gusta este tipo de creatividad, que no se 
basa en principios sdlidos. Por supuesto 


que esto se puede jugar, pero en esta par- 
tida las blancas continuan de forma muy 
ambiciosa, y eso ya no es posible. 


4... Od7 5 e4c5! 


Con su ultimo movimiento las blancas han 
debilitado sus casillas centrales negras y 
su rival las ataca de inmediato; eso es jugar 
consecuentemente la apertura. 


6 &xc4 exd4 7 0-07! 


Esto no parece bueno. Era mejor 7 “\xd4, 
aunque las blancas no habrian obtenido 
ninguna ventaja. 


7.265 8 b4 


El blanco debe jugar de forma muy enér- 
gica. 8 &bd2?! no recuperaria el pedn, ya 
que el negro dispone de 8....a6! 9 Ab3 2a7 
conservando la ventaja gracias a ...b7-b5. 


8... 2.d69e5 

9 2b2 e5 es bueno para el negro, al igual 
que 9 4)xd4 Wc7! con ligera ventaja negra. 
Obsérvese que 10 “\b5? no sirve por 10... 
Bxh2+ 11 hI Wixcl. 


9... &b8 10 Sb2 He7 11 Bxd4 


WEY YY y Y Renan yy Uy 
iN, 778s 


El blanco ha recuperado el peon y aparen- 
temente tiene ventaja de espacio, pero la 
realidad es que sus peones son débiles y 
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tendra que jugar con precisién para man- 
tener el equilibrio en la posicién. 


11...0-012 Be! 


Hay que reforzar e5. Una continuacién 
como 12 “b3 4\c6 13 Bd1 Wc7 llevaria al 
blanco a una mala posici6n. 


12 ... Af5 13 2b2 Ab6 14 Wh3 Axc4 15 
Wxc4 2d7 16 DGB 


Aqui era interesante intentar restringir al 
alfil enemigo mediante 16 b5! &b6 17 a4 
a6 18 4\c3, lo que llevaria a un medio jue- 
go complejo. 


16... 2.6 17 Bad1 We7 18 Ad4 


“a7 Vy, = 
isms 


OPtTTTE. 


GY 
a Vi 
W 


Yy 
Zi 
YW 


Y j 
Y VAae=7 tes) 


Al blanco le incomoda la amenaza ...2xf3, 
y tras 18 “\e4!? parece molesto 18 ...a6! 19 
Ad4 ®xd4 20 2xd4 Wh4 21 Bc5 Sxe5! 22 
g3 “h5 23 &xf8 Exf8 con un juego exce- 
lente por la calidad. 


18... Axd4 19 Bxd4 a6! 20 2g4? 


El blanco busca un contrajuego activo, 
pero no hallara chances en el flanco de 
rey. Aun era posible mantener el equilibrio 
con 20 a4!? 2a7 21 Bd3 Had8 22 b5 Rxd3 
23 Wxd3 Hd8 24 We2 axb5 25 axb5 Bd5 
26 Axd5 Bxd5 27 Hd1 y, si bien la posicién 
del negro es mas comoda, el blanco atin 
podria salvar medio punto. 
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20... 2a7212c1 


Ahora las blancas estan preparadas para 
poner en marcha su contrajuego en el 
flanco de rey mediante 2c1-g5-f6, pero las 
negras controlan totalmente la posicién 
y abortan este plan antes de que llegue a 
suponer una molestia. 


47 
fan 


ZL 


a7 7 


El negro responde a un planteo creativo con 
una solucién creativa y correcta 


21... f5!! 


Con este paraddjico movimiento el negro 
resuelve todos sus problemas de golpe: 
ahora conseguira despejar lineas para que 
sus piezas defiendan al rey o,como sucede 
en la partida, entregara un peon y lograra 
columnas abiertas para sus torres. 


22 exf6 


Si 22 8g3 f4 (otro plan es 22... We8!? y 23 ... 
#d8, que también tiene muy buena pinta) 
23 24 f3 24 g3 Lh8 con ventaja negra. 


22 ... Wxf6 23 Bf4 Wy6 24 Yxe6+ Wxe6 25 
Exe6 Rfes! 


La torre de f4 esta muy mal colocada, 
mientras que la de e6 goza de una posi- 
ci6én excelente, asi que es facil saber qué 
torre tiene que cambiar el negro. 


26 Sxe8+ Rxe8 27 Hf 
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Las alternativas eran: 


a) 27 &e3?! &xe3 (27 ... Rxe3 28 fxe3 
&xe3+ 29 Bf2 Bd4 30 Ae2 &xf2+ 31 
cbxf2 &f7 y el negro esta mejor pero 
no es tan facil ganar) 28 fxe3 Exe3 29 
&c4 Hel+ 30 &f2 Hcl y las negras 
ganaran sin muchos problemas. 


b) 27 &d2!? era posiblemente mejor, 
aunque 27 ...&b8 parece similar a la 
partida. En cambio, 27 ...2d8 28 263 
2xe3 29 fxe3 Hd3 30 Bc4 Hxe3 31 
f2 daria buenas chances de tablas 
al blanco. 


27 ... Rb8 28 Bc4 


Si 28 Hg4 Se5 29 Bd2 Hd8 las negras tam- 
bién tendrian una excelente compensa- 
cién por el pedn, pero tal vez las blancas 
debieron probar esta variante, y ahora 30 
&e1, resistiendo. 


28... BB! 


Amenazando ganar calidad, 0 incluso una 
torre entera. 


29 &g1 
29 “d5 pierde por 29...&b5 30 De7+ Lf7 
31 Dxc8 2xc4+ 32 Yel Bxaz2 y el final no 


alberga esperanzas. 


29...b5 


am 


Yy, 


an 


El blanco lleva un buen rato soportando la 
presion; ahora comete un grave error que 
pierde calidad, y cae sin ofrecer mas resis- 
tencia. 


30 da? 


30 g4? 2d7! ganando. La unica jugada 
era 30 &h4, pero tras 30 ...2d7 31 &d2 Be5 
seguido de 32 ...&c2 las negras estan casi 
ganando. 


30... 2e5!31 Be3 


31 d3 Be4! era la justificacién tactica 
de la jugada anterior; no era complicado, 
pero a veces lo dificil es ver qué amenaza 
el adversario. 


31... Bxd4 32 Bxd4 Hd8 33 Beds Ha2 34 £3 
Bb2 35 Bd6 Hc2 36 Ved a5! 0-1 


Tanto en esta partida como en la siguiente 
estaba en juego una gran cantidad de di- 
nero; ambas se jugaron en la ultima ronda 
del Open Aeroflot. No obstante, esta cir- 
cunstancia no justifica la violacién de las 
leyes del ajedrez, jy los castigos son seve- 
ros! 


En la siguiente partida, Lautier se apar- 
ta de los cauces normales de la teoria de 
aperturas con un juego no demasiado 
enérgico. De esta forma viola el principio 
que dice que, si un jugador acepta debili- 
dades en su posicién, ha de tener ventajas 
dinamicas que lo compensen. Vaganian 
juega de forma excelente, con originales 
pero correctas soluciones a los problemas 
que le plantea Lautier. Esta partida podria 
haber aparecido perfectamente como un 
ejemplo glorioso de cuando calcular, en el 
Capitulo 3. Primero Vaganian desarrolla to- 
das sus piezas y a continuacién encuentra 
una solucion tactica y creativa para explo- 
tar su pequena ventaja de desarrollo. No 
es exagerado hablar de la técnica que de- 
muestra en esta partida. 
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Partida n° 25 
Lautier - Vaganian 


Gambito de Dama Rehusado D31 
Open Aeroflot, Moscu, 2004 


1d4d5 24.63 403 Re7 4 cxd5 exd5 55 BHA 
66 e3 257 Age2 


7 g4!? es lo mas agresivo que se ha jugado 
en esta posicién. Aparentemente Lautier 
no se habia preparado bien contra un ri- 
val tan experimentado, y su intento de ser 
creativo le pasara factura: sus jugadas no 
son perfectas. 


7... @d7 8 £3?! 


Esta jugada crea debilidades sin dar ven- 
tajas a largo plazo. Esta claro que si Lautier 
quiere superar la barrera de los 2700 y en- 
trar en la elite mundial del ajedrez, como 
es su ambicidn, tiene que eliminar de su 
juego jugadas como ésta. 


Una posible mejora era 8 4\g3!?, y tras 8 
26 9 DHS BF8 10 &g3 las blancas ten- 
drian ventaja, aunque 8 ...&2g6 parece mas 
natural. Vaganian escribiéd en New in Chess 
que su idea era 8 Ag3!? Be6 9 AhS hfs y 
considera esto como igualdad. 


nai 


e 


8... Rg6! 


Una fuerte jugada profilactica dirigida 
contra las ideas blancas de avanzar peo- 
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nes en el flanco de rey, al tiempo que deja 
libre la casilla f5 para el caballo de g8. 


9293 


En caso de 9 4\g3 “f8! (o bien 9 g4h5) a 
las piezas blancas les falta coordinacién. 


9... Dh6! 


Una soluci6n creativa para desarrollar las 
piezas negras. Por supuesto, el caballo esta 
pensando en ira f5. 


10 Rf2 
No seria bueno 10 A\f4 “f5 11 Sf2 Bd6 12 


&\xg6 hxg6 porque de pronto apareceria 
una debilidad es h2. 


10... 
2, @ bh 


a 


Para evitar 11 @f4. Ahora las blancas no 
tienen un desarrollo cémodo y esto les 
hace buscar una solucién drastica a sus 
problemas. 


11 94?! 


Era mejor 11 “\g3 0-0 12 2d3, pero la posi- 
cidn negra es mas facil de jugar. 


11... f5! 


El negro no duda en provocar a su adver- 
sario para que se cree mas debilidades en 
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su campo. Si al blanco le diera tiempo a ha- 
cer h4 tendria una buena posicion. 


12 h3 
Si 12 gxf5 &xf5 con clara ventaja negra. 
12... 0-0 13 2g2 We7 14 0-0 fxg4 15 hxg4 


Tras 15 fxg4 Hae8 las debilidades de e4 y 
e3 se acabarian notando: por ejemplo, po- 
dria seguir ... Ah6-f7-g5 y “)d7-f6-e4. 


15... Wg5 16 Wad2 


Las blancas no pueden liberarse. Si 16 
e4? dxe4 17 Dxe4 Qxe4 18 fxe4 Axg4 19 
Wb3+ ®h8 20 2g3 las negras ganan con 
20...2c5!. 


16... 2ae8 17 Kael 


El blanco intenta que sus piezas entren 
en juego, pero el negro ya esta preparado 
para dar un golpe mortal. Si 17 Af4 &xf4!? 
18 exf4 &xf4 19 Wd1 Df7 20 Bel RFs 21 
We2 Wh6 22 We7 Wh2+ 23 &f1 Bd3+ 24 
4e2 Df6 la ofensiva sobre el pobre rey 
blanco es absolutamente letal. 


o Cite 
wane ae re 


a a 


fay 2 a, nie 
—), (A 


jHora de pasar ala accion! 


17... Bxf3! 


Con todas las piezas negras preparadas, 
a este bando no le queda otra alternati- 
va que lanzar un ataque. Esta entrega es 


tematica: las negras arruinan la estructu- 
ra blanca y de este modo logran utilizar 
todas sus piezas, que se encuentran muy 
bien situadas. 


18 2xf3 Axg4 19 293?! 


Aparentemente las blancas estaban forza- 
das a entrar en la incémoda linea 19 2xg4 
Wxg4+ 20 &g3 (20 4g3?! daria al negro 
mas opciones de reforzar su ataque, como 
20 ... &h3!) 20 ... &2xg3 21 Axg3 Wxg3+ 22 
Wg2 Wxg2+ (22 ...Bxe3 23 Wxg3 Bxg3+ 24 
@hi también es posible, pero en ese caso 
las blancas tendrian algo de contrajuego 
con %e7) 23 &xg2 Af6 y las negras tienen 
mejor final, aunque todavia se puede lu- 
char. 


19... Axe3 20 Yh1 


El final que se produciria tras 20 &£g2 &xg3 
21 Axg3 Yxg3 22 BFS Wxg2+ 23 Wxg2 
Axg2 24 Bxe8+ 2xe8 25 &xg2 no ofrece 
serias chances para el blanco. Pero ahora 
otra pieza se une al ataque. 


20... 2h5!21 AxhS 


El blanco no tiene ninguna esperanza de 
sobrevivir en el final después de 21 Af4 
&xf1 22 Exfl Wxg3 23 AxhS Wh3+ 24 
6g1 Ae5! 25 Bd1 Ac4 26 Wg2 Wxg2+ 27 
whxg2 Ne3+ etc. 


21... xh5+ 22 2g1 Wh3! 


Ye 
Y/ 
V,,\ 
li, B4. ,. a 
SDs @: 
Ys Te we, i y 
RA 


Wy t= 
Yj 


Zz 
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La doble amenaza sobre g2 y g3 es deci- 
siva. 


23 Bf2 


Si 23 Wxe3 Exe3 24 2xd6 YWg4+ 25 Whi 
#h3+ 26 2h2 Wh4 y las negras ganan. 


23 ... 2xg3 24 Axg3 Wxg3+ 25 Hg2 


O 25 @h1 He6 26 Kh2 WF3+ 27 Bg2 Axg2 
28 Exe6 “\f4+ ganando. 


25 ... Axg2 26 Bxe8+ LF7 27 HB Ae3+ 28 
&h1 Ae 0-1 


No hay defensa ante 29 ... fg4. 


La creatividad como filosofia de 
vida 


La frontera entre ser creativo y entrar en 
conflicto con las leyes basicas del ajedrez 
es realmente una delgada linea roja que 
a algunos jugadores les gusta cruzar de 
vez en cuando. En cambio, otros viven alli 
y piensan que si pueden crear algo real- 
mente ingenioso y diferente estaran me- 
jor preparados que sus rivales para lo que 
suceda. 


La siguiente partida también se disputd 
en el Open Aeroflot, y en ella un ex Can- 
didato cae ante el nifio prodigio Magnus 
Carlsen. 


Partida n° 26 
M. Carlsen - Dolmatov 


Defensa Holandesa A04 
Open Aeroflot, Moscu, 2004 


1 Df3 f5 2 d3!? 


Carlsen prepara muy bien sus partidas, asi 
que cuando me enteré de que habia de- 
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rrotado a Dolmatov en 19 movimientos, 
estaba seguro de que habia sido una pre- 
paracion tedrica. Sin embargo, al analizar 
la partida queda claro que no fue asi. La 
idea de 2 d3!? en esta posicion aparecié en 
el libro SOS - Opening Surprises de Jeroen 
Boensch, pero es dificil saber si Carlsen es- 
taba muy familiarizado con ella. 


Carlsen primero juega algo creativo y co- 
rrecto y luego sigue con su partida, y en 
este caso lo hace mejor que Dolmatov. 


2... d6 


2... Af6 permitiria 3 e4!? fxe4 4 dxe4 Axe4 
5 2d3 4f6 y llegarfamos a un Gambito 
From con los colores cambiados y un tiem- 
po de mas para el blanco. Es dificil deter- 
minar hasta qué punto seria peligrosa esta 
posicién, pero ciertamente la jugada del 
negro es buena. 


304054 4)\c3 D6?! 


No me gusta nada esta jugada, y las ne- 


gras tendran problemas a partir de ahora. 


Lo més natural era 4 ... \f6! para mantener 
el control sobre e4. Ahora las blancas, con 
buen criterio, se apoderan de la iniciativa y 
explotan la debilidad creada en el blanco 
de rey desde la primera jugada. 


5 exfs &xf5 


Uy Tig) 
weak 


for 


5 ... Hf6 no seria mucho mejor; las blancas 
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tendrian ventaja después de 6 d4}. 
6 d4! 


A partir de este golpe central no he logra- 
do encontrar nada cercano a la igualdad 
para el negro. 


6... Axd4 


No hay nada mejor. Tras 6 ... Af6 7 Bb5! e4 
8 d5 a6 9 44 axb5 10 @xfS Ae7 11 Ag3 
el negro sufre por la debilidad de sus casi- 
llas blancas y los problemas de desarrollo 
del &f8. 


Peor seria 6 ... e4, contra la cual el blanco 
debe ver 7 d5! exf3 8 dxc6 fxg2 9 2xg2 
b6 10 0-0 con una posicién magnifica. La 
combinacién de centro abierto y retraso 
en el desarrollo podrian sentenciar a las 
negras. 


7 Dxd4 exd4 8 Yxd4 Af69 Bc4 6 


Sin duda el segundo jugador esperaba po- 
der jugar ...d5, necesaria para apartar al 
rey del peligro. Este plan resultara dema- 
siado lento, por lo que podemos conside- 
rar que su posicion esta ya casi perdida. 


Muchos jugadores experimentados des- 
cartarian una jugada como 9... &xc2 ba- 
sandose en consideraciones generales. 
Pero a veces esta bien analizar estas ju- 
gadas para poner a prueba nuestra intui- 
cién y mantenerla en forma, y también 
como demostracién para jugadores con 
menos experiencia. Las blancas obtienen 
un ataque muy fuerte mediante 10 0-0 c6 
11 Hel+ Be7 12 2g5 2g6 13 He3 (pue- 
de haber otras continuaciones, pero ésta 
me parece la mas ldgica: todas las piezas 
blancas se dirigen hacia el rey negro) 13 
.. d7 14 Bae1 He8 15 2f4 Bc8 16 Be6+ 
@c7 17 Wc5! (amenazando “b5+) 17 ...b6 
(si 17 ...a6 18 Da4! y el negro esta perdido) 
18 Wic4! y cuesta creer que el negro vaya 


a resistir mucho mas. La debilidad de las 
casillas blancas se ha trasladado con el rey 
al flanco de dama. 


10 295 b5!? 


Yi 


Cuesta entender por qué un Gran Maestro 
haria una jugada como ésta; aparente- 
mente, después de que el alfil se retire, las 
negras solamente han logrado debilitar 
su posicién. Pero cuando vemos a gente 
seria hacer jugadas que no parecen se- 
rias, debemos preguntarnos por qué lo 
hacen, para poder entender la partida que 
tenemos delante. Lo que quiere el negro 
simplemente es sobrevivir a la apertura y 
enrocar largo, pero tras ...0-0-0 el pedn de 
torre estaria en el aire, asi que trata de ga- 
nar un tiempo ya que el blanco no puede 
ignorar la amenaza sobre su alfil. 


De todos modos, tras 10 ...d5 11 0-0-0 2e7 
12 Bhe1 las chances de supervivencia del 
negro serian igualmente escasas, porque a 
12 ...0-0 sigue 13 We5. 


11 2b3 Be7 12 0-0-0 


La clave de esta posicidn es la rapidez de 
desarrollo. El blanco enroca largo en lu- 
gar de hacerlo en el flanco de rey porque 
de esta manera su torre llega antes a una 
columna abierta. Al negro aun le falta una 
jugada para enrocarse, 


12... Wd7 
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El negro no puede escapar. Tras 12 ...h6 13 
2xfo &xf6 14 Bhe1+ &f8 15 Wxd6+ Wxd6 
16 Bxd6 8c8 17 2e6 Bxe6 18 Hexeé el final 
no alberga esperanzas para él. 


13 Rhel &d8 


Esta jugada parece ridicula, pero probable- 
mente Dolmatov no estaba muy animado 
ante la perspectiva de jugar 13 ...0-0-0 14 
g4! (14 Wa 2f8 15 &xf6 gxf6 16 Ae4 2xe4 
17 &xe4 d5 es menos claro) 14 ...2xg4 15 
xe7 Wxe7 16 Yxg4+ y el negro esta al 
borde de la derrota. Ahora la partida toma 
un rumbo similar. 


Ye 

YZ 

7 wee 
Uy 4 


i, 
Up 


sy Uber. YY, 
—= Wray “yy, LV; 
ops) = 


14 Bxe7! 


En esta posicion, en la que los peones pro- 
tegen principalmente las casillas blancas, 
la idea de eliminar al defensor de las casi- 
llas negras esta muy clara. Ahora las blan- 
cas pueden jugar a placer. Un detalle muy 
instructivo es que el valor individual de las 
piezas no importa mucho, ya que no llega- 
remos a un final. Ninguna pieza, da igual 
lo fuerte que sea, puede atacar una casilla 
mas de una vez. En el ataque la batalla se 
centra muy a menudo en un numero Ii- 
mitado de casillas, y lo mas importante es 
que participe la mayor cantidad de piezas 
posible. Por ello una entrega de calidad 
como ésta no se considera un sacrificio 
real:es demasiado elemental. 


14... Yxe7 15 Wa 2d7 
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Necesaria ante la decisiva amenaza 16 
Exd6+. 


16 e4d5 


La natural 16 ...2f8 pierde por 17 &\xd6 h6 
18 Yb4 a5 19 Yc5 Hb8 20 Wa7 y el caballo 
blanco domina claramente la posici6n. 


17 @xf6 h6 18 2h4 g5 
A 18...2f8 seguirfa 19 @xd5! ganando. 
19 Wd4! 1-0 


Insinuando una amenaza contra la torre 
de h8. Las negras ya han tenido bastante. 


Un jugador que parecia dotado de inspira- 
cidn divina en su juventud es el Gran Maes- 
tro e idealista sueco Tiger Hillarp Persson. 
Sus partidas siempre me han impresiona- 
do porque estan llenas de ideas originales. 
En los ultimos afos ha reforzado su juego 
posicional y ahora practica un ajedrez tan 
técnico como creativo. Esta ampliacion de 
estilo sin duda es buena para su ajedrez y, 
en el futuro, le permitira combinar su ima- 
ginacion con correctas decisiones estraté- 
gicas. 


La siguiente partida me parecid un ejem- 
plo muy valioso de cémo en ajedrez cual- 
quier cosa es posible. Esta era la clase de 
ajedrez que yo queria ser capaz de jugar. 


Partida n° 27 
1. Sokolov - Hillarp Persson 


Defensa Moderna B06 
Kage, 1997 


14.962 e4 2973 Ac3 d6 4 2e3 a6!? 

Un sistema considerado secundario a pe- 
sar de que ha sido ensayado por jugado- 
res de la talla de Lautier, Radjabov, Inarkiev, 
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Khalifman, Gurevich, Bacrot, Piket, Azmai- 
parashvili, Svidler, entre otros. No existe un 
motivo concreto por el que sea malo, aun- 
que cuesta imaginar que el negro pueda 
igualar en el sentido tedrico de la palabra. 
Pero, por otra parte, jno es eso lo que pre- 
tende! El negro busca una partida basada 
en la capacidad y creatividad del jugador, 
en lugar de defender una linea tedrica has- 
ta firmar las tablas. De ahi que este sistema 
sea bueno para jugar a ganar, y por eso ha 
sido muy empleado por Hillarp Persson. 


En cuanto a la correccién del sistema, en 
las partidas entre los 200 jugadores mas 
fuertes (que han jugado esta posicién) que 
salen en mi base de datos, el porcentaje es 
alrededor de un 56-44% a favor del blanco, 
muy cerca del 55-45% de media que puede 
presentar cualquier apertura. Por supuesto 
este tipo de estadisticas son siempre bas- 
tante superficiales, ya que indican un mon- 
ton de cosas pero al mismo tiempo dicen 
muy poco de la posicién. En nuestros tiem- 
pos, una pega afhadida es que muchas de 
esas partidas son de jovenes cuyo Elo esta 
inflado de forma artificial en Internet. 


a 
Wits 


Be Ae 2” 
Z are 5 Se, 
5 Wd2 d7 6 h4!? 


Este no es el procedimiento estandar en 
esta posicidn, pero probablemente Soko- 
lov penso que si el negro podia ser creati- 
vo, gpor qué él no? 


6...h57 Ah3 


La idea de la jugada anterior era situar un 
caballo de forma permanente en g5. 


7...b58Ag5 2b7 9 a4 6! 

Tiger tiene mucha experiencia en este es- 
quema y con buen criterio evita 9 ... b4?! 
10 2c4! e6 11 Be2 donde el blanco ha lo- 
grado un buen desarrollo. 

10 2d1 


Esto puede llevar a una pérdida de tiempo. 


10... W711 £41? 


afta, 
Mi, V4, 


ZG 

ne Dy A, a 4 
Yy GY “Wg CG Ye 

a i é 
a YY 
A VV 


"ser mel FA 


Una decisién muy agresiva, con sus pros y 
sus contras. Por un lado esta bien porque 
permite al alfil de f1 ocupar una buena 
casilla en f3 pero, por otra parte, reduce 
considerablemente el control sobre las ca- 
sillas blancas centrales, al perder la opcion 
de jugar f2-f3 en algun momento. Tiger 
descubre inmediatamente el defecto de la 
Ultima jugada de su rival y trata de apro- 
vecharlo. 


11... Ah6!? 


Desde aqui el caballo puede ir tanto a g4 
como a f5 y, lo que es mas importante, 
permite al otro caballo ir a 6 y g4. No obs- 
tante, en vista de las opciones que tiene el 
blanco en su proximo movimiento, parece 
mejor 11 ... @df6!?, con la misma idea. En 
ese caso el blanco no sacaria nada espe- 
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cial de 12 e5 “\g4 13 e6 f5, y dado que no 
es sencillo encontrar puntos débiles en 
la posicién negra, deberia considerar la 
posibilidad de forzar el empate inmedia- 
tamente mediante 14 Af7 Bh7 15 gS 
#h8; otra opcidn es intentar explotar que 
el negro ya no puede enrocar y que debe 
jugar poco a poco con ...d6-d5, ...\g8-f6- 
e4, ...297-f6 y &e8-f8-g7 antes de que su 
torre entre en juego. 


12 Be2?! 


Normalmente en este tipo de posiciones 
es util restringir a los caballos negros lo 
maximo posible, y con esa idea aqui era 
mas fuerte 12 e5!. La principal amenaza 
es e5-e6 para debilitar las casillas blancas; 
si 12 ... e@6 (que aparentemente da buen 
juego al negro porque su rival acaba de 
entregar las casillas f5 y d5, y el alfil de e3 
esta fuera de la partida), el blanco puede 
golpear sin mas dilacion con 13 axb5 axb5 
14 &xb5! y parece que este bando logra 
ventaja, aunque la posicidn sigue siendo 
tremendamente complicada. 


12... D6! 
Ahora las negras no tienen problemas. 
13 2f3 


13 e5 “fg4 14 6 f6 15 Af3 Wc8 seria bue- 
no para el negro. 


13... Afg4 140-0 


La jugada normal ahora seria enrocar cor- 
to y celebrar que la apertura ha salido bas- 
tante bien. Pero una profunda reflexion 
permitio a Tiger identificar las necesida- 
des de la posicién:los dos caballos negros 
se dirigen a la misma casilla (g4); con su 
préximo movimiento Tiger abre una nue- 
va via para el caballo de h6 y pone en mar- 
cha una violenta ofensiva sobre las casillas 
negras. 


nbs) 
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jAl negro le toca ser muy creativo! 


14... d5!! 


Y Be 


r 
KB 
Lorvt 


0, 


Y 


Esta entrega de peon, y los sacrificios pos- 
teriores, permiten al negro abrirla posicién 
y dar vida a sus piezas. Esta es la idea de 
ser creativo:al desequilibrar la posicion, las 
ventajas dinamicas cobran mas relevancia 
que las estaticas. La posicién resultante es 
dificil de evaluar, ni siquiera tras los analisis 
post mortem. Mikhail Tal destacé por este 
estilo de juego. 


15 exd5 Z\f5 
El otro caballo entra en juego. 
16 Bf2 Bd8 


El juego del negro sigue siendo exagera- 
damente activo, aunque eso ya no nos sor- 
prende. Las negras llevan a cabo su plan 
y los dos jugadores tendran que tomar 
decisiones. Ahora se le plantea al blanco 
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la primera. 


Es dificil para el blanco no aceptar el reto. 
Si 17 axb5 cxb5 seguido de ...b4 y el negro 
recupera el pedn con buen juego. 


Una jugada interesante y posiblemente 
mejor era 17 2e4!?, tras la cual la posicién 
sigue siendo muy complicada.Dado que la 
accién se desarrolla en las casillas negras, 
parece una buena idea para el blanco con- 
servar al menos la posibilidad de cambiar 
el caballo de f5 (mas que el de g4, en cuyo 
caso se abriria la columna“h” para la torre 
tras ...hxg4). Probablemente la respuesta 
negra seria 17 ...b4 18 “a2 a5! con juego 
complicado; en cambio, tras 17 ...cxd5 18 
&xf5 gxf5 19 axb5 axb5 20 @xb5 Wbé6 21 
&\c3 las negras corren el riesgo de quedar- 
se peor. 


17... Bxd4! 


Por supuesto las negras habian preparado 
esto hacia rato, y tampoco era un secreto 
para su rival. Los jugadores fuertes no tie- 
nen tantos problemas para prever sacrifi- 
cios de calidad, porque para ellos nada es 
tabu. 


18 )d5! 


La réplica mas fuerte, pero de todos mo- 
dos una jugada facil de omitir si no somos 


conscientes de la gran variedad de posi- 
bilidades que existen en una posicién tan 
complicada. 


En cambio, 18 %e2? Axf2 19 4 xb5!? (si 19 
Wxf2 2xc6 con ventaja negra — Hillarp Per- 
sson) 19 ....axb5 20 cxb7 0-0 21 Wxf2 Exf4 
parece muy peligroso para el blanco, y si 
18 &xd4? &xd4+ las negras ganan la dama 
ya que si 19 &h1? “g3 mate. 


18... Yxc6 19 Was 


La unica casilla buena para la dama. Aho- 
ra se amenaza “\c7+ y el negro no puede 
enrocar por 4)xe7+. La respuesta de Hillarp 
Persson es una magnifica entrega de dama. 


19... del! 


No seria bueno para las negras ceder la ini- 
ciativa a su adversario con 19... Wxc2?. 


reer! FH, 


(mm PS Pe 


jEjercicio de cdiculo! Juegan blancas 


Primero vamos a analizar una candidata 
estandar para ver si sirve. 


a) 20 81?! Wxb2 (20 ... Wd2 21 Ac7+ 
8 22 Wxd2 Bxd2 23 &xb7 Ad6 24 
Sel Bxb2 25 &xa6 bxa4 es sdlo un 
poco peor para el blanco, pero jpor 
qué meterse en algo tan arriesga- 
do?) 21 Ac7+ £8 y ahora: 

al) 22 Ace6+ fxe6 23 2xb7 2f6 24 Bc8+ 
g7 25 Axe6+ Hf7 26 Ad8+ Bhxds 
27 Bxd8 Axf2 28 Exf2 We1+ 29 &h2 
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&xf4 con ataque decisivo. 

a2) 22 8xb7 &f6 23 Wxa6 Axf2 24 Wxb5 
Wxb5 25 Axb5 Ag4 26 Rc8+ g7 
con clara ventaja negra. 

a3) 22 Axb5 Sf6! (no 22 ... axb5?? 23 
Was+!! @xa8 24 Hc8+ y mate) 23 
®xd4 &xd4 24 Wd8+ &g7 25 Deb+ 
fxe6 26 &xd4+ Wxd4+ 27 Yxd4+ 
@®xd4 28 2xb7 De2+ 29 Bhi Axc1 
30 &xc1 a5 con mejor final para el 
negro. 


La jugada correcta es también la mas ten- 
tadora: 


b) 20 4c7+! (hay que sacar al rey negro 
hacia el centro, asi que intuitivamen- 
te esta es la mejor eleccidn, pero en 
una posicién tan compleja debe- 
mos apoyar nuestras decisiones en 
variantes concretas) 20 ... @d7 (20... 
8 pierde inmediatamente por una 
bella maniobra de mate: 21 “\ce6+!! 
fxe6 22 Wd8+ etc.) y ahora las blan- 
cas tienen dos formas de rematar la 
partida: 

b1) 214)xa6(lacomplicada) 21 ...2xf3 (21 
... Axf2 pierde por 22 Bc1! Wxb2 23 
Wc7+ Yes 24 Bc6+ Bxc6 25 Wxc6+ 
Bd7 26 Ac7+ hfs 27 Wa8+) 22 Hct! 
Exa4 23 Wxb5+ &c6 24 Ac5+ &c7 
25 Ace6+!! &d6 26 Wb6 y el negro 
esta Muerto. 

b2) 21 8c1 Wd2 (0 21 ... Yxa4) 22 Whe! 
&xf3 23 Dds5 y el ataque es decisivo. 


YY Bag b, Ue tO” wy 
BT AT) 


Vr 


éA donde vamos ahora? 
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20 e4? 


El blanco acepta el sacrificio de dama, 
probablemente ante la imposibilidad de 
orientarse en el laberinto tactico de la 
posicion, Es muy probable que se le esca- 
para la diferencia que suponia entregar 
el caballo de cara a las lineas principales, 
sencillamente porque no habia pensado 
en ello, Este es otro ejemplo de como se 
puede llegar a una posicién en la que la 
unica continuaci6n jugable es una jugada 
absolutamente nada convencional, y don- 
de debemos abrir nuestras mentes hacia 
un modo completamente distinto de en- 
tender el ajedrez. 


Ahora 20 4\c7+! era mucho mas fuerte, y 
dejaria al negro con una sola respuesta 
posible: 


a) 20 ... &d7? es muy temeraria; tras 
21 @xb5! (la jugada clave en todas 
las variantes; en cambio 21 “xf7?? 
Wxf4! y ganan las negras) 21 ... axb5 
22 “x7 y las blancas ganan. Se pue- 
de observar la diferencia tras 22 ... 
Wxf4 23 Wxb5+ eb 24 Ag5+ wf6 
25 2xd4+ Axd4 26 &xb7 etc. 


b) 20... f8 21 AxbS5!! axb5 22 Sxb7 y 
ahora el blanco tiene “a8+ que im- 
pide 22 ... Yxf4, asi que la Unica juga- 
da del negro es 22 ...Wb8! 23 c3 (si 23 
&xd4 &xd4+ 24 Exd4 Axd4 25 @h1 
He2 26 Wei Wxb7 27 Wxe2 bxa4 y 
las negras no estan peor, y si 25 2f3 
“\xf3+ 26 gxf3 Af6 y las negras ten- 
drian un buen contrajuego contra 
f4 y h4) 23 ... Axf2 24 Bxd4 &xd4 25 
cxd4 4\g4 con una posicién muy di- 
ficil de valorar. Probablemente esté 
equilibrada de alguin modo. 


En cambio, 20 &xd4 &xd4+ 21 Exd4 Axd4 
seria ventajoso para las negras, principal- 
mente porque si el blanco es excesiva- 
mente glotén con 22 4\c7+? &f8 23 &xb7 
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recibe mate mediante 23 ... e2+ 24 Bhi 
493+ 25 gi Wd4+ 26 Hf2 Wxf2 mate. 


20... Wxd5 
Esta era la idea del negro, y en realidad es 


la nica jugada en esta posicién, por lo 
que no constituye ninguna sorpresa. 


21 Dfé+ 


Sokolov tenia que tomar una decision in- 
tuitiva. 21 Bxd4 Axd4 22 DAfe+ &xf6 23 
&xd5 &xd5 parece también muy peligroso 
para el blanco. 


21... &xf6 22 Bxd5 


f 
a ee ik 
Y 


a" 
ian 


Con tantas opciones, aecwune la mejor 
es una jugada sorprendente! 


22... Axf2! 


No es la jugada mas evidente, pero en una 
posicién como ésta es importante mirarlo 
todo, ya que casi cualquier jugada puede 
ser una bomba. 


a) 22... Bxd5 es peor por 23 Wc7! (23 
xd5 &xd5 24 Wxa6 0-0 25 Wxb5 e6 
tampoco es tan claro: Evidentemen- 
te las negras tienen un ataque muy 
peligroso, pero quizas el blanco con- 
siga crear cierto contrajuego con sus 
peones) 23 ... Ad6 (unica) 24 Hxd5 
2xd5 25 Bd1 Axf2 (o 25 ... Ba8 26 
&d4! con chances bastante equili- 


bradas) 26 ®xf2 2e4 27 Bxd6! exd6 
28 Yxd6 297 29 Yxaé 0-0 30 Yxb5 
2xc2 31 a5 y las blancas tienen un 
buen contrajuego. 


b) 22 ... 2xd5? es mala por 23 &xd4 
&xd4+ 24 Bxd4 Axd4 25 Wd2! ga- 
nando (Hillarp Persson). 


23 2xb7 4x1 24 axb5 
Y 


oo 


24... 0-0! 


El negro se aferra a la iniciativa y lo que 
haga el blanco en el flanco de dama no le 
interesa.En cambio, si 24 ...axb5? 25 Wa8+ 
d7 26 2c6+ &d6 27 Wb7 y el rey negro 
corre peligro (Hillarp Persson). 


253 


Hillarp Persson otorga un signo de interro- 
gacion a esta jugada, pero en realidad las 
blancas ya no tienen salvacion. A Tiger le 
preocupaban las complicaciones deriva- 
das de 25 bxa6; el Gran Maesto danés Lars 
Bo Hansen mostr6 unos largos e intere- 
santes analisis a partir de 25 ... 2d7!?, que 
dejaria al blanco contra las cuerdas, pero 
aun con vida: 


a) 26 a7 2d4+ 27 Bh2 Sxa7 28 Wxa7 
&de3 y el blanco pierde de modo 
forzado, por ejemplo 29 Ef3 (o 29 
el Ag4+ 30 &g1 Adé con ventaja 
decisiva de material para el negro) 
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29 ...\g4+ 30 Bh3 (si 30 &g1 Afe3! 
ganando) 30...&d1 31 g3 Hfd8 32 Bf2 
88d2 33 Bxd2 Bxd2 34 Wg1 Dfe3 35 
b4 d1 y en principio las negras ga- 
naran cOmodamente el final con su 
pieza de ventaja. 


b) 26 c3! (para impedir que el alfil ne- 
gro entre en juego directamente) 26 
.. \de3 27 a7 Bxb7 28 a8¥ Bxb2! 29 
Wf3 Hxg2+ 30 Yxg2 Axg2 31 &xg2 
4\e3+ 32 &g1 Axfl 33 &xfl Bes! 
34 f5! Y el negro tendra dificultades 
para imponer su ventaja ya que las 
blancas dispondran de montones de 
jaques. 


Sin embargo, todos estos analisis no hu- 
bieran sido necesarios si hubiésemos 
empezado por buscar candidatas. Tras 25 
bxa6 4xb2! seguido de 26 ... Za4 el negro 
no tiene nada que temer y no pasara apu- 
ros para imponerse. 


"ae 
OL 


Y rahe écomo siguen las negras? 


25 ... Ade3!! 

El negro acttia como si la amenaza sobre 
su torre fuese ilusoria. Ahora el ataque se 
vuelve absolutamente irresistible. 

26 bxa6 

26 cxd4 2xd4 dejaria a las blancas con una 
enorme ventaja material... y nulas chan- 


ces de salvar la partida. Tras 27 Bf2 se gana 
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con 27 ... g4 28 &f1 &xf2 29 Be2 axb5 
y ahora es el negro quien tiene pieza de 
mas. No se ve ninguna otra cosa que pue- 
dan jugar las blancas. Las amenazas son 
demasiado fuertes. 


26... Rd7!? 


Esto da al blanco algunas opciones, aun- 
que no tiene mucha importancia. 26 ...&d2 
habria sido mas natural, pero el ajedrez es 
complicado y ésta no ha sido una partida 
facil para el negro. 


27 26?! 


El mejor intento era 27 a7! &xb7 28 asl 
xb2 29 Wf3 para trasponer a la linea de 
26 c3 vista en el comentario a 25 bxa6. En 
cambio, 27 Wa4 perdia por 27 ...%2d2 28 a7 
&xh4 29 a8 @xf1 debido al brillante gol- 
pe tactico 30 xf1 &f2!! y el blanco esta 
indefenso ante la amenaza mortal del ca- 
ballo negro, a pesar de tener dos damas 
contra dos torres. 


27... Bd2! 


A partir de aqui las negras rematan la par- 
tida de forma impecable. 


28 Xb1 
28 a7 perdia ante 28 ...&xh4! 29 as (si 29 
94 hxg4 30 a8¥¥ 293 31 Bg2 xfl y el ne- 


gro tiene ventaja decisiva, principalmen- 
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te por la amenaza 32 ... 2f2+!) 29 ... Axf1 
(lo mas sencillo, aunque también ganaria 
29 ... BF2+ 30 Bh2 Axfl+ 31 Lh3 Bxas 
32 Wxa8+ &g7 or 30 Exf2 Bd1+ 31 Bh2 
&\g4+ 32 &h3 &h1 mate) 30 W8a7 4\5e3 
31 2F3 Bf2+ 32 Shi Ag3+ 33 Vh2 Defi+ 
34 ®h3 &xa7 35 Wxa7 e5 y el blanco esta 
muerto. 


¥ 
ye Y, 
CO 
Ye. 


‘a wan 
oY feared iy, HZ 
m/e) 


28... &xh4 29 Bf3 22+ 30 Lh1 Agd! 


La amenaza de mate en una jugada obliga 
al blanco a abrir la columna“h‘lo que lleva 
a una victoria forzada. 


31 &xg4 hxg4 32 4? 

32 a7 perdia por 32 ...&dd8 33 Hail 2a8 34 
Wes f6 35 We6+ g7 36.93 Ye3 37 Wxe7+ 
&f7 seguido de ...2h8+. 


32... 27! 33 We5+ 160-1 


Ly 
a7 


WO 


LR a: Wille 


227 0 7 


Vision combinativa 


Uno de los atributos mas importantes para 
un ajedrecista es la capacidad de detectar 
combinaciones cuando aparecen en el 
tablero. Como ya he comentado, la mejor 
manera de desarrollar esta habilidad es re- 
solver muchas combinaciones. Es muy Util 
tener un libro de combinaciones sencillas 
para mirarlo cuando viajamos, cuando es- 
tamos en la sala de espera del médico o 
del dentista, o en la banera. Pero también 
podéis intentar resolver combinaciones 
muy dificiles como la siguiente: 


Partida n° 28 
N. Kirov - Hillarp Persson 


Defensa India de Rey £68 
Zaragoza, 1995 


1 Df3 d6 2 d4 g6 3 g3 297 4 Bg2 Df6 5 0-0 
0-06 c4 Abd7 7 43 e5 8 e4 Re8 9 h3 exd4 10 
@xd4 5 11 Bel a5 12 Bb1 a4 13 b4 axb3 14 
axb3 h6 15 b4 De6 16 Af3 Ad7 17 Bb2 Ags 
18 Axg5 hxg5 19 Ad5 6 20 &xg7 xg7 21 
Wd4+ Ded 22 Ab6 W6 23 We3 Ra2 24 f4 


me, ae 7 
aa a y ¥, 
WY; 


VW, x Lo 
SBM AE a 


ap 


1 a 


éPodeéis resolver esto? jJuegan negras! 


Pero volvamos un momento a combi- 
naciones mas sencillas. Para ello existen 
obras excelentes como los dos libros de 
Pongo o los dos voluimenes de Informa- 
tor sobre combinaciones, el Chess Puzzle 
Book de John Nunn, 0 Sharpen Your Tactics 
de Lein y Archangelsky, entre otras. El uni- 
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co problema que tienen muchos de esos 
libros es que contienen algunas combi- 
naciones incorrectas porque, al ser libros 
muy viejos, no han pasado por un médulo 
de analisis; ademas, muchos ejemplos es- 
tan copiados de otros libros de combina- 
ciones. Con todo, en un 90% de los casos 
no reconocemos ejercicios incluso aun- 
que los hayamos resuelto anteriormente, 
ni descubrimos errores en las soluciones, 
asi que el panorama no es tan desolador 
como parece. Yo mismo he intentado crear 
un libro “claro” sobre combinaciones, Exce- 
lling at Combinational Play, y debo decir 
que comprendo que no haya mas libros 
buenos sobre este tema, porque la tarea 
de recopilar, revisar, comentar y organizar 
un libro asi exige realmente un gran es- 
fuerzo. 


Sea como sea... La visi6n combinativa 
es tremendamente util para el jugador 
practico. En la siguiente posiciodn, muchos 
jugadores fuertes detectarian al instante 
los temas y a continuacion pulirfan los de- 
talles. 


Hellsten - Lopez Silva 
Argentina, 2004 


1m B 


Y 
W 


Y Z 
L nr 


ELE 


im Ye 
é Sf 


éCudl es aa jugada temdtica para el blanco? 


22 dé! 


Esto es lo tematico; el blanco ve la posi- 
ble clavada en la diagonal c4-g8 y avanza 
el pedn para despejar ‘el camino al alfil. 
Evidentemente el negro habia visto esta 
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jugada, pero no habia tenido en cuenta 
todos sus aspectos. De todas formas, su 
posicién tampoco era tan maravillosa. 


22... Dxd6 


Si 22 ... Yxd6 23 &c4 y las blancas ganan 
comodamente el final. 


23 Wd5 2d8 


23 ... Be8 24 Bxa6 De4 25 Bc4 y también 
ganaria el blanco. 


24 Bxe5 1-0 
Las negras abandonaron, ya que en el final 


que se produce tras 24 ... %c7 25 Yxc5 no 
tendrian chances reales de salvacién. Un 


poco pronto para abandonar, eso es cierto, 


pero el negro no se sentia con fuerzas. 


Para un jugador fuerte como Hellsten la 
cuesti6n no es lo rapido que vio la com- 
binacion sino cudndo la vio. Muy proba- 
blemente, varias jugadas atras. Este tipo 
de golpes tematicos son puramente ins- 
tintivos para el experimentado jugador de 
torneo. 


Antes de examinar la solucion de la parti- 
da Kirov - Hillarp Persson, mirad esta otra 
complicada posici6n. 


Partida n° 29 
Sturua - Xu Jun 


Apertura Inglesa A29 
Olimpiada de Estambul, 2000 


1405293 Af6 3 Bg2 d5 4 cxd5 A) xd5 5 AB 
Ab6 6 d3 Be7 7 ADf3 Ac6 8 0-00-09 a3 Hes 
10 b4 2f8 11 2b2 a5 12 b5 Ad4 13 3 Axf3+ 
14 Sxf3 a4 15 Wed S5 16 Bfd1 Ba7 17 Be4 
Se6 18 d4 2b3 19 Sxh7+ Lhs 20 Wis g6 21 
Wh3 We8 22 94 g7 23 Des Ah 


Algunas combinaciones se pueden consi- 
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derar estandar; esas son las que aparecen 
en los libros citados anteriormente. La 
combinacién que acabamos de ver apare- 
ceria normalmente en el apartado titulado 
Demolicién de la defensa.Los temas se pue- 
den encontrar en varios libros, incluyendo 
el mio, Excelling at Combinational Play, en 
el cual inclui un pequeno capitulo. 


mee Locus 


Vamos a regresar ahora a la posicién an- 
terior. Hillarp Persson sorprendié a su rival 
con una hermosa entrega de torre: 


24... Bxg2+!! 


Cuesta creer que Kirov no considerase 
esta jugada, pero por una razon u otra no 
se tomo la molestia de analizarla a fon- 
do. De haberlo hecho habria descubierto 
como seguia. 


25 &xq2 &xh3+! 


Vi a. 
fh as 


7, 
a) 
a 


jOtro regalito! 


Si calculdis esta jugada lo mas probable es 
que lleguéis a la conclusién de que es muy 
peligrosa para el blanco. Para el jugador 
practico bastaria calcular algunas varian- 
tes y ver que sdlo el negro tiene chances 
de ataque; entonces, en lugar de 24 f4?, 
jugaria algo mas prudente, como 24 He2. 
Ahora el blanco se dejo llevar por el pani- 
co y perdidé inmediatamente. 


26 &g1?! gxf4 27 gxf4 


27 Wxf4 Af3+ dejaria a las negras en un 
final con un pedn limpio de ventaja. 


27... Yh4 0-1 
El ataque es mortal. Las blancas podian 
haber seguido jugando, pero no hay du- 


das acerca del resultado. 


No obstante, para decidirse a sacrificar, el 
negro tuvo que calcular también: 


26 &xh3! 2h8+ 27 &g2 Ag4 


— 
“Arif x 


ia se 
rams 


Muchas jugadas de dama 


Esta es la posicion critica. Al calcular el sa- 
crificio, os dariais cuenta enseguida de que 
habia que detenerse aqui y fijar una posi- 
cidn que nos sirviera de escaldn. Probable- 
mente se podia calcular primero 26 &g1,y 
pronto veriamos que el blanco tiene mu- 
chos problemas; los detalles concretos no 
son importantes de cara a la decision final, 
y se pueden omitir. Ahora las blancas tie- 
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nen estas opciones: 


a) 28 a3 Bh2+ 29 &f1 Wd4 y no hay 
defensa para el blanco. 


b) 28 Wf3 Hh2+ 29 &f1 Des! 30 We3 
(si 30 Y¥c3 gxf4 31 Ad7 Web 32 Ke2 
h1+ 33 &f2 fxg3+ 34 Wxg3 Exb1 
es ganador para las negras) 30 ... gxf4 
31 Wxf4 (si 31 gxf4 Ag4 32 WF3 Wh4 
0 32 g3 Wd4 ganando) 


31... Wd8!! 32 &g1 Wh8 33 Ad7 Bh1+ 
34 Wf2 Ad3+ 35 he3 Axf4 36 Exh1 
®h5 y el final esta practicamente ga- 
nado para el negro, si es que no esta 
ya ganado del todo. 


c) 28 Wd3 Bh2+ 29 &g1 y aqui real- 
mente basta con saber que tenemos 
un seguro, es decir, tablas inmediatas 
mediante 29 ... 2h1+ 30 @g2 Bh2+. 
En la posici6n inicial el negro no tie- 
ne ventaja si no sacrifica, asi que para 
decidirnos a entrar en esta combina- 
cién lo Unico que hace falta ver es 
que no nos vamos a quedar peor. 
No obstante, una vez llegados aqui, 
podéis deteneros a calcular las con- 
secuencias de 29 ... gxf4!?, contra la 
cual el blanco dispone de dos posi- 
bles continuaciones: 

c1) 308f1 8h3 (0 30...g5 31 gxf4 gxf4 32 
&b3 Wg6 33 e5 Wg5 34 Wf3 dxe5 35 
Wxg4 Wxg4+ 36 xh2 We2+ 37 &g1 
e4 38 &h3 f3 ganando) 31 Hbd1 es 
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32 Exf4 (si 32 Yc3 f3 ganando) 32... 
Wxf4 33 gxf4 Hxd3 34 Bxd3 Axd3 y 
en este final las negras deberfan im- 
ponerse. 

c2) 30e5 Wg5! y si 31 WF3 Bf2 32 Yxg4 
Wxg4 33 soxf2 Wxg3+ 34 &f1 dxe5 
con un final ganado para el negro, en 
tanto que 31 “e4 falla por 31 ... f3!! 
32 Wxf3 Wd2. 


El blanco esta muerto; por ejemplo, 
33 Bbd1 Sh1+!! 34 Wxh1 Wf2 mate. 


Las negras ganan en todas las variantes, o 
al menos estan cerca de la victoria, lo que 
en la practica significa que habrian gana- 
do la partida incluso contra la defensa mas 
precisa, Claro esté que no era necesario 
verlo todo para ejecutar la combinacién.A 
menudo tenemos que confiar en nuestra 
intuicion (por eso trabajamos para desa- 
rrollarla) y calcular solamente lo que nos 
haga falta para tomar decisiones practi- 
cas. 


La siguiente combinacién parece bonita 
y sencilla, pero en realidad se trata de un 
ejercicio muy dificil. Primero descubrid la 
combinacion y luego encontrad todas las 
variantes, jincluyendo la mejor defensa! 


Partida n° 30 
Beliavsky - J. Houska 


Defensa Eslava D15 
Copenhague, 2003 
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1d4.d5 24.63 Af3 Afé 4A a6 5 ands 
cxd5 6 2g5 e6 7 e3 Be7 8 2d3 b5 90-0 2b7 
10 Y¥b3 0-0 11 Bfcl Acé 12 a4 b4 13 Db1 
A\e4 14 Qxe7 Wxe7 15 Abd2 Dad 16 Wat 
Hac8 17 We2 Wade 


_ Ak A 
ms fe li maka 


ets A 


Juegan panics — es la continuacion 
mds prometedora? 


Y ahora, mientras lo pensais, podemos vol- 
ver al ejemplo anterior, Sturua-Xu Jun. En 
la partida los jugadores no hicieron las ju- 
gadas mas precisas, pero es que no siem- 
pre es facil encontrar el camino correcto 
cuando hay una marafia de variantes. La 
forma mas rapida de lograr la victoria era 


24 &g8! 
anal 
is Py 7 y V/ L 

“ 


Después de 24... &xg8 25 Af6+ &g7 26 
dxe5 4)xe5 (si 26 ... Bxe5 27 f4 2d6 28 fxe5 
&\xe5 29 &f1 ganando) 27 f4 la posicién 
del blanco es absolutamente ganadora, 
por ejemplo: 27 ... 2d6 (0 27 ... &xf6 28 
&xe5+ Bxe5 29 g5+! y cae la dama negra) 
28 Axe8+ Wxes 


YA 
LV 


29 b6!? (también seria fuerte 29 Bd2,0 29 
fxe5 2xe5 30 Bd8 Wxd8 31 Sxe5+ f6 32 
2d4 seguido de 33 g5 0 33 Sf1 con ataque 
decisivo) 29 ... 2a6 30 fxe5 &xa3 31 Bxa3 
&xd1 32 e6+ f6 33 Hd3 y las blancas ga- 
nan. 


La combinaci6n no es sencilla, y en la par- 
tida Sturua la tuvo no una vez, jsino dos! 


24 8037! Dde? 


Ofrecia mas resistencia 24 ... 2xd1!? 25 
#xd1 &xa3! 26 dxe5 2b2, tratando de neu- 
tralizar al terrible alfil de casillas negras; las 
blancas tendrian que jugar con precisién 
para ganar. 


YY JEPEEE 
/ / 


Juegan blancas y ganan 


No sirve 27 Wh4? &xc3 28 Wf6+ @h6 29 
Wh4+ 7 y tablas (Ftacnik), pero tras 27 


&d7!! no hay defensa para el negro: 27 ... 


Wxd7 (0 27 ... He6 28 g5 &F8 29 Af6 ga- 
nando) 28 e6+ &xc3 29 exd7 Hd8 30 Axc3 


Creatividad y Vision Combinativa 


y no hay defensa contra 31 g5. 


Ftacnik propuso también 25 ... 2d8 (con 
idea de 26 Wh4 Be7! 27 g5 &F8 28 &xg6 
fxg6 29 Wh8+ y tablas por jaque perpe- 
tuo), pero esta jugada falla por... 


Juegan blancas y ganan 


26 &xg6!! fxg6 27 Ag5 con ataque deci- 
sivo: si 27 ... 2e7 28 Wh7+ &f6 29 De4+ 
e6 30 d5+ &d7 31 Af6+ &d6 32 Bb4+ 
etcétera. 


25 Af6? 


De nuevo las blancas disponian de 25 
&g8! que ganaba con bastante facilidad 
tras 25 ... Axe4 (0 25 ... &xg8 26 Af6+ Yg7 
27 dxe5 y ganan) 26 Wh7+ 6 27 dxeS+ 
ke7 (si 27 ... Bxe5 28 Wh8+ ganando) 28 
&b4+ Ad6 29 exd6+ cxd6 30 Hd4 con ata- 
que decisivo. 


Si leemos los comentarios de Ftacnik po- 
demos llegar a pensar que la jugada de la 
partida gana también contra la defensa 
mas precisa, pero no es asi. 


25 ... @xb5 

Ahora, si 26 &xg6 fxg6 27 Yh7+ &xf6 28 
dxe5+ Exe5 29 g5+ We6 la posicién no 
estaria nada clara. El blanco opté por una 
jugada tranquila. 


26 Bb2!? 
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“YY Uj 
OG y. 


“a 


SS 


YZ 


ypesesy 
Gul 
Arreee. Y 


éCudl es la mejor defensa del negro? 


26... &xf6? 


Las negras no encuentran el camino co- 
rrecto en una posicién realmente com- 
plicada, Existia una defensa milagrosa: 26 
 &xd1! 27 dxe5 2xa3!! 28 Hxa3 Hd8 29 
2g8 Weé! y parece que el ataque blanco 
ha sido rechazado. Por supuesto, esto no 
es forzado, pero no he logrado descubrir 
algun modo claro de mejorar el juego 
blanco. 


Ahora se gana sin excesivos problemas. 


27 dxe5+ e6 28 g5+ Le7 29 e6 fxe6 30 
26+ 1-0 


El ajedrez es realmente un juego muy di- 
ficil, especialmente si nuestro rival juega 
algo que no hemos visto. Volvamos a la 
partida entre Beliavsky y Houska, en la que 
el blanco se impuso de forma convincente 
tras 


18 2xe4!? dxe4 19 2g5 hé!? 


Las negras tratan de encontrar alguna de- 
fensa, y juegan una posicién con peén de 
menos. Los calculos del blanco eran: 


a) 19... f5 20 Bxc8 &xc8 21 Wh5 h6 22 
4\gxe4 ganando peon. 


b) Si 19... %xc1+ 20 Bxcl f5 21 Wh5 h6 
22 Agxe4 Wd5 23 Wg6! fxe4? 24 Bc7 
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y ganan. 
20 Agxe4 


Y la partida se alarg6 hasta la jugada 58, 
con victoria del blanco gracias a su pedn 
de ventaja. 


Parece bastante convincente, pero en rea- 
lidad no lo es tanto. 


7h Me 
An Wa Us vn 


ns | a-e 


Con un poco de magia combinativa pro- 
pia, la conductora de las piezas negras se 
habria salvado. 


19... Was! 


Esta jugada entraria dentro de la categoria 
de amenazas de rayos X.No es en si misma 
una combinaci6n, pero para verla es nece- 
sario un buen olfato para detectar las de- 
bilidades en la posicién enemiga. Ahora el 
blanco no obtiene ninguna ventaja: 


a) 20 @gxe4?? f5! y 20 “dxe4?? fé! pier- 
den pieza por la amenaza de rayos X 
sobre g2. 


b) 20Wg4Exc1+21 Excl Ab3 22 Axb3 
Wxb3 y el negro no esta peor; de he- 
cho, es muy probable que incluso 
esté mejor. 


c) 208xc8 8xc8 21 Wh5 Ws 22 g4 Wg6 
23 Yxg6 hxg6 24 Adxe4 f6!? (0 24... 
&b3 25 Rd1 Bxe4 26 Axe4 Hc2 27 


d5 exd5 28 &xd5 f6 con igualdad) 25 
Hd6 fxg5 26 Axc8 &xc8 27 Hcl Bb7 
con un final ciertamente complicado. 


Los dos ultimos ejemplos nos demues- 
tran que la visidn combinativa no consiste 
unicamente en resolver combinaciones o 
encontrar la secuencia ganadora en una 
posicién dada, sino que supone una herra- 
mienta muy valiosa en la partida viva. Sé 
que este capitulo, aunque bastante exten- 
so, carece de profundidad en algunos as- 
pectos, ya que en él no hecho mucho mas 
que poner de manifiesto la importancia 
de prestar atencién a los temas tacticos. 
Pero es que éste es realmente un aspecto 
muy importante del ajedrez y no dudaria 
en escribir un libro dedicado fntegramen- 
te a este tema... si pensara que serviria 
para ayudar a un solo jugador a descubrir 
algo tan divino como este ejemplo final, 
extraido de una partida semirrapida de 
1999 entre el MI y compositor israeli Yo- 
chanan Afek y su compatriota, un joven 
Gran Maestro. 


Afek - Kogan 
Israel, 1999 


éPodéis ver como el blanco crea una 
combinaci6n de la nada? 


1 2d2!! 


Esto es pensamiento creativo. El blan- 
co advierte la posibilidad de realizar una 
combinacion y la usa para crear esta obra 


Creatividad y Visién Combinativa 


maestra. Ahora el negro tiene que elegir 
entre capturar el caballo o no. Tal vez Ko- 
gan penso que su rival la habia colgado, y 
si creyO que podia ganar pieza gratis, por 
supuesto que debia comérsela., 


1... Axd4? 
Habia que rechazar el presente blanco: 


a) 1... Yc7 2 Df5! exf5 3 Ads Wd 4 
&c3 con fuerte ataque. Tras 4 ... De5 
5 &xe5 dxeS el blanco sigue con otra 
combinacion: 6 “f6+ &xf6 7 Exd7! 
Wb6! (unica) 8 gxf6 Wxf6 9 Wxf5! 
(para mantener la torre en la séptima 
fila) 9 ... Wxf5 10 exfS Rfd8 11 Hgd1 
Exd7 12 Bxd7 Hb8 13 e7 y el final 
de torres es ventajoso para el blanco. 
El negro se enfrenta ahora a la des- 
agradable disyuntiva de jugar 13... 
f6 o perder el pedn de rey. En ambos 
casos sus chances de supervivencia 
son mas bien escasas. 


b) 1... &¥d8! era con toda probabilidad 
la mejor respuesta; ademas de de- 
fender las casillas clave del flanco 
de rey, se evitan todos los trucos del 
blanco con “f5 0 4\d5. 


2 2d5 Yds 


Objetivamente era mas fuerte 2 ... Wb5 
pero por supuesto esa jugada es del orde- 
nador, y con todo las blancas aun ganarian 
tras 3 g6! fxg6 4 Axe7+ &f7 5 Wxh7! con 
ataque decisivo. 


3 Basi 


La clave del juego blanco. Ahora a 3 ... %e8 
sigue 4 4)f6+! y no hay defensa para el rey 
negro. Las negras pierden la dama de una 
forma u otra;en la partida permitieron a su 
adversario llevar a cabo su idea principal. 


' 
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3... Wxa5 4 g6! 
Se amenaza mate. 


4... fxg6 5 @xe7+ 7 6 WY xa5 1-0 
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Como entrenar el calculo 


Existen muchos métodos para entrenar 
el calculo y la toma de decisiones. En este 
capitulo intentaré daros algunas sugeren- 
cias sobre como hacerlo de la forma mas 
eficaz. Ademads de compraros Train your 
Decision Making in Chess, de Aagaard & 
Lund, os recomiendo que resolvais todo 
tipo de ejercicios, tanto faciles como difi- 
ciles. En el préximo capitulo encontraréis 
100 ejercicios de varios tipos. 


Los primeros van sobre jugadas candida- 
tas o simplemente candidatas, Hasta hace 
poco no existian libros sobre ese tema, 
pero mientras terminaba este libro cayé 
en mis manos Imagination in Chess (Bats- 
ford 2004), de Paata Gaprindashvili. Esta 
obra, que opera (en parte) con versiones 
muy complicadas de ejercicios sobre juga- 
das candidatas, es ciertamente recomen- 
dable. 


El segundo apartado esta integrado por 
combinaciones. Ya he hablado bastante 
de ellas en las paginas anteriores, asi que 
no diré nada mas ahora. 


En tercer lugar tenemos finales de peones. 
Estos finales son excelentes para entrenar 
el calculo; aunque en principio son sen- 
cillos, al haber pocas piezas en el tablero, 
su nivel de dificultad es ciertamente alto. 
El siguiente es un buen ejemplo de lo que 
nos pueden ofrecer los finales de peones. 


Laveryd - Wikstrom 
Umea, 1997 


a 


oy, 


' a 


Juegan negras. j Aon encontrar la 
solucion a este extraordinario final de 
peones? 


La partida concluyo: 
1... h6? 2 h3?? 

2 g4! ganaba. 
2...h5 3 h4 g5! 4 g3 


Si 4 hxg5 h4 y es el blanco el que se ha 
quedado sin jugadas. 


4...940-1 

F. Lindgren descubrid la continuacién 
correcta y la publicé en el Informator. Un 
verdadero aficionado al ajedrez no puede 
ignorar la genialidad de esta posicion. 
1...h5! 


if 
La jugada correcta. Ahora el blanco dis- 
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pone de varias opciones, jpero solamente 
una es buena! 


a) 2h4?g5!y ganan las negras. 
b) 24? exf3 3 gxf3 h4 4 h3 f5 ganando. 


c) 2.93? f5 3 exf6 gxf6 4 h3 f5 5 h4e5 
ganando. 


YU, 
x 


2 h3! 6! 


Pero no 2...h4? 3 g3 g5 4.94! y las blancas 
ganan. 


3h4! 

Si 3 exf6? gxf6 ganarian las negras. 

3... fred! 

Si3 ...f5? 4 f4 (pero no 4 f3?? f4 y ganan las 


negras) 4 ... exf3 5 gxf3 f4 6 exf4 gé6 7 f5! 
gxf5 8 f4 y las blancas ganan. 


ss. a 
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4 g4! g6 
No 4...hxg4? por 5 h5 y las blancas ganan. 


5 g5 Whol! 6 exb4 6 


Z 


Zo 
Y 
mn 


. 


75 2d5!! 8 bs y tablas. 


Este es un final de peones muy dificil de 
resolver. No creo que pueda haber alguno 
mucho mis dificil. De todos modos, en la 
obra maestra de Lamprecht & Miller, Se- 
crets of Pawn Endings encontraréis un tra- 
tamiento excelente de este tema, al igual 
que en Dvoretsky’s Endgame Manual, que 
aborda todos los finales. 


El cuarto método para mejorar en la toma 
de decisiones es la resolucién de estudios. 
Los estudios son buenos para mejorar el 
calculo porque se supone que solamen- 
te hay un unico camino para cumplir el 
enunciado; ademas, desarrollan el pensa- 
miento lateral en ajedrez. Ya he mostrado 
muchos estudios en este libro, asi que no 
creo que sean necesarios mas para ilustrar 
esta idea. 


El quinto y ultimo procedimiento para 
entrenar el cdlculo es el analisis de posi- 
ciones complicadas. Kotov sugeria mirar 
partidas de algun jugador fuerte y empe- 
zar a calcular cuando la posicién empie- 
za a complicarse. Aunque los beneficios 
de este método son evidentes, preferiria 
que hubiese mas colecciones especificas 


de ejercicios de este tipo. En los libros de 
Mark Dvoretsky se pueden encontrar unos 
cuantos, y también tenemos el libro de 
Byron Jacobs Analyse to Win, que me gusta 
bastante. Aparte de eso realmente no hay 
nada en el mercado. 


El siguiente ejercicio podria incluirse en 
un futuro libro sobre este tema. 


Leko - Khalifman 
Nueva Delhi, 2000 


éCémo ganan las blancas? 


44 2b1? a3! 45 Wxa3 Yxa3 46 bxa3 Bxb1+! 
47 &oxb1 2c4 48 Sxg5 Lexh7! 


48 ... Bxe4 49 Hh5 daria al blanco serias 
chances de victoria. 


49 Bg4?! 


49 Bxe5 g6 50 Hb2! (si 50 Xxe6+ &f7 51 
Se5 @f6 y el blanco perdera su pedn de 
rey y,con él, las chances de ganar la parti- 
da) 50... 2f6 51 &b3 Bd4 52 Bc5 Bxe4 53 
a4 era la ultima oportunidad para el blan- 
co de jugar a ganar. Creo que en este final 
las negras deberian hacer tablas, pero no 
esta del todo claro. 


49... 2h6 50 &b2 Bh5 51 eb3 Hd4 52 Hg2 
Bye4 53 a4 Hd4 54.05 e455a3 e5 


Ahora es tablas sin mas. 


Cémo entrenar el calculo 


56 a4 e3 57 He2 g4 58 Hxe3 F459 Zh3 e4 
60 2h8 Hd6 61 He8 e3 62 Hb4 hf3 63 Lbs 
Hd5+ 64 Yb6 Rd4 4-4 


En sus analisis Leko encontr6 este excelen- 
te remate: 


44 Bxg5!! Rbxb2 

44 ...a3 45 Bg8+ Exg8 46 hxg8l’+ &xg8 
47 Wig3+ Wg7 48 Yxa3 también dejaria al 
blanco en posicién ganadora. 

45 Rg8+ 

45 3f8+? Wxf8 46 Hg8+ Wxg8 47 hxgsl+ 
skxg8 y el blanco como mucho hace ta- 


blas. 


45 ... &xh7 


46 Ebel! 
Un recurso magnifico. 
46... Bxa2+ 


Si 46 ... Bxb8 47 Wh3+ &g7 48 &g1+ y las 
blancas ganan. 


47 2b1 Bh2 48 SF3! 
Ahora no hay defensa para el negro. En 


cambio seria mala 48 Eff8?? Bhb2+ y las 
negras no tienen problemas. 
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48... Bad2 49 2h3+ Bxh3 
Si 49 ...@g7 50 Yh6+ y mate. 


50 Yxh3+ q7 51 Whs+ chf7 52 Wg8+ &f6 
53 Rf8+ 


Y las blancas ganan. 


Por supuesto, existen otros métodos para 
entrenar el calculo. Probablemente el mas 
importante sea el analisis de las partidas 
propias y las de otros, pero no limitarse a 
leer las conclusiones de otros, sino anali- 
zarlas uno mismo. Este libro contiene mu- 
chas partidas, algunas mias, otras de otros 
jugadores, todas analizadas por mi. Mi re- 
ciente ascenso de Elo y la consecucién de 
una norma de GM sin duda no se deben 
a un enorme talento, sino a mi duro tra- 
bajo de anilisis sobre el tablero. Este es el 
método de Botvinnik, que analizaba prac- 
ticamente todo y ensehé a Kasparov a ha- 
cer lo mismo. La superioridad que ambos 
exhibieron en sus respectivas épocas se 
debe probablemente a su método basado 
en el trabajo constante. Esta claro que sdlo 
podemos calcular las ideas que vemos, y 
nos sera mas facil ver las ideas cuanto mas 
ajedrez conozcamos y comprendamos. La 
forma mas facil de adquirir ese conoci- 
miento y esa comprension es analizar las 
cosas uno mismo. 


Y después de estas palabras os dejo con 
una tanda de ejercicios. 
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Ejercicios 


Los siguientes 100 ejercicios han sido se- 
leccionados como una especie de test, a 
partir del cual es posible calcular vuestra 
performance en el calculo. No obstante, 
la idea principal es proporcionaros una 
buena imagen de como podéis entrenar 
el calculo por vosotros mismos. Yo suelo 
recomendar el entrenamiento interactivo. 
Por ejemplo, he trabajado con el MF Esben 
Lund en un CD titulado Train Your Decision 
Making in Chess, de ChessBase, El entrena- 
miento interactivo da mas posibilidades, 
porque es mas sencillo preparar un simula- 
cro de una situacién normal de juego. Pero 
hay muchos ejercicios de entrenamiento 
que uno puede realizar por si mismo y que 
han resultado utiles a varias generaciones 
de grandes maestros. 


Esta serie incluye: 20 ejercicios de jugadas 
candidatas en los cuales la tarea consiste en 
encontrar una idea sencilla (la mayoria no 
son excesivamente diificiles); 36 combina- 
ciones de dificultad creciente; 10 finales de 
peones y 24 estudios, en ambos casos de 
nuevo de dificultad creciente; finalmente, 10 
posiciones para calcular en profundidad. 


En lo que se refiere a la toma de decisiones, 
la diferencia entre entrenamiento del calcu- 
lo y entrenamiento interactivo es que en el 
primer caso es necesario ver mas. Intentaré 
explicarme. En los siguientes ejercicios recibi- 
réis puntos en funcién de cudnto haydis visto 
realmente. Si escogéis las jugadas correctas y 
resolvéis el ejercicio, pero sin tener en cuenta 
una importante posibilidad extra, la pun- 
tuacion final serd mds baja. Si los ejercicios 


fuesen interactivos, tan solo se os puntuaria 
por tomar las decisiones correctas. 


Ambos tipos de entrenamiento tienen sus 
ventajas, pero os recomiendo que adoptéis 
el sistema que aparece aqui porque otra 
importante diferencia respecto al entre- 
namiento interactivo (una forma elegante 
de denominar el juego contrarreloj) es que 
aqui disponéis de tiempo ilimitado. Asi que, 
pese a mis previos consejos en contra de 
recrearse innecesariamente en el calculo 
de variantes complejas, ahora os recomien- 
do que por el momento os olvidéis del re- 
loj. De todas formas, el entrenamiento debe 
ser algo relajante. No quiero decir que no 
se deba presionar, pero el entrenamiento 
debe ser divertido y no extenuante. El ob- 
jetivo del entrenamiento es que el jugador 
salga fortalecido, no derrotado, 


He hecho lo posible por dar puntos sola- 
mente a aquellas variantes que seria abso- 
lutamente necesario ver en una partida real. 
Soy el primero en admitir que la toma de 
decisiones es un proceso complejo y que 
no existe un Unico camino correcto: todo lo 
que funciona es valido. No obstante, en este 
test solamente se obtienen puntos por ver 
las lineas importantes, ya que se trata de 
entrenar el calculo y no de tomar decisio- 
nes, aunque la diferencia sea minima. 


Espero que disfrutéis con estos ejercicios y, 
sobre todo, jque los completéis! 


173 


jCandidatas! jCandidatas! 


Werte 


“y 
Y AS “yee Tr ei Sige? J 
Ys Ere Za =: La 


Ejercicio 2: Juegan blancas y ganan Ejercicio 5: Juegan blancas y ganan 
(Nota: el negro no puede enrocar) 


Ejercicio 3: Juegan blancas y ganan Ejercicio 6: Juegan blancas y ganan 


jCandidatas! jCandidatas! 


‘mal ‘y yy Z 
» 7 7s 


Ejercicio 10: Juegan negras y ganan 


"BiBan ofa ne 


07 77 


Ejercicio 8: Juegan blancas y ganan Ejercicio 11: Juegan blancas y ganan 


CA 
a 


Life GA 
mee 7 


Ejercicio 9: Juegan negras y ganan 


OTT? M4 
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jCandidatas! jCandidatas! 


7 ™ 
ree 


Ejercicio 15: Juegan blancas y ganan Ejercicio 18: Juegan blancas y ganan 


Combinaciones 


jCandidatas! 


"ti cil e 
meee _" 


ar te 
en Boe 


La 2 eas ea yganan 


= 19; Juegan negras y ganan 


Ejercicio 22: Juegan negras y ganan 


Ejercicio 20: Juegan negras y ganan 


Ejercicio 23: Juegan blancas y ganan 
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Combinaciones Combinaciones 


Y, 


AAG, Yi, ZOD jas 
Ww 7wse 7H 


Ejercicio 25: Juegan blancas y ganan Ejercicio 28: Juegan blancas y ganan de la 
forma mds clara 


Ejercicio 26: Juegan blancas y ganan Ejercicio 29: Juegan negras y ganan de la 
forma mds clara 


Combinaciones 


Combinaciones 


=. Ss ek RS 
Ned ea] 
S > NX 
S 


a R\ SX 


\X 


Ejercicio 33: Juegan blancas y ganan 


ercicio 30: Juegan negras y ganan 


Fj 


wae 


Ejercicio 31:Juegan negras y ganan 


Ejercicio 34: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 35: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 32: Juegan blancas y ganan 
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Combinaciones Combinaciones 


Ejercicio 37: Juegan negras y ganan Ejercicio 40: Juegan blancas y ganan 
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Combinaciones 


Combinaciones 


Ejercicio 42: Juegan negras y ganan 


Ejercicio 45: Juegan blancas y ganan 


N 
Nal 


cas yganan 


blan 


Ejercicio 46: Juegan 


Ejercicio 43: Juegan blancas y ganan 


~~ 


Git BI 


S _s | Nan \ 


Ejercicio 47: Juegan blancas y ganan 


\NS 
KX 


Ejercicio 44: Juegan blancas y ganan 
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Combinaciones Combinaciones 
_j ao 
Yj, Gi 


Ejercicio 49: Juegan blancas y ganan Ejercicio 52: Juegan blancas y hacen tablas 


J y “4 


Ejercicio 50: Juegan negras y ganan 
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Combinaciones Finales de peones 


Ejercicio 54: Juegan blancas y ganan 
(Asegurese de que ha calculado hasta 
llegar a una posicién claramente 
ganadora) 


Me, 


yy y ; Tay, YY 


Ejercicio 55: Juegan negras y ganan Ejercicio 58: Juegan blancas y hacen tablas 
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Finales de peones Finales de peones 


a 7 


Ejercicio 60: Juegan blancas y ganan Ejercicio 63: Juegan blancas y ganan 


Vt, bod 
Wi y 


Va 


Ejercicio 61: Juegan blancas y hacen tablas Ejercicio 64: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 62: Juegan blancas y hacen tablas Ejercicio 65: Juegan blancas y ganan 
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Finales de peones Estudios 


Ejercicio 66: Juegan blancas y ganan Ejercicio 67: Juegan blancas y ganan 


Ta7, 


Vi, fl 
ane 
mM 


Ejercicio 69: Juegan blancas y ganan 
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Estudios Estudios 


Zi 


y 


Ejercicio 71: Juegan blancas y ganan Ejercicio 74: Juegan blancas y ganan 
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Estudios Estudios 


J poo 
a 


a Teh y 


Ejercicio 78: Juegan blancas y ganan 
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Estudios Estudios 


Y 
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Estudios Posiciones para calcular en profundidad 


7 


ie 
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Posiciones para calcular en profundidad Posiciones para calcular en profundidad 
Y Nui Ti gin) 
i Tis Sen om Be 
ji, & aa 
“Y ca 
Va 


Yj 


Y UY, 
7 & 
Ejercicio 94: Calcular las consecuencias de Ejercicio 97: Juegan blancas y ganan 
30... 2.c6!? 31 2xg6 desde el punto de vista 
del blanco 


J 


Ejercicio 98: Calcular las consecuencias 
de 11 ®xd4?! desde el punto de vista del 
negro 


= Y 


With, jor, 
ei 


Ejercicio 96: Calcular las consecuencias Ejercicio 99: Juegan blancas. Calcular 
de 8 4\xd4?! desde el punto de vista del todas las variantes a partir de 30 Exf71. 
negro Refutar todas las que se pueda 
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Posiciones para calcular en profundidad 
Y 
W 


R27 
i= RY. 
& Y 


WY 
Yj 


y 


Z 
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Soluciones 


En este capitulo veremos las soluciones 
a los ejercicios de las paginas anteriores. 
Si aun no habéis hecho los ejercicios, os 
aconsejo que los hagais, y que los hagais 
a conciencia.El sistema de calificacién que 
se detalla mas adelante otorga puntos por 
ver no solo la primera jugada y las ideas, 
sino también los recursos defensivos del 
rival y las variantes alternativas. He inten- 
tado graduar las posiciones y las lineas se- 
gun su importancia. 


De nuevo recomiento hacer estos ejerci- 
cios con un entrenador, padre o amigo que 
pueda hacer preguntas sobre las distintas 
variantes y puntuar correctamente. La se- 
gunda mejor opcidn es anotar o grabar las 
soluciones., 


Siempre es dificil crear un sistema de pun- 
tuacio6n que pueda calcular el nivel ajedre- 
cistico real del participante. Ademas, este 
libro solamente trata los diferentes aspec- 
tos del calculo, y por ello la estimacién no 
tendra nada que ver con el juego de aper- 
tura, la comprensi6n estatégica, los finales, 
etc. 


En cambio, lo que si mide este sistema son 
las capacidades que mas valoro en un aje- 
drecista: concentracion, rigurosidad y de- 
terminacién. 


El sistema de calificacion 


El sistema de calificacidn funciona como 
sigue... Para empezar recibiréis 1000 


puntos jsimplemente por hacer el test! En 
parte porque completar cualquier test ya 
es un logro en si mismo, pero ademas por- 
que 1000 es el Elo minimo en Dinamarca. 
Si fuérais el peor jugador del pais, proba- 
blemente vuestro Elo rondara los 1000 
puntos. 


A partir de aqui, sencillamente hay que 
afadir a los 1000 iniciales los puntos que 
se ganen en cada ejercicio y saldra una 
evaluacion entre los 1000 y los 2700. Garry 
y compania: lo siento, pero tendréis que 
bajar Elo para hacer estos ejercicios. En 
realidad 2700 quiere decir 2700+, porque 
no se puede calcular una performance 
para resultados perfectos. 


En cada ejercicio veréis que es posible 
ir ganando puntos a lo largo del mismo. 
Podéis afadirlos a vuestra puntuacion si 
habiais visto previamente las jugadas que 
se indican. En algunos la suma de puntos 
posibles es mayor que el maximo permi- 
tido para ese ejercicio, Esto se ha hecho 
intencionadamente para que descubrir la 
primera jugada no sea un requisito indis- 
pensable para resolver el ejercicio, aunque 
por supuesto puntue. Este sistema premia 
el descubrimiento de variantes cruciales 
en la posicion. 


Otra ventaja de este sistema de calificaci6n 
es que resolviendo combinaciones a me- 
dias, o resolviendo solamente las faciles, se 
ganan muchos puntos, mientras que por 
otros logros mayores se'obtendran menos 
puntos de los esperados. La idea es reflejar 
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lo que suelen ver jugadores de distintos 
niveles. 


Soluciones a los ejercicios de 
jugadas candidatas 


(Puntuacién maxima para este apartado: 
200 puntos) 


En todos estos ejercicios se dan 10 puntos 
por encontrar la idea correcta. En dos oca- 
siones también se dan algunos puntos por 
escoger una jugada mas débil. 


Ejercicio 1 


Sasikiran-Venkatesh, Mumbai 2004 (anali- 
sis) 


El blanco gana inmediatamente con 26 
f7+! &xf7 27 0-0 con pieza de mas. 


Ejercicio 2 


Mednis-Westerinen, Szolnok 1975 (anali- 
sis) 


Mednis descart6 esta posicion en sus ana- 
lisis porque pasé por alto 1 2e4!, que gana 
una pieza y la partida. Es importante que el 
rey negro ya se haya movido (a e7 y vuelta 
a e8), 0 este bando podria responder a 1 
e4 con 1...0-0-01. 


Ejercicio 3 
2003 


Ovsejevitsch-Aagaard, Budapest 
(andlisis) 


Habia considerado entrar en esta posicién 
pero, como apunt6 Ovsejevitsch, el blanco 
puede especular con el tema de la pieza 
desesperada: 22 2a5!! We7 (22 ... &xh3 23 
&xd8) 23 Axfo+ Wxf6 24 Wh4 y conserva 
su pieza de ventaja. 


Ejercicio 4 
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Berthelot-Prie, Nantes 2003 (andlisis) 


El rey negro necesita huir. La unica for- 
ma de conseguirlo es crearle una via de 
escape mediante 21 ... xc2+! 22 &xc2 (o 
22 &xc2 axb3+ y el rey huye también por 
f7) 22 ... &xg6 23 Exh6+ &xf7 y el ataque 
blanco no parece tan peligroso. 


Ejercicio 5 


Aagaard-@stergaard, Dinamarca 2003 


(analisis) 


La jugada es 26 2c8! y el negro pierde ca- 
lidad. 


Ejercicio 6 


Polugaevsky-Azmaiparashvili, Reykjavik, 


1990 


El blanco quiere penetrar en la posicién 
rival sin permitir ...%2cc2+. Esto se consigue 
con una simple maniobra tactica. 


27 Heé! 


Probablemente la mayor dificultad del 
ejercicio consiste en ver la fuerza de esta 
jugada. 


27... 2xe6 


El negro no tiene defensa. Si 27 ... &g6 
28 Hd6! seguido de 29 Haa6é con ventaja 


decisiva, y si 27 ... 8c2+ 28 Axc2 2xe6 29 
&xa7+ y las blancas ganan. 


28 A) xe6+ 296 29 Axc7 ixc7 30 Ba5 Hd7 31 
g4! 


De esta forma se liquida el contrajuego 
negro en el flanco de rey y asi el blanco 
puede imponerse en el de dama. La par- 
tida finalizo asf: 


31... h5 32 h3 h4 33 b4 Sef7 34 Ha6 Hec7 35 bS 
4 36 a4 e7 37 a5 2b7 38 b6 axh6 39 Hxb6 
#c7 40 2b3 


Seguin Polugaevsky, 40 &b4! era incluso 
mas fuerte. 


40 ... £5.41 f3 Be6 42 a6 Ha7 43 Ra3 wed 44 
Sd3 fq 45 coxd4 cog3 46 gxf5 dexh3 47 
5! 94.48 &b6 Has 49 b7 HFB 50 a7 g3 51 
a8 Sxa8 52 Hxa8 g2 53 2g8 1-0 


Ejercicio 7 


Final de un studio de G. De Rossi, 24 Men- 
cidn de Honor, La Strategie 1912 


1... bxa1#! amenaza ...82c2+ y mate. El 
blanco esta forzado a jugar 2 bxc8W y el 
negro esta ahogado (por eso no sirve 1... 
bxa1). 


Ejercicio 8 


Epishin-Volokitin, Copenhague 2002 


Soluciones 


En esta posicién, dos grandes maestros 
pasaron por alto una sencilla jugada ga- 
nadora. 


11 Bd3?! 


Esta también es bastante fuerte, asi que 
quien la haya escogido se lleva 3 puntos 
de consolacién. Sin embargo, era mucho 
mejor 11 g4!, que gana pieza tras 11 ... 
&xg4 12 xe4 0 11... Axc3 12 Bxc3.Si 11 
ww. QXF2 12 Exf2 Bxg4 13 d5 DAb4 14 Bf1 y 
el negro no tiene nada. 


11... Ax 12 Bxc3 Ya3? 


Era preferible 12 ... %d8 aunque las blan- 
cas tendrian mejor juego. 


13 &xf5 gxf5 14 Hc2! Bad8 15 d5 Ab4 16 
&xg7 &xg7 17 Bd2 Was 18 e4 fred 19 Ags 
£5.20 De6+ Dh8 21 f3 R622 Axd8 Wxd8 23 
fred fxe4 24 Sxf6 exf6 25 Wd y las blancas 
ganaron, 


Ejercicio 9 
Degraeve-Palac, Montpellier 1997 


Esta posicién surgi6 tras las jugadas 1 e4c5 
23 d53 exd5 Wxd5 4d4 Af6 5 Af3 2946 
bd2 c6 7 &c4 &xf3 8 a4. Adams habia 
analizado ahora 8 ...%/g5? 9 @xf3! Wxg2 10 
she2!! Yxh1 11 d5 con peligroso ataque 
para el blanco. Desgraciadamente, Murray 
Chandler refuto esta linea: su Fritz descu- 
brid 8... 2d 1!! 9 Wxd1 Wxg2 y el blanco no 
tiene compensacion por el pedn. 


Ejercicio 10 


Cu. Hansen-Akopian, Groningen 1991 
(analisis) 


Las negras ganan con un sencillo recur- 
so tactico: 14 ... 2f3!! 15 Wd3 (15 gxf3?? 
4\xf3+ gana dama) 15\... Axe2+ 16 Axe2 
&xb2 y el negro tiene pedn de mas a cam- 
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bio de nada. 
Ejercicio 11 
Timman-Hubner, Wijk aan Zee 1982 


EI blanco dispone de varias jugadas bue- 
nas, pero solamente una gana inmedia- 
tamente: 40 “e6! y el negro tiene que 
abandonar ante 40 ... Yxe6 41 Af8 mate. 
Otra posibilidad era 40 Df6+ Bxfo 41 
&\d5 ganando la dama tras 41 ... We6 42 
Axf6+ Wxf6 43 Wxed+ Wg6 (si 43 ... &H8? 
44 4e8+ y mate). Quien haya elegido esta 
jugada se anota tres puntos. 


Ejercicio 12 
Filguth-De La Garza, México 1980 


El blanco gana con la sorprendente 1 
Wh1!!. Las negras abandonaron debido a 
1... WYF6 2 &g5! hxg5 3 hxg5 y pierden la 
dama 0 reciben mate. 


Ejercicio 13 


P.H.Nielsen-lvanchuk, Copenhague 2003 
(analisis) 


Esta posicion (tras ...2d8-c8) no se produjo 
en la partida, ya que las blancas dispon- 
drian de una jugada muy fuerte: 


17 Sf! 


Se amenaza 18 &xa5 y el caballo negro no 
puede saltar a c4 porque el alfil de d7 esta 
en el aire. El blanco no puede ganar pieza 
inmediatamente porque si 17 &xa5 Wc5+, 
y si17 @h1 Dc4! 18 Bxc4 Wxc4 y el caballo 
de e2 estaria a su vez en el aire. 


17... 2x3 
Unica. 
18 4 xc3 Yxc3 19 Sf1 Bes 20 HF3 Wc6 21 
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Eb! 


Y el caballo, atrapado en el borde del ta- 
blero, sera capturado tras (por ejemplo) 22 
a3. 


Este analisis es de un ordenador, pero po- 
demos estar seguros de que el blanco lo 
sabia y recordaba perfectamente. El ju- 
gador practico tendria que resolver estas 
variantes por si mismo. Por supuesto, lvan- 
chuk era también consciente de todo esto 
y en lugar de 16 ...2dc8 jugd 16 ...2.d7-g4! 
y termind logrando el empate desde una 
posicion inferior. 


Ejercicio 14 
A.Abreu-Podgaets ,La Habana 1999 


Al blanco le encantaria jugar 30 “\d6, pero 
las negras tienen 30 ... 2xd7 31 “xc8 Hc7 
32 Db6 Be2! 33 Hc5 (no 33 Da8? Bc8 34 
c7 2c4 35 Bd1 2d5 y ganan negras) 33 ... 
b4! 34 axb4 2b5 con probables tablas. En 
lugar de esto, las blancas pueden mejorar 
primero su posicién: 


30 g4!! 


En la partida el blanco siguié 30 &xc7 Bxc7 

31 Ad6 Be2 32 Ab7 Ls 33 f4 Bc4 34 Dad 

con ventaja, pero tal vez no habria ganado 

si el negro llega a jugar 34 ... 2d5 35 cf2 

rte 36 e3 hd8 37 hd4 Hc8 38 cd 
Ci. 


30... 2xg4 

Si 30 ... &xd7 31 cxd7 Bxc1+ 32 g2 Bd1 
33 Dd6 y si 30 ...2g6 31 Adé6!y las blancas 
ganan. 


31 Ddo fs 


Si 31...&xd7 32 cxd7 Bd8 33 &c8 y las blan- 
cas ganan. 


32 @xc8 Bxc8 33 Ha7 con posicidn clara- 
mente ganadora. 


Ejercicio 15 


Van der Wiel-Short, Interzonal de Biel 
1985 


Este legendario remate es uno de los me- 
jores ejercicios en una jugada que he visto 
nunca: 34 2d6!! amenazando 35 W/a8 mate, 
y las negras abandonaron ante 34 ... cxd6 
35 Wc6 mate. 


Ejercicio 16 
Leko-Ruzele, Debrecen 1992 


El blanco gana un peon con un movimien- 
to increible. 


31 Ga6!! 


Tras esto atin es necesario jugar con cierta 
precisién para anotarse el punto, pero lo 
principal ya esta hecho. 


31... 6 


Si 31... Ab8 32 Axc6+ Bxc6 33 2xb7 Exc3 
34 &xc3 &d7 35 @a3 seguido de b3-b4 y 
las blancas ganan (Leko). 


32 exf6+ Zxf6 33 Axc6+ Hxc6 34 Bxb7 Bb6 
35 Rc7+ hd6 36 Bhd Ded 37 H3c6+ Bxc6 
38 Hxc6+ 7 39 Haé! dec7 40 Bas Bf8 41 
c4! xf4 42 oxd5 e5 43 Bxad5 Bxh4 44 d6+! 
Axd6 45 Rxe5 hs 46 d5 Hg4 47 a5 Rd4 
48 23 Dts 49 Y3 BF4 50 Be4 Bh4 51 Sxh4 
4 xh4 52 2e4 1-0 


Ejercicio 17 


Estudio de Gurgenidze, 1°" premio, Federa- 
cién de Ajedrez de Polonia, 1985. 


El tema de este estudio es el ahogado: 1 
We3+!! ©xe3+ 2 Hg3+!y pase lo que pase, el 


Soluciones 


blanco esta ahogado en el siguiente mo- 
vimiento. 


Ejercicio 18 


Riga-Orel, Competicion entre ciudades, 
Rusia 1896 


1 2b2!! para 2 We7, y ganan. La ciudad 
de Orel decidid abandonar, ya que no 
hay defensa; por ejemplo, si 1 ... Be8 2 
Wxe8+! Yxe8 3 &xf6 es mate,y si 1 ...h6 2 
Wc4! (amenazando Wg8 mate) 2... xc4 3 
&xf6+ @h7 4 &xc4 gana una pieza. 


Ejercicio 19 


lllescas Cordoba-Morozevich, Pamplona 
1998 


22... Bc8!! 
Las blancas pierden calidad practicamen- 
te a cambio de nada, y con ella la partida. 
En cambio, si 22 ... 2f5 23 &c1 y el blanco 
esta bien. 


23 &xd5 


0 23 b4 Ba6 24 Wc6 Bc8 25 Wxd5 Bxfl 26 
®xf1 Ze6 y las negras ganan. 


23 ... 2a6 24 Wxb6 &xf1 25 Exfl Bxa2 26 
Wxd8 &xd8 y las negras ganaron. 


Ejercicio 20 
Leko-Bologan, Dortmund 2003 
Este brillante remate de Bologan muestra 
la enorme fuerza de este jugador. Un orde- 
nador muestra la soluci6n casi inmediata- 
mente, pero para un humano es dificil de 
encontrar. 
41... We5!! (5 puntos) 
Con la amenaza 42 ... %d5.El blanco debe 
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evitarlo y para ello juega: 
42 Ba3 


La segunda parte del ejercicio consistia en 
encontrar ahora: 


42... 4 g5! (5 puntos) 
El blanco pierde pieza inevitablemente. 
43 He3 


Si 43 Wxg5 Bxd1+4; si 43 f4 Wc5+ 44 Be3 
Exd1+. 


43...2a444 Qh2 W4+ 45 g3 Bxd1 46 Wds+ 
&xd8 0-1 


Gracias a Mark Dvoretsky por mostrarme 
este ejercicio. 


Soluciones a las Combinaciones 


(Puntuacién maxima para este apartado: 


600 puntos) 
Ejercicio 21 
Bolding-Aagaard, Dinamarca 1992 


El negro tiene dos formas distintas de 
ejecutar su combinacion para explotar su 
gran superioridad de fuerzas en el flanco 
de rey. 


a) 24...2\g4! 25 fxg4 fxg3 (8 puntos) 0-1 
fue el remate de la partida. El blanco 
abandoné ante 26 hxg3 #f2+! (sacri- 
ficio tematico) 27 2xf2 Wh2+ 28 Sf 
¥f8 mate (2 puntos). 


b) 24... fxg3!? 25 hxg3 Ag! (8 puntos) 
26 fxg4 #f2+ etc. (2 puntos) es otra 
forma de llevar a cabo la misma com- 
binacién. Ninguna variante es mejor 
que la otra. 
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(Puntuacién maxima para este ejercicio: 
10 puntos) No se pueden sumar 20 puntos 
por haber visto las lineas a) y b). 


Ejercicio 22 
Koerholz-L.H.Hansen, Taastrup 2002 


En posiciédn ganadora, el negro cometio 
un grave error con 26 ... 8f2+?? y en un 
solo movimiento perdid la partida debido 
a 27 YYxf2! (2 puntos) 


La combinacién ganadora era 26 ... &xe5! 
27 dxe5 &g4 (4 puntos) 28 Hf1 2f3+ 29 
Exf3 exf3+ 30 &f1 Yxe3 (4 puntos) y no 
hay defensa para el blanco. 


Maxima puntuacidén: 8 puntos 
Ejercicio 23 
F.Gomez - Jos. Alvarez, Cuba 1998 


El blanco ha entregado un peon para ade- 
lantarse en el desarrollo y ahora podria 
recuperarlo con 1 &xg6 Wxg3 2 &xf7+ 
etc. Sin embargo, existe una continuacién 
mucho mas fuerte basada en la situacion 
del rey negro, atrapado en el centro, la in- 
defension de la dama y un cambio en el 
orden de jugadas. 


1 xe6+!! (10 puntos) 1... dxe6 


No se puede jugar 1... fxe6 por 2 8xg6+ y 
las blancas ganan la dama (3 puntos). 


2 Be4! (3 puntos) 1-0 

El negro abandoné ante 2... ixg3 3 2c6+! 
&xc6 4 Hd8 mate, en tanto que 2... Wa5 3 
&c6+! Bxc6 4 Wb8+ conduciria igualmen- 
te al mate. 


Maxima puntuacién: 16 puntos. 


Ejercicio 24 


Ha@i-Rossen, Copenhague 2003 


Esto sirve como entrenamiento de esque- 
mas basicos. 


26 @xd5! (4 puntos) 1-0 


Si 26 ... Bxe1+ 27 Exe! Wxd5 28 Re8+ &f7 
29 ¥¥/f8 mate (4 puntos). 


Maxima puntuaci6n: 8 puntos 

Ejercicio 25 
N.Castaneda-Browne,Filadelfia 1997 
15 Hxh2! (5 puntos) 
Realmente Unica, pero cuando se plantea 
esta posicidn como un problema, la gente 
se puede volver loca. Desde luego, la clave 
es ver la jugada 17 del blanco, que el ne- 
gro evidentemente omitid cuando jugé 


14... Bxh2??, 


15... Ygl+ 16 Sf1 Wxh2 17 BY xd5! (5 pun- 
tos) 


Ganando pieza. 


17... exd5 18 Af6+ &e7 19 Ag4+ wes 20 
&xh2 


El final esta ganado para las blancas. 
20... dxe5 21 2e2 f6 22 2d2 2d6 23 0-0-0 e4 
24 Bhi d4 25 Dg4 e3 26 Ba5 Af4 27 Axf6 
1-0 
Maxima puntuacidn: 10 puntos. 

Ejercicio 26 
Egger-Dive, Olimpfada de Estambul 2000 
41 d7!! 


41 &xa8? hi 42 &xh1 “xh seria inco- 


Soluciones 


rrecto; el blanco tiene suerte de que tras 
43 b4 cxb4 44 Yxb4 Wal+ 45 @b3 Wd1+ 
su rival solo tenga jaque continuo. 

41... h1Y 42 Des+! 


La clave de la jugada anterior. 42 Exh1 
Wxh1 43 2e8+! traspone. 


42... @h8 43 Bxh1 Wxh1 44 A xf6 


La posicién es ganadora para el blanco. 
44... 2d8 45 Wb2 


En esta posicién se gana con varias juga- 
das, pero 45 !b2 es la mas humana. 


45 ... 2g7 46 Wes 


Ahora 46 “e8+! &f8 47 Wg7+ ke7 48 
Wf6+ Sf8 49 Y/xd8 era lo mas sencillo. 


46 ... Wd1 47 Dea+ hfs 48 Wxc5+ g7 49 
Wes+ hfs 50 Ad6é Wd2+ 51 a3 Ras 52 
Wes+ d2q7 53 Yxas Wxd6+ 54 eb2 Wd2+ 
55 a3 Wd6+ 56 b4 Wd3+ 57 chad Wxd7+ 
58 b5 W4d1+ 59 b4 Wd2+ 60 cd We3+ 
61 dé Wxf4+ 62 &d7 Hxc4 63 We6 y las 
blancas ganaron. 


Maxima puntuacion: 10 puntos. 
Ejercicio 27 
i] 
E.Lund-Frink, Budapest 2002 (analisis) 
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Esta posicidén sdlo se dio en los analisis. En 
la partida, el blanco no entré aqui porque 
omitid que ganaba inmediatamente con: 


1 Wxe8+!! exes 2 g7 Axd3 3 g8W¥+ (8 pun- 
tos)3... 2e7 4 g6! (4 puntos) 


Esta jugada tenia que estar prevista. La cla- 
ve es que si 4... fxg6 5 Wg7+ y las blancas 
ganan. Asimismo: 


4... £6 (2 puntos) 6 gxf7 “/xf7 no sirve por 
7 ¥/g5 mate (2 puntos), 


Maxima puntuacidn: 16 puntos. 
Ejercicio 28 
Toth-Szigeti, Budapest 1946 


E| blanco gana mediante una hermosa va- 
riante del sacrificio clasico de alfil. 


1 &xh7+! Qxh7 2 2h3+ sg8 3 Wh (8 pun- 
tos) 3... Wh6 


“ene 


Y 


4 @f5! (4 puntos) 
jEsta es la clave! 
4... Wxh5 5 De7+ @h7 6 Bxh5 mate. 


Extraido del excelente libro de Vukovic Art 
of Attack in Chess. 


Maxima puntuacidn: 12 puntos. 
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Ejercicio 29 
P.E.Nielsen-Aagaard, Dinamarca 2003 
En el apuro de tiempo el negro repitid 
jugadas mediante 37 ... Yb2+?! 38 &d1 
Wa1+39 be2 Wb2+ 40 &d1 Wb1+41 @e2 
Wc2+ 42 He3 Wc3+ 43 Ye2 (hemos llega- 
do nuevamente a la posicién del diagra- 
ma), y ahora reflexiond un buen rato. El 
motivo tactico es la dama suelta en f6. 
43 ... 2xg4+!! (8 puntos) 44 hxg4 
Si 44 &f2 Ad3+ gana la dama (1 punto). 
44.,, Wicd+ 45 het 


Ahora si 45 ®e3 “xg4+ gana la dama (1 
punto). 


45 ... 23 mate (2 puntos). 
Maxima puntuacion: 12 puntos. 

Ejercicio 30 
Mohandesi-Barsov, Lovaina 2002 
El tema es similar al clasico mate de Legal. 
En este caso las consecuencias de la com- 
binacién no son tan graves, pero si sufi- 
cientes para decidir la partida a favor del 
negro. 


13... Axed! (2 puntos) 


Este tipo de sacrificio es tematico y los dos 
bandos deberian calcularlo. 


14 Bxd8 


O 14 &xe4 Yxh4+ con posicién ganado- 
ra. 


14... Axf3+ 15 Lf 


Si 15 gxf3 2f2+ 16 &f1 Bh3 mate (8 pun- 


tos). 
15... Ded2+ 


No importa qué caballo mueva porque si 


15 ... Afd2+ 16 el? el negro tiene 16... 


&f2 mate. 


16 Wxd2 A\xd2+ 17 Yet Axb1 18 Bas Axc3 
19 2xc3 Hes 


El negro ha ganado una calidad y dos peo- 
nes. El resto es sencillo. 


20 h3 b5 21 Ged1 b4 22 Bd4 Hxe2 23 Axed 
Exc 0-1 


Maxima puntuacion: 10 puntos. 
Ejercicio 31 
Hubner-Luther, Saarbruecken 2002 


El negro gana gracias a un hermoso golpe 
tactico. 


17 ... Yxf1+! (5 puntos) 18 &xfl Af3+ 19 
she2 Ad4+ 20 &d2 


20 ®e1 4\c2+ es peor incluso. 


20 ... Ac6+ (5 puntos) 21 Yd6 Rxd6+ 22 
&xd6 2xc4 (2 puntos). 


Con dos peones de ventaja, el negro se im- 
puso en el final. 


Maxima puntuacidn: 12 puntos. 
Ejercicio 32 
Karpov-Salov, Linares 1993 
Encontrar un nuevo motivo de combina- 
cién en una partida es siempre interesan- 


te. Este es un precioso ejemplo. 


32 Af7+ (4 puntos) 32... g8 33 Wxgé! (2 


Soluciones 


puntos) 1-0 


Las negras abandonaron, ya que tras 33 ... 
hxg6 34 £h4 no hay defensa ante 35 Eh8 
mate (6 puntos). 


El blanco disponia de otras formas de ga- 
nar, mas complicadas, que implicaban sa- 
crificios de caballo en h7, por ejemplo 32 
Axh7 @xf4 (32 ... @xh7 33 Wd3! Be7 34 
8g4) 33 Ag5 g6 (33... Ah5 34 Hd3 Afe 
35 Bxf6!) 34 Wxf4 Wc7 35 Wh4+ gs 36 
@ce4. La solucién mas sencilla se valora 
mas, asi que por las otras lineas ganadoras 
solo se otorgan 6 puntos. 


Maxima puntuacion: 12 puntos. 
Ejercicio 33 
Rublevsky-Asrian, Moscu 2004 


El blanco se impone mediante un doble 
sacrificio de calidad. 


19 &xf4! (3 puntos) 


Eliminando al defensor de las casillas ne- 
gras. 


19... Yxf4 20 Bf1 Whe 


No hay nada mejor. Si 20 ... %c7 21 Exf5! (2 
puntos) 21 ... exfS 22 “d6+ y las blancas 
ganan, por ejemplo 22... &2d8 23 &xf5 Hf8 
24 Wh4+ f6 25 Wd4 ganando. Igualmente 
si 20 ... We5 21 Ad6+! y se acabé (2 pun- 
tos). 


21 &xf5 (3 puntos) 21... Wxh5 


Si 21 ... exf5 22 “d6+ &d7 y el blanco tie- 
ne varias formas de ganar, como 23 Y¥xf7+ 
hd8 24 Axf5 We1+ 25 BF1 Wd 26 2d6 y 
el negro ha de decir adids a su dama y a 
cualquier esperanza de salvacion. 


22 4d6+ &d7 23 &xh5 y las blancas gana- 
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Soluciones 

ron de forma convincente. 

Maxima puntuacion: 10 puntos. 
Ejercicio 34 

Luther-Dausch, Hoeckendorf 2004 

22 g4! (4 puntos) 


El comienzo de una maniobra no demasia- 
do complicada pero elegante. 


22... 2e6 
Evidentemente, la Unica defensa. 
23 @f3! (2 puntos) 


Hay otras jugadas fuertes, pero ésta es la 
mas sencilla para ganar. 


23 ... 296 24 Bxe4 Bxed 25 Ag5+ Wed 26 
&)f7+ (2 puntos) seguido de 4xh8 y las 
negras no tienen compensacion por la ca- 
lidad. 


Maxima puntuacion:8 puntos. 


Ejercicio 35 
Yemelin-Kharlov, Mosc 2002 
16 &c1? (2 puntos) 


Parece una buena jugada candidata, pero 
el blanco pasa por alto una combinacién 
muy fuerte: 16 Yxf6!! (6 puntos) y si 16 ... 
gxf6 17 2c1+ @h7 18 Sxb2 cxb5 19 Bxd4 
He6 20 &d2 b6 21 Xg4 (6 puntos) segui- 
do de Hag! y Zh4 mate, o 16... Yxa1+ 17 
&c1 g6 18 2g4 (3 puntos) y no hay defensa 
para el negro, ya que si 18... #e6 19 Wd8+ 
eg7 20 £h4 y mate. 


16 ... Yxb5! (3 puntos) 
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16... ¥xa1? 17 Wxf6 g6 18 Hg4 traspone al 
comentario anterior. 


17 Wxf6 Wh5+ 


No 17 ...g6 18 2g5 Wb4 19 HeS! Bxe5 20 
2h6 y las blancas ganan. 


18 f3 g6 19 Bg5 


19:3, 


Las negras atin podian haber hecho tablas 
con 19... Y¥xh3 20 &xg6+ fxg6 21 Yxg6+ 
8 22 2a3+ He7 23 W6+ g8 24 Bxe7 
W1+ 25 &d2 W2+ 26 ci Wel+ 27 Bb2 
Wc3+ con jaque perpetuo. 


20 Yxd4 


Ahora las blancas vuelven a tener un ata- 
que muy fuerte. 


20... 4 g7 


20...d5 21 2b2 2xh3 22 ed2 Whé6 23 Bg1 
dxe4 24 fxe4 con un ataque probablemen- 
te irresistible. 


21. Bb2 Yxd4 22 Bxd4 d6 


Objetivamente era mejor 22 ...b6 23 h4.c5 
24 2b2 &b7 25 h5 Heb 26 thd2 c4 27 Bag) 
cxd3 28 cxd3 #c8 29 hxg6 Exg6 30 Bxg6+ 
fxg6 31 &xg6+ aunque el final es muy fa- 
vorable al blanco. 


2 h4 &f8 24 d2 we7 25 f4 c5 26 Bb2 
d7 


0 26...b5 27 f5 gxf5 28 exf5 &b7 29 h5 &F3 
30 He1+ d7 31 h6 d5 32 &f6 y las blancas 
ganan. 

27 £5 gxf5 28 h5! 

El peén“h" decide la partida. 


28... fxe4 29 h6 Bb 


O 29... e3+ 30 We2 b5 31 h7 &b7 32 Bh5 
ganando. 


30h7 e3+ 31 e2 f6 


O 31... Re6 32 2f6 Hh8 33 Bhi Hae’ 34 
&xh8 Exh8 35 Hg8 y se acabé la partida. 


32 Qxf6 
Poniendo fin a la resistencia negra. 
32... Re6 33 Bh1 Bhs 34 Vxh8 Bxhs 35 
xe3 b5 36 a3 a5 37 Hh6 a4 38 Xxe6 Sxh7 
39 Rgg6 1-0 
Maxima puntuacidn: 15 puntos. 

Ejercicio 36 


Anderssen-Kieseritsky, Londres 1852 (ana- 
lisis) 

En sus andlisis de esta partida clasica, Kas- 
parov descubrid: 


24 2b6+!! (10 puntos) 


24 We3 no sirve por 24 ... &xd5 25 Bb6+ 
@&c8! (3 puntos) 


24...axb6 25 We3 y las negras no tienen sal- 
vacion; por ejemplo, 25 ... &xd5 26 Wxb6+ 
8 27 Bes mate. 


Soluciones 


Maxima puntuaci6én: 13 puntos. 
Ejercicio 37 
RJanssen-l.Sokolov, Leeuwarden 2002 


Las negras decidieron la partida mediante 
un golpe mortal. 


23 ... Bd2!! (12 puntos) 0-1 


El blanco abandoné ante 24 Exd2 &f3+! 
25 &xf3 WF mate o 25 &g1 Yg2 mate. 


Maxima puntuacién: 12 puntos. 

Ejercicio 38 
S.B.Hansen-Hillarp Persson, Malm6 2003 
En esta partida, el blanco vio la combina- 
cién ganadora pero, por alguna razon, cre- 
yo que la alternativa era igual de buena. 
25 Ag5? 

25 Bxd8+ xd8 26 b4 2d6 27 Ags Ac4 
(4 puntos) es también tentador... jpero no 
decisivo! Lo correcto era 25 @xe5! (6 pun- 
tos) 25 ... &xd1+ 26 &xd1 y ahora, si 26 ... 
fxe5 27 295 gana (3 puntos) y si 26... Wxe5 
27 &g7 y el negro pierde la torre y/o su 


amor propio (3 puntos). 


25 ... xd1+ 26 Bxd1 Ac4! (8 puntos) 27 b4 
Bb6 28 2xc4 bxc4 29 DEB 2-12 


Y las blancas ofrecieron tablas en esta ven- 
tajosa posici6n simplemente para no co- 
rrer mas riesgos. 
Maxima puntuacion: 20 puntos. 

Ejercicio 39 
Nyback-Matthiesen, Copenhague 2003 


En esta posicién, Matthiesen sorprendié a 
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Soluciones 

su fuerte adversario con: 

31... h3+!! (10 puntos) 

El negro va a por el rey. 

32 &g1 

32 &xh3 pierde por 32 ... Ae3+ 33 Bh4 
&\g2+! 34 gs Wd5+ 35 xg6 He6 mate 


(5 puntos). 


32... We1+ 33 Wi 


ds ‘eB a 
ae as 


ae 


33 ... Axg3! (3 puntos) 


Lo mas directo. Igualmente era valido 33 
.. d3 34 Hd7 d2 ganando (2 puntos), pero 
no 33... 4¥d2?? que permitirfa el contrajue- 
go blanco con 34 Yc4+ @h8 35 Be5+! (1 
punto) y es el negro quien recibe mate. 

34 fxg3 

Si 34 hxg3 h2+ gana. 

34... We3+ 0-1 


El blanco abandoné ante 35 @h1 Wxf3+! 
36 &g1 Sel (4 puntos). 


Maxima puntuacion: 20 puntos. 
Ejercicio 40 
Vaganian-T.L.Petrosian, Moscu 2004 
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Las blancas estarian peor si no fuera por- 
que existe un mate sorprendente. 


35 &xd5+!! (10 puntos) 

Un maravilloso golpe que destruye la po- 
sicién negra, ya que, si 35 ... cxd5 36 Ba7+ 
&f6 37 Hb6 mate. No es habitual encon- 
trar combinaciones de mate en un final. 
35... 2g7 36 Bb3 Hb4 

No hay forma de escapar. Si 36 ... &dxd4 37 
2xa4 Bxa4 38 Bb6 2b5 39 Hb7+ Wh6 40 
Hh8 Ha2+ 41 e3 y las blancas ganan. 

37 8xa6 Xd3 38 Ra3 Xb7 39 he2 Bxd4 


0 39...c3 40 d2 83 41 2 y las blan- 
cas imponen su pieza de ventaja. 


40 Zba2 1-0 

Maxima puntuacién: 10 puntos. 
Ejercicio 41 

Zhao Jun-Art.Minasian, Moscu 2004 

26 ... Be8!! (10 puntos) 0-1 


jPor qué abandonaron las blancas? Vea- 
moslo: 


a) 27 Wxe8 &xf2+ 28 Wh1 (o 28 Bh2 
&g1+ 29 @h1 Ag3 mate) 28 ...Ag3+ 
29 Bh2 2g1+ 30 Yxg3 W2+ 31 &g4 
f5+ 32 &2g5 h6 mate (6 puntos). 


b) 27 Wl &xf2+! (4 puntos) 28 Wxf2 
Bel+ 0 28 Wh2 Hel y ganan. 


c) 27 4e3 &xe3 (2 puntos) 28 Hal He5 
(otras jugadas también ganarian) 29 
fxe3 @xe3 con ataque decisivo, 


Maxima puntuacién: 18 puntos. 


Ejercicio 42 
Lilja-Aagaard, Copenhague 1992 


Una hermosa maniobra permitié a las ne- 
gras ganar un pedn. 


16... fxe5 17 fxe5 HF5! (3 puntos) 18 Ad6 
Bxe5 19 Axc8 &g5! (4 puntos) 


La clave de la combinacion. Ahora el blan- 
co debié jugar 20 &c2 (3 puntos) con un 
final perdido tras 20 ... &xc8; en la partida 
se suicidé con: 


20 &xd7? Hxb2 (2 puntos) 21 Rf1? Bexe2+ 
22 &d1 Bxg2 0-1 


Maxima puntuacion: 10 puntos. 
Ejercicio 43 
Karpov-Topalov, Dos Hermanas 1994 


Karpov sentencia la partida con un bello 
sacrificio de atraccion, haciendo salir al rey 
negro. 


30 Df6l! (8 puntos) 30... @xf6 


30 ... Yxf3? 31 Axe8+ gana. 


31 8e5+! (2 puntos) 31... &xes 


Si 31... e7 32 W6 mate y si 31 ...2g5 32 
&f6 mate. 


32 Wxe4+! (6 puntos) 


La victoria mas simple y directa. 32 Yxf7 
seria también decisiva tras 32 ... 8d8 33 
f4+! Wxf4 34 He1+ We4 35 Wc7+! 2d6 36 
Wg7+ &f5 37 g4+ Wxg4+ 38 hxg4+ &g5 
39 2d3 Bh2+ 40 Wxh2 Bxd3 41 Hed+ 
@xe5 42 Wxe5+ etc. Calcular toda la va- 
riante hasta esta posicidn suma 4 puntos 
extra pero, en una partida real, aventurarse 
en una continuacién tan complicada seria 


Soluciones 


correr un riesgo innecesario si se dispone 
de otro modo mas simple de ganar. 


32... Bxe4 33 Hel+ CFs 34 Bxe8 

Las blancas estan ganando. Anotaos la 
puntuacion total de este ejercicio sola- 
mente si habéis visto esta posicién en 
vuestros analisis. 


34... 2e6 35 Bxf8 Sxa2 36 BcB (2 puntos) 
1-0 


La posicién negra seria desesperada tras 
37 Bc7, 


Maxima puntuacidn: 18 puntos. 
Ejercicio 44 
J.C.Perez-J.M.Bravo, Cuba 1997 


La siguiente combinaci6n ilustra varios te- 
mas interesantes. 


1 @)xe5!! (8 puntos) 

Este golpe prepara la eliminacién del im- 
portante defensor de f8. 1 &fh3? no consi- 
gue nada por 1 ...g6! (2 puntos) 

1... fyedS 

No era mucho mejor rechazar la ofrenda: 


a) 1... e8 2 Bxh7+! (2 puntos) 2...Axh7 
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Soluciones 


(2 ...&xh7 3 £h3+) 3 Ag6+ etc. 


b) 1... h6 2 &xh6! (2 puntos) 2 ... gxh6 3 
“\f7+ @h7 4 Bxh6 mate. 


c)  1..g6 2 Af7+ ganando dama. 


2 Bxf8! (6 puntos) 


2... Hxf8 
La mejor defensa. Si 2 ... Y¥xf8 3 Bxh7+! 
&xh7 4 Wh5 mate, mientras que contra 2... 
Wd6 ganarfan varias jugadas (como 3 Wf5, 
3 Wh3, 3 Bf7, o 3 Eff5) pero la mas fuerte 
seria otra vez 3 Sxh7+! &xh7 4 87 (2 pun- 
tos) con mate forzado. 
3 Wg6! (2 puntos) 3... &g8 
Si3 ...h6 4 2xh6! y mate. 
4 &xh7 8f75 Wh5 y mate seguido. 
Maxima puntuaci6n: 24 puntos. 

Ejercicio 45 
Mamedyarov-Timofeev, Moscti 2004 


30 4)g6+!! (8 puntos) 


El principio de una maravillosa combina- 
cidn. 


30... hxg6 
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30 ... fxg6 31 Wxd6! Yxd6 32 Exd6 gana 
calidad (5 puntos); si 30 ... &@g8? 31 Exd6 
gana (2 puntos). 


31 h4+ Whs 


Si 31 ... &g8 32 Wxd8+ Exd8 33 Exd8+ 
@h7 34 £h3+! ganando (10 puntos). 


32 Wxd8+! 2xd8 33 2xd8+ @h7 


L, 


2.0 @ 


Re A 
Y YA 


34 Hee8 (10 puntos) 1-0 


El blanco captura la dama y el alfil y se 
queda con torre de ventaja. 


Maxima puntuaci6n: 30 puntos. 
Ejercicio 46 
Sedina-Tkeshelashvili, Estambul 2003 


En esta posicién las blancas sentenciaron 
el juego con un espectacular sacrificio de 
dama. 


29 Wic7+!! (4 puntos) 29... Rxc7 30 dxc7+ 
a8 31 Db6+ a7 32 Rd8 (6 puntos) 


Quizas fuera incluso mas sencillo 32 d5!? 
Wg6 33 Hd8 (10 puntos), que impediria el 
contrajuego que se muestra en el siguien- 
te comentario. Por supuesto, esta es una 
variante de ordenador. 


32... Was 


La siguiente linea, mas compleja, tampoco 
salvaria al negro: 32 ... Ad4 (3 puntos) 33 
Bxd4 Bg8 34 Bd8 8g1+ 35 &b2 Wed+ 36 
c2 WF5+ 37 &b3 Wh1+ 38 a3 etc. (7 
puntos). 


33 Ba8+!! 

Un bonito remate. 

33 ... &xa8 34 48 mate (10 puntos). 

Maxima puntuacidn: 30 puntos. 
Ejercicio 47 

Aagaard-S.Williams, Hampstead 1998 


Un motivo clasico que viene en una cu- 
bierta nueva y complicada. 


16 Ag6+!! (10 puntos) 16 ... hxg6 17 hxg6+ 
hg8 18 Hci! Yds 


"- zz e 
ZY G 


Gy 


Y 


Soluciones 


19 &c7! (10 puntos) 


La clave de la combinacion. 19 £h5? &h4 
20 Wh1 Wf6 21 Bxh4 Yxg6 no es tan cla- 
ro. 


En cambio, 19 &h8+ (15 puntos) seria 
igualmente efectiva. Mi victoria me parece 
simplemente mas estética. 


19... &xf2+? (2 puntos) 


Esto facilita la labor del blanco. 19 ... 2h4! 
(5 puntos) 20 &xd8 Exf2+ 21 &d1 2xd8 
ofrecia mas resistencia, pero en ese caso 
ganaria 22 ®e1 Bf3 23 Be2 Sg5 24 Bh7 
Bh6 (24 ...e5 25 Wh1) 25 Exhé! gxh6 26 
Wh1 ©g7 27 g5!; por otro lado, si 23 ... e5 
24 Yg1 (amenazando Wh2) 24 ... 295 25 
Wh2 Bxe3+ 26 &f2 Bf3+ 27 &g2 Bh6 28 
Wxe5 2xg4 29 We7 Haf8 30 Bxh6 ganan- 
do. 


20 Sxf2 Bh4+ 

Si 20 ... Wxc7 21 Bh8+! &xhs8 22 Whi+ 
Bh4+ 23 Wxh4+ g8 24 Wh7+ fs 25 
Wh8+ &e7 26 Wxg7+ &d8 (26 ... @d6 27 
c5 mate) 27 W/f8+ 22d7 28 Bh1 seguido de 
mate. 


21 Be2 Wg5 22 Wg! (3 puntos) 22... e5 23 
Wh2! 


Atrapando el alfil. 
23 ... Rxg4+ 24 Ld2 exd4 25 cxd4 dxc4 1-0 


Y al ver que el alfil desde c7 impide 26 ... 
Wa5+,el negro abandoné. 


Maxima puntuacion: 25 puntos. 
Ejercicio 48 
N.N.-L.Nilsson, Dinamarca 2002 
El negro gana con un sacrificio tematico, 
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Soluciones 


pero que requiere un calculo exacto. 


1... Hxf3! (5 puntos) 2 2xe7 Wxe7 3 gxf3 
4e5! (5 puntos) 4 &g2 


Contra 4 @h1!? solo hacia falta ver 4 ... 


Wh4! (2 puntos), y las blancas no tienen 
defensa; si 5 g1 (0 5 &g2 Bf8 y ganan) 5 
. Of4 (para 6 ... 8% g5) 6 De2 BFS ganando. 


a 


A A 


Aqui el negro continud 4... 2f8? y la parti- 
da se complico terriblemente. 


4... W£7!? (2 puntos) era mejor:5 f4 Wg6+ 6 
4\g3 \c4.7 Wl (7 Wd1 Ade3+ ganando) 
7 .. Bf8 8 b3 Axf4+ 9 g1 Wc6 10 f3 De3 
con ventaja decisiva negra (2 puntos). 


Sin embargo, habia otra jugada mas fuer- 
te: 


4... DcAl 5 Wd3 Wxe2! (10 puntos) 6 Yxe2 
Af4+ 7 Bhi @xe2 y el negro tiene dos 
caballos formidables contra una torre pa- 
Siva. 
Maxima puntuacién: 20 puntos. 

Ejercicio 49 


Egeland-Eckhardt, Oslo 2003 (andlisis) 


Un bello recurso da la victoria a las blan- 
cas. 


41 2d1! (3 puntos) 
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S141 Bc Ab4 42 Ad7 Ad5 yel negro esta 
mejor. 


41... De3 42 c7!! (7 puntos) 
Se amenaza 43 Hd8+. 
42... xd1 


42 .. Ad5 43 Exd5 exd5 44 46 seria si- 
milar. 


43 6 (2 puntos) 
Y ganan por la amenaza 44 “bs!, y el pedn 
“c” corona. No sirve de nada 43 ... He8 por- 
que se produce el mismo tema con 44 
4)\d8!, mientras que 43 ... 3c8 pierde obvia- 
mente por 44 4e7+ etc. 
Maxima puntuacion: 12 puntos. 

Ejercicio 50 
Fabri-Hardicsay, Hungria 1981 
1... Dh5+!! (8 puntos) 


Una jugada fantastica que aleja a la dama 
blanca de la defensa de f2. 


2 Wxh5 


No hay eleccién. Si 2 ®h4 Wd4+ 3 Wg4 
Wf6+ 4 &xh5 g6+ y mate (4 puntos). 


2... Wf2+ 

2 ... 2F2? falla por 3 WYF3! Exf3+ 4 Exf3 y si 
el blanco se defiende con exactitud no de- 
berja perder (4 puntos). 

3 &h2 

Si 3 2g4 Wf4 mate (4 puntos). 


3... Well! (10 puntos) 


La clave. La torre y la dama del negro han 
intercambiado su posicién en la ultima fila, 
y ahora el mate es inevitable. 


Mis agradacemientos a Mark Dvoretsky 
por mostrarme este ejercicio. 


Maxima puntuacién: 22 puntos. 
Ejercicio 51 
De Firmian-Holst, Copenhague 2003 


Una posicién que requiere claridad de 
pensamiento. De Firmian no alcanzo el 
grado de concentracién necesario y jugo 


22 Axh7?? 


Probablemente De Firmian omiti6 la juga- 
da 24 del negro. 


En cambio, 22 Exg4!? fxg4 23 Wxg4 (5 
puntos) da al blanco una compensacion 
mas que suficiente por la calidad, pero no 
es la continuacién mas fuerte. 


El ordenador propone otra linea que gana 
en el acto: 22 4xe6! (1 punto) y si ahora 22 
. 2f6 23 &xf5 (también vale 23 Yxg4) 23 
. &xb2 24 Wxg4 y ganan. Lo mejor para el 
negro seria 22 ...&h4 (3 puntos) contra la 
cual un razonamiento estandar nos lleva- 
rfa por ejemplo a 23 4xc7? Exe2 24 Hc3 
dd2 (2 puntos) y ganan negras; en cam- 
bio, la asombrosa 23 Y/xg4!! (15 puntos) 
gana especulando con el tema de la pieza 
“desesperada”: 23 ... fxg4 24 Axc7 He2 25 
&xg4 y al final de la combinacion la venta- 
ja material del blanco es decisiva. 


22... @xh7 


Si 22 ... Axh7? las blancas ganan en gran 
estilo: 23 Exg4! fxg4 24 Wxe6+ &f8 25 
&2g7+! (5 puntos) 25 ... &xg7 26 Wxg6+ 
fs 27 Wh6+ Lf7 28 Wxh7+ Leb 29 W5+ 
shd6 30 Wd5 mate; 28 ... &f8 29 Wh6+ HF7 


Soluciones 


30 2g6+ Ye6 31 Bxe8+ 26 32 Hel + lleva 
también al mate. 


23 Bxg4 fxg4 24 Yxg4 

Se amenaza 25 Wh5+ &g8 26 Wh8+ y 
mate. Pero el negro dispone de un recurso 
para cambiar las tornas. 

24... Hd4!! (10 puntos) 

x z — Jal 

Y ot 


ne 


Ir 
a La “eae 


Taponando al alfil de b2 y de esta forma 
protegiendo al rey del ataque. 


25 h4 
25 Wh5+ no logra nada tras 25 ...&g7. 
25 ... &F6 26 h5 Bho? 


Era mas fuerte 26 ... Yf7!, que traeria el fin 
del ataque blanco. 


27 hxg6? 

Asi las blancas pierden el control de g6, la 
casilla mas peligrosa en las proximidades 
del rey negro. Con 27 &c1! el blanco ten- 
dria cierto contrajuego y el resultado final 
de la partida seria aun dudoso. 

27... 297 

Ahora se ha terminado el ataque. 


28 Bh2 Ad7 29 &xd4 Bxd4 30 g3 Af 31 
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Soluciones 


Wh3 e5 32 F3 exf4 33 Bed Bxe4 0-1 
Maxima puntuacion: 27 puntos. 

Ejercicio 52 
Analisis de apertura 


Al analizar una variante de la Defensa In- 
dia de Dama descubri la siguiente linea de 
tablas, de gran belleza: 


18 Hxe5+! (4 puntos) 18... 2e7 19 Ad5! (10 
puntos) 


La idea empieza a mostrarse. 


19... axb5 20 8xe7+ Sf8 21 27+! (10 pun- 
tos) 


Ahora que no hay nada mas, no sorprende 
tanto, pero unas jugadas atras no era facil 
de ver. 


21... Axf7 22 De6+ 


ay, 


J a 
AB 
4 ano = 


LETTE, 


wy, 
Wa 


22... 2e8 


No 22 ... &@g8? por 23 Ae7 mate (4 pun- 
tos). 


23 Axg7+ &d8 24 Ae6+ es con jaque 
perpetuo (2 puntos). 


Maxima puntuaci6n: 30 puntos. 
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Ejercicio 53 
Taimanov-Kuzmin, URSS 1950 


Esta combinacion clasica es una de mis 
favoritas. 


1 4)g6! (8 puntos) 

1 &xe6? fxe6 no es claro. 

1... h7 

Si 1 ... fxg6 2 2xe6+ ganando dama. 


2 Exeé! fxe6 3 Wxd8+! 1-0 


x Www 
dh 


El negro abandoné ante 3 ... &xd8 4 &xe6 
mate (20 puntos). 


Maxima puntuacidn: 28 puntos. 
Ejercicio 54 

Short-Dreev, Reykjavik (semirrapida) 2004 
El blanco gana gracias a un tema que bau- 
ticé como “piezas pesadas en apuros” en 
Excelling at Combinational Play. Este tema 
aparece mas a menudo de lo que cabria 
esperar. 


34 4)f6+! (2 puntos) 


En la partida se jugé 34 %g2, que noes tan 
clara, aunque finalmente Short se impuso. 


34... Axf6 35 Bh4! (8 puntos) 35... Wxh4 36 
gxh4 &%g8+ 37 @h2! (10 puntos) 


37 &f2? Ag4+ 38 Ye2 Dh2 (2 puntos) y 
la victoria no es tan evidente; 37 &h1 Ae4 
38 g1 da al negro la opcidn extra de 38... 
#h8!? (2 puntos), que el blanco bien puede 
ahorrarse. 


37... De4 38 8g] (7 puntos) 


El final esta ganado para el blanco, pero 
habia que prever que el negro no tuviera 
mucho contrajuego en esta posicién. Aho- 
ra se cambian torres para que el pedn “h” 
sea atin mas poderoso. 


38... Bxg1 


A 38 ... &h8 la respuesta habria sido sim- 
plemente 39 @h3, mejorando la posicién. 


39 xq] b4 40 h5 bxa3 41 bxa3 Bb7 


42 Yg2! 


Protege al rey y a la vez apoya al pedn pa- 
sado. 


42... 28 43 h6 
y las blancas ganan. 
Maxima puntuacion: 27 puntos, 


Ejercicio 55 


Soluciones 


B.Martinez-De Ja Paz, Manikaragua 1998 
(manipulada: el autor ha afiadido un pedn 
en a3) 


Una combinacién de mate tipica pero bo- 
nita. 


1... Wxb3!! (10 puntos) 2 Yxb3 Dad 3 
exd4 @xd4 


Con idea de 4... 4e2+ y 5 ... Bh8 mate (5 
puntos). 


4 Wc2 DF3+!! (5 puntos) 0-1 


El blanco abandoné ante 5 gxf3 Bg8+ 6 
@h2 Bh8+ 7 &g3 Kdg8 mate. 


Maxima puntuacion: 20 puntos 

Ejercicio 56 
M.Carlsen-Harestad, Copenhague 2003 
Ver toda esta combinacion hasta el final no 
es nada facil.j;Me quito el sombrero ante el 
que lo consiga! 
34 e5!? (15 puntos) 
Para abrir la diagonal al alfil de c2. 
34... dxe5 
No hay otra alternativa; si 34 ... Bf8 35 
exf6+ 2xf6 36 &2xg5 y las blancas ganan (5 
puntos). 
35 Ah5+H! (10 puntos) 
La clave de la combinaci6n. 
35... gxh5 
Si 35 ... Bh8 36 Axf6 Bxf6 37 Exfo Wf 38 


&xg5 Bal+ 39 Wh2 y el negro tiene que 
entregar la dama (5 puntos). 
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Soluciones 


rt 


Y Y Y 
‘vy 


ey 


¥ Ue. , Ly 
a 


LEFF Ca 
x 


Uo YES 


36 Wxg5s+! 


El resto no es dificil. 


36 ... fxg5 37 2f7+ &xh6 38 &xh7 mate (5 
puntos). 


Evidentemente esta combinacion era muy 
atractiva, pero de hecho el blanco disponia 
de una jugada ganadora mas simple: 34 
&e3! (35 puntos) para 35 2d4 y 36 Wxg5. 
En vista de que no existe ninguna defen- 
sa satisfactoria para el negro, esta jugada 
bastaria para anotarse la puntuacion total 
de este ejercicio. 


Maxima puntuacion: 35 puntos. 
Soluciones a los finales de 
peones 


(Puntuacién maxima para este apartado: 
150 puntos) 


Ejercicio 57 
J.Urban, Sachové Umenie 1972 
1 &d6! (3 puntos) 
Unico modo de crear contrajuego con 
blancas. 1 &xe6? e2! resultaria bastante 


penoso,y 1 f7 &2g7 2 &xe6 &f8 no mejora 
las cosas. 
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1...a2 
Si 1 ... &g8 2 Be7 ganando. 


2 £7 2g73 Le7 al 4 faWl+ gs 


Y Y 
FF: 


5 W7-+1! (6 puntos) 
La solucién del ejercicio esta basada en 
este sutil movimiento. En cambio, si 5 
Wg8+? Wg7+ y ganan las negras. 
5... 295 6 Wg8+ 
Ahora la dama negra ya no puede interpo- 
nerse, asi que su homdloga blanca tiene 
plena libertad de movimientos. 
6... 2F4 
Si 6... @h5 7 Yxg4 mate. 
7 Wxg4+ hed 8 HY g7+ (3 puntos) 1-0 
Maxima puntuaci6n: 12 puntos. 

Ejercicio 58 
V.Kovalenko, Sachové Umenie 1979 
Este es el ejercicio mas surrealista del libro, 
pero me parece muy divertido, asi que de- 
cidi saltarme el criterio habitual de utilizar 


posiciones que pudieran darse en una 
partida real. 


1 25! (4 puntos) 


Las Unicas chances defensivas del blanco 
pasan por avanzar los peones de torre. La 
unica duda es donde poner el rey. La alter- 
nativa era 1 &g6 pero no funciona porque 
tras 1... e2 2 h6 e1¥ 3 h7 Wh4 4 hew+ 
Wxh8 5 h4 xh4 el otro peén de torre atin 
puede mover. Por eso el blanco esta forza- 
do a perder un tiempo, para que el negro 
tenga que capturar uno de los peones de 
torre y se produzca un ahogado poco ha- 
bitual. 


1...€2 


Las blancas también hacen tablas tras 1 ... 
&xf7 2 h6 e2 3 h7 e1 4 4 h8W, si bien aqui 
es mas importante el hecho de que el ne- 
gro pueda empatar. Para ello lo mas rapido 
es 4... 4% g3+ 5 hxg3 ahogado. 


2h6 e1& 3 h7 
Y 
Uy 7 


3... Wed+ 


El rey blanco impide 3 ... Y#h4+, asi que la 
unica forma de detener el peon de h7 es 
capturar el de h3. Otros jaques no mejora- 
rian la posicién negra: Si 3 ... %d2+ 4 &hs 
We2+ 5 &g5 Wg2+ 6 Bh4! West 7 gs 
We3+ 8 &g6 y las negras no han hecho 
progresos (2 puntos); contra 3 ... &%g1+!? 
lo mejor es 4 @h4! (2 puntos), pero no 4 
@&h6?? &xf7! 5 h8ly We3+! y las negras 
ganan. 


Soluciones 


46 Wh3 5 hal + Wns 


6 h4! (2 puntos) 6... &xh4 ahogado. 


Si6... Yxf6+ 7 &xf6 jes el negro el que esta 
ahogado! 


Maxima puntuacién: 10 puntos. 

Ejercicio 59 
Z.Jelinek, Ceskoslovensky Republika 1932 
El blanco debe mantener al rey negro en 
posicion de ahogado y coronar su peén“h” 
con mate. 
1 &ci!(5 puntos) 
Cualquier otra jugada permite el empate: 
1 g3 h5! (no 1...f4? 2 g4 f3 3 g5 h5 4 g6 
h4 5 g7 h3 6 &b3! &b1 7 gs a1t¥ 8 Wg1 
mate) 2 h4 (o 2 h3 h4) 2 ...f4 3 g4 f3! y aho- 
gado. 
1... f4 


1...h62h3!y 1 ...h5 2h4! no cambian nada 
y son una mera trasposicién. 


2%a! 


Las blancas han ganado tiempo y ahora el 
negro no puede evitar lo inevitable. 
\ 


| 
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Soluciones 


O 2...h5 3 h4! con una nueva trasposicion. 


3 g4! (3 puntos) 
Unica jugada para ganar. 
3...h6 


3 ...h5 4 h4! y ganan, como en la linea prin- 
cipal. 


4h3! 
Zugzwang.No 4h4? h5 y el blanco no pue- 
de ganar (5 &c1?? seria incluso perdedo- 


ra). 


4...h5 5 h4! (4 puntos) 


Esta era la posicién de zugzwang que bus- 
caba el blanco. 


5... hxg4 6 h5 g3 7 h6 g2 8 h7 gi 9 hsy+ 
1-0 


Maxima puntuacion: 12 puntos. 

Ejercicio 60 
Kovalenko, Schakend Nederland 1995 
Otra improbable posicién que lleva a un 
juego interesante. La secuencia de juego 
del blanco es obligada, por lo que el obje- 
tivo de este ejercicio es saber prever y ser 


consciente de las contrachances del rival. 
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1a5 e5 2a6 e43 a7 e5! 

Especulando con temas de ahogado. 
4a8#! (3 puntos) 

Tras una promocidn de dama o alfil se pro- 
duciria un ahogado, y 4 a8) o cualquier 
movimiento de rey perderia. Esta es la Uni- 
ca posibilidad de jugar a ganar. 

4...€3 

Con idea de 5 ...e2+. 

5 a4!! (3 puntos) 

Una jugada realmente dificil de encontrar. 


5... 2+ 6 xe2 e4 


0 6...&g2 7 g4+ &h1 8 Lf3! (lo mas ra- 
pido) 8 ...e4+ 9 Rxe4 &g1 10 Hel mate. 


7 Lf! (5 puntos) 


Es increible, pero ésta es la unica jugada 
que gana. 


7 ... 03 8 Red! (1 punto) 


No 8 ¥b4 e2+ 9 &xe2 seg2 10 2g4+ Whi y 
el blanco no puede progresar. 


8... e2+ 9 Sf2! e1W¥+ 10 Bxel mate 


Maxima puntuaci6n: 12 puntos. 
Ejercicio 61 

F.Lazard, American Chess Bulletin 1916 

1 &dé6! (3 puntos) 

No hay ninguna alternativa seria. 

1... 2d8 2 f5! (3 puntos) 


Es importante mantener bajo control el 


wo 


peodn “g” 
2... 2e8 3 Bll (4 puntos) 

Esta extraordinaria pérdida de tiempo per- 
mite a las blancas llegar a una posicion en 


la que se salvan. 


3... dB 4c4 hes 5 c5 as 


6 £6! gxf6 ahogado. 
Maxima puntuacidén: 10 puntos. 
Ejercicio 62 
J.Moravec, 28 Rijen 1925 
Este ejercicio puede resolverse calculando 
todas las variantes hasta el final de forma 


exhaustiva, o simplemente por el método 
de la comparacion. 


Soluciones 


1 &d5! (10 puntos) 


La unica casilla.El blanco debe acercarse al 
pedon“f” para impedir que el negro capture 
primero el de h2. Eso nos deja solamente 
tres candidatas. 1 @d5 es la unica con la 
que el blanco puede coronar su pedn y 
conservar la dama. Las variantes son bas- 
tante sencillas. 


a) 1 &e5 &g2! 2 h4 cexf2 3 h5 hg2 4 
h6 f2 5 h7 14 6 hs Wai+! y ganan 
negras. 


b) 1 5 e2g2 2 h4 cexf2 3 h5 g2 4 h6 
25 h7 f1W/+ 6 &g6 WF8 y ganan ne- 
gras. 


1... @g2 2 h4 kexf2 3 h5 g2 4 h6 f2 5 h7 
£1 6 h8WY y tablas. 


Maxima puntuacidén: 10 puntos. 

Ejercicio 63 
E.Vlasak, Sachové Umenie 1974 
1&4! (6 puntos) 


1 a4? permite acercarse al rey negro: 1 ... 
d2 2 &a5 (si 2 b5 &c3! y el blanco debe 
ir pensando en hacer tablas; la forma mas 
sencilla seria 3 b6! axb6 4 cxb6 cxb6 aho- 
gado) 2 ... &c3 3 #a6 &b3 4 Wb7 &xa3 5 
&xc7 &xb4 6 &xc6 a5 y las negras logran 
el empate. 


1...a6 


Si ahora 1 ... &@d2 el blanco ganarfa con 2 
b5 cxb5+ (0 2... @e3 3 bxc6 e4 4 bS 
&d5 5 a4 y el negro esta en zugzwang) 3 
&xb5 &c3 4 a4 (también gana 4 c6) 4...a5 
(04...2d4 5. a5 &d5 6 ab &xc5 7 &xa7 y 
las blancas ganan) 5 @xa5 (de nuevo gana 
también 5 c6) 5... &c4 6 c6! &c5 7 Bab 
sxc6 8 a5 y ganan (3 puntos). 
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Soluciones 


Ahora que el negro ha debilitado su flan- 
co de dama con su ultimo movimiento, las 
blancas cambian de estrategia y atacan 
por la columna “a” 


2 2b3! (4 puntos) 


El negro llegaria a tiempo en caso de 2 


thd4 &d2 3 we5 thc3 4 Heb Hb3 5 hd7 
hxa3 6 xc7 &xb4 7 &xc6 a5 y tablas. 


2... 23 &a4 3 4 has Lh! 


Un interesante intento de defensa. Tras 4 
 &b3 5 a4 a3 (5... c4 6 &xab &xb4 7 
a5 a4 8 &b7 &xa5 9 xc7 b5 10 ed6 
y de nuevo ganan las blancas) 6 b5! axb5 
7 axb5 cxb5 8 &&xb5 &b3 9 cé! el blanco 
ganaria igual que en la linea principal. 


5 &xa6é! (4 puntos) 


La Unica jugada que gana. Se trata de uti- 
lizar el método de la comparacién para ver 
donde debe estar el rey negro. En cambio, 
si 5 a4? ®b3! y las blancas estarfan en zug- 
zwang. La clave esta en que si 6 b5 axb5 
7 axb5 cxbS 8 &xb5 &c3! el negro ya no 
pierde, y tras 9 c6 @2d4 el blanco ha de an- 
dar con cuidado, ya que si 10 &a6?? &c5! 
11 &b7 &dé6 ganan negras. 


5... &xa3 6 bd xb5 7 Soxbd Lb3 8 c6! (3 
puntos) 


Ahora el negro no puede llegar a d6 y las 
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blancas ganan facilmente: 

8... 23 9 a6 d4 10 Wb7 etc. 

Maxima puntuacién: 20 puntos. 
Ejercicio 64 

J.Aagaard, Original 2004 


Esta es una pequena composicion mia 
basada en dos estudios incorrectos (cuya 
autoria no desvelaré). Su resolucion no de- 
berfa suponer un problema.Lo importante 
aqui es la visualizacion y encontrar la sexta 
jugada blanca. 


‘1 e6! (2 puntos) 

La Unica jugada. Si 1 &b2? &f7 las negras 
ganan; por ejemplo, 2 @a3 @e6 3 &b2 
d5 4 &a3 c5 5 g6 Wb5 6 Sb2 &b4 7 
e6 a3+ 8 b1 c3 9 e7 a2+ 10 al c2 


11 e8¥Y b2+ 12 &xa2 b1W+ 13 a3 Wb3 
mate. 


1... b2! 

Forzado. Las negras no pueden limitarse a 
dejar al blanco coronar, asi que buscan un 
ahogado. 


2 &xb2 a3+ 3 a2! (4 puntos) 


Pero no 3 &xa3? @h5 4 e7 g6 y ahogado 
en la préxima jugada. 


3... Bhs! 
El negro debe seguir defendiéndose. 
4e7 g6 5 2b3! (4 puntos) 


De nuevo cualquier otra jugada llevaria al 
ahogado. 


5 ead 


6 e8@! (5 puntos) 

Unica para ganar. Tras 6 e8Y a1¥ el blan- 
co no tendria ningun jaque ganador, y el 
negro podria seguir por ejemplo con 7 ... 
Wa2+! para hacer tablas de inmediato. 

6... aT 7 Zf6+ Wxf6 8 gxfé Lh6 9 c4 


Ahora el negro no puede parar el pedn “f? 
Las blancas ganan: 


9... Bh7 10 d5 gs 11 Les hfs 12 f7 g5 

O 12...&g7 13 &e7. 

13 fxg5 £4 14 2f6 f3 15 g6 f2 16 g7 mate. 

Maxima puntuacion: 15 puntos. 
Ejercicio 65 


N.Grigoriev, Shakmatnoe Tvorchestvo Gri- 
gorieva 1954 


Esta sencilla posici6n solamente se gana 
mediante una sutilisima maniobra.Incluso 
tras haber descubierto esa maniobra, el 
blanco debe encontrar la forma correcta 
de ejecutarla. 


1 Bed! (6 puntos) 
Para responder a 1 ...c5 con 2 &d5!. 


La carrera de peones no sirve: 1 h4? c5 2 


Soluciones 


h5 c43h6c3 4h7 c2 5 het¥+ b1 y tablas 
tedricas, 


1 &e5? parece similar a la textual, pero en 
este caso el rey negro consigue llegar al 
flanco de rey gracias al truco de Reti: 1 ... 
c3! 2 d5 c6+ 3 &xcé Hd4 4 hd6 wes 
y el blanco no puede ganar, o 2 h4c5 3 h5 
c44h6 &b25h7 c3 


= 


6 h8t¥, y debido a la desafortunada po- 
sicidn del rey blanco en la gran diagonal, 
las negras alcanzan una posicion de tablas 
tedricas con 6...c2 7 @d5+ &b1., 


1... 2b3 


a) 1... @c3 perderia ahora por 2 h4! c5 
3h5!.c4.4h6 &b2 (si 4... &b3 5 h7 3 
6 hs c2 7 Wal y ganan,o 4... 2d2 
5 h7 c3 6 h8W c27 Wb2 wedi 8 kd3 
y el mate esta cerca, 8 ... c1Y 9 We2 
mate es el ejemplo mas evidente) 5 
h7 c3 6 h8¥ y ahora el pedn negro 
esta clavado, 


b)  1...¢5 2 &d5 &c3 3 &xc5! (pero no 
3 h4? c4 y el negro empata) 3... @d3 
4 &d5! (el rey blanco corta el paso al 
negro) 4... e3 5 Wed Wf3 6 WS y 
las blancas ganan (5 puntos). 


2 haa (5 puntos) 


La unica jugada que gana. Si 2 &d5? el ne- 
gro empata mediante 2 ... &b4! 3 h4 (0 3 


217 


Soluciones 


&c6 &c4 y tablas) 3 ...c5 y llega a tiempo. 


2... &2b4 3 h4 5+ 


Y 


Ma 


Y 


4 e3! (8 puntos) 


Esta jugada permite al blanco ganar un 
tiempo. En cambio, si 4 &@d3? &b3 5 &d2 
%b2 y las blancas no pueden ganar. 


4... 2b3 55 46 h6 3 7h7 28 da! 


Forzando al negro a ponerse a tiro de ja- 
que para no perder el pedn. 


8... 2b2 9 hsW+ 1-0 
Maxima puntuacidén: 24 puntos. 
Ejercicio 66 


N.Grigoriev, Primera publicaci6n descono- 
cida, 1933 


Este es uno de mis estudios favoritos de to- 
dos los tiempos. Me encanta la simplicidad 
de los finales de peones y el sentimiento 
de dominacion en general. 


1 Ba6! (5 puntos) 


Los dos temas de este final son la domina- 
cidn y la oposicién. El blanco quiere cap- 
turar el pedon “f” cuando el negro tenga la 
oposicién. Esto se consigue dominando al 
rey negro. Seria un error 1 b6? &b7! y el 
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negro hace tablas de inmediato. 
1... @b8 2 g3! (5 puntos) 


Esta jugada es necesaria. Si 2 b6? el negro 
empata mediante 2 ... @c8!! (2 puntos) 3 
b7+ @b8 4.9355 &b5 &xb7 6 exc5 Wc7 
7 d5 fa! 8 gxf4 &d7 y las negras tienen la 
oposicidn. 


2... Bas! 


2...&2c8 pierde por 3 a7 d8 4 bs hd7 
5 &b7 a8 (0 5... Bd6 6 Bc8!) 6 cb cB 
7 &d5 b7 8 he5 bo 9 xfs &xb5 10 
g4.c5 11 g5 c4 12 Bed! (pero no 12 &f4? 
c3 13 &e3 &b4 14 g6 a3!) 12... 2b4 13 
g6 c3 14 &d3 Sb3 15 g7 c2 16 g8W+ etc. 


3 b6! (3 puntos) 3... &2b8! 


3 ...cxb6 pierde sin mucha historia. 


4 2b5! (5 puntos) 

Una jugada extraordinaria para perder 
tiempo.En cambio, 4 b7? c5 5 &b5 &xb7 6 
&xc5 &c7 7 ced5 f4! seria otra vez tablas. 


4... 2b7 5 bxc7! (3 puntos) 5... &xc7 6 BS 
cas! 


El negro intenta coger la oposicién, 
pero... 


7 &d6!! (2 puntos) 


... el blanco no lo permitira. Seria malo 7 
hd4? f4 8 gxf4 Be8 9 e4 HB! y el blanco 
no puede mantener la oposicién a distan- 
cia. Ahora es muy facil ganar. 


7... 2e88 Led £49 could H7 10 g5 g7 
11.94 &f7 12 Lhé etc. 


Maxima puntuacién: 25 puntos. 


Soluciones a los estudios 


(Puntuacién maxima para este apartado: 
500 puntos) 


Todos los estudios, excepto uno,se pueden 
encontrar en la magnifica Study Database 
2000, editada por Harold van der Heijden, 
que se puede adquirir en ChessBase. El 
ejercicio 68 ha sido extraido de Tactical 
Endgames, de John Nunn. 

Ejercicio 67 


G.Lolli, Osservazioni Teorico-Practiche so- 
pra il Giuoco degli Scacchi 1792 


1 Bxe5! (2 puntos) 


Pero no 1d7?? 8d5 2 Bd1 &xd7 y el negro 
gana cOmodamente. 


1...d2 2 2d5!! (6 puntos) 

Sin esta jugada las blancas perderian. 

2... Sxd5 3 d7 dt 

3... &d4 4 daW+ &c3 tampoco sirve. So- 
lamente se pueden hacer tablas en ciertas 
posiciones con los peones de torre o alfil. 
4d38W+ 1-0 


Maxima puntuacion: 9 puntos. 


Ejercicio 68 


Soluciones 


Vesely-Antos, URSS 1968 


La clave de este ejercicio consiste en que 
el caballo blanco tendra que ir al flanco de 
dama para detener el peon. Para ganar la 
partida el blanco debe primero obligar al 
rey negro a salir del rincén. Sdlo hay una 
manera de lograrlo: 


1 7! (6 puntos) 1... a4 

Unica. Probablemente después de 1 ... 
@h7 gane cualquier jugada legal. Lo mas 
simple seria 2 De6 a4 3 Axg7 a3 4 Df5 a2 
5 g6+ Bh8 6 g7+ Lh7 7 g8¥ mate. 


2 Ag6+! (4 puntos) 2... Bh7 3 Hed a3 4 
g6+ @h6 


Si4... 2h8 5 &f8! a2 6 AF7 mate. 


5 Ag4+ &g5 6 He3 y las blancas ganan (3 
puntos). 


Maxima puntuacidn: 13 puntos. 
Ejercicio 69 


V.Platov & PBobrov, Shakmatno Obozrenji 
1909 


1 2b2 

Esta jugada, que plantea la amenaza 2 
&\c5 mate (4 puntos), es el tinico intento 
serio en esta posicion. 


1sct5 


Si 1... Yf8 2 Axc7 b3 3 cxb3+ &b4 4 Dab 
mate. 


2 Bxeé! (2 puntos) 2... Yxa6 
0 2...Wc6 3 2d7! y las blancas ganan, pero 


no 3 @xc5+??, ya que el negro escapa me- 
diante 3 ...&b5 4 2d7 &xc5 y gana. 
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Soluciones 


3 2.d7+ Wh5 4 e6! (3 puntos) 1-0 


El negro no puede alcanzar al pedn pasa- 
do. 


Maxima puntuacidn: 9 puntos. 
Ejercicio 70 
PStamma, Essai sur le Jeu des Echecs 1792 
1 e1+ 8b1 2 Hct! (6 puntos) 
Para resolver el ejercicio es necesario en- 
contrar esta jugada. Ahora el negro esta en 
zugzwang. 
2... BxcI+ 
2 ...h5 3 gxh5 es una trasposicién. 


3 bxc1 


La posicién se parece ahora a la del Ejer- 
cicio 59. 


3...5 4 gxh5 945 h6 g3 6h7 g2 7 h8Y mate 
(2 puntos). 


Maxima puntuacion:8 puntos. 

Ejercicio 71 
P.Stamma, Essai sur le Jeu des Echecs 1792 
1 8¥%+! (4 puntos) 
Las blancas solo pueden ganar de esta 
manera (por supuesto, 1 c8#+! es igual de 
buena). 
Este ejercicio trata sobre la percepcidn de 
las oportunidades del adversario. Asi, 1 
&b8? perderia brillantemente por 1... 2c8!! 


2 &xc8 a2 y las negras ganan (4 puntos). 


1... 2x8 2 Hc7+ 1-0 
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El resto es un paseo para el blanco. 
Maxima puntuacion: 8 puntos. 

Ejercicio 72 
A.Troitzky, Eskilstuna Kuriren 1917 
1 gxh5 (2 puntos) 


La jugada natural de la posicion, y a la vez 
la que mas nos apetece hacer. 


1... 2F5 

Si 1...&d2 2 Bg7 wfS 3 Ad4+! gana el alfil, 
bien a cambio del pedn o bien mediante 
un doble de caballo en f3. 

2 Ad4+ (2 puntos) 2... gs 

Si 2... BF6 3 Acé6+. 

3 &b5!! (7 puntos) 


iEl alfil negro esta atrapado! Esta es la clave 
del estudio. 


3... 2d8 


No cambiaria nada 3 ...&c7 4 De6+,0 3... 
8d2 (03 ...2e1) 4 DF3+. 


4.2)e6+ (1 punto) 1-0 
Maxima puntuacién: 12 puntos. 

Ejercicio 73 
M.Palmer, lowa News 1917 
Evidentemente las blancas quieren coro- 
nar su pedn sin permitir al negro entregar 
a cambio su torre. Esto se consigue por 


medio de un bello zugzwang mutuo. 


1e7!(5 puntos) 1... 2d6+! 


Era necesario prever este jaque para resol- 
ver este ejercicio, pero tal vez no lo fuera 
para jugar 1 e7 en una partida real. Este es 
el problema de resolver ejercicios de un li- 
bro en lugar de trabajar con un entrenador 
oun programa informatico interactivo. 


Otras respuestas pierden sin mas: 1 ... 2e4 


2 Neb &d7 3 Ac5+ y las blancas ganan, 
1... Hd8 2 &F7! y el negro esta en zug- 
zwang (3 puntos). 


gis. zy 
Y 


2 g7!! (8 puntos) 
Esta triangulacién es Unica para ganar. Si 
2 &f7 Bd8! el blanco esta en zugzwang y 
no puede impedir que en su siguiente mo- 
vimiento las negras hagan ...2e8 o ...2d7, 
asegurando el empate en ambos casos. 
2... d8 3 f7! 
El negro esta ahora en zugzwang. 
3... c7 4 De6+ y las blancas ganan. 
Maxima puntuacidon: 16 puntos. 

Ejercicio 74 
E.Pogosiants, Shakhmaty v SSSR 1964 
1 We5+! (2 puntos) 


No 1 &xg7? We7+ 2 &g6 WF7+ y el negro 
hace tablas. 


Soluciones 


1... Ye7 2 Yxe7-+! (4 puntos) 


Solamente este cambio tan sorprenden- 
te sirve para ganar. En cambio, si 2 Y/xg7? 
Wh4+ 3 &g6 Wg4+ 4 df6 Wd4+ con jaque 
perpetuo, y si 2 cxd7+ dsl! 3 Yxg7 Wh4+ 
4 &g6 Wig4+ y las negras tienen de nue- 
vo jaque perpetuo o capturan el pedn “f”y 
pueden pasar tranquilamente a un iguala- 
do final de peones. 


2... Bxe7 3 d6!! (6 puntos) 


ssh 


Y 


os 


Una jugada magica para explotar la des- 
afortunada situacién de las piezas negras. 
De eso van todos los estudios; de eso y de 
tactica... 


3 ... BF7!? (6 puntos) 


jHabiais visto este recurso defensivo? De- 
berfais... Si no fue asi, en lugar de perder 
en una posicién que aparentemente es 
tablas habéis ganado por puro azar. Si 3 
.. Cxd6 4 c7 gana cOmodamente, y si 3 ... 
dxc6 4 dxe7 %£7!? 5 e8+ wxe8 6 bg7 y 
las blancas ganan. 


4 dxc7 26+ 5 &g7 &xc6 6 £6 y uno de los 
peones blancos se convertira en dama. 


Maxima puntuacidn: 18 puntos. 
Ejercicio 75 
E.Antohi, Revista de Romana de Sah 1954 
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Soluciones 


(a partir de la jugada 4 de un estudio que 
contenia un pequefo error al principio) 


1 g84)+! (3 puntos) 

Unica promocidn que evita 1 ...&2h4 mate. 
1... 27 

Si 1... 25? 2 Bh5 Hel 3 Ah6+ y ganan. 

2 4)f6! (4 puntos) 2... 2h4+ 

2 ... &xf6? 3 h8W+ ganando. 


3 Ah5 Bxh5+ 4 Sxhs g7 5 ekg5! (6 pun- 
tos) 


Vi 


3 
i“ 


El rey blanco “empuja con el hombro” al 
monarca rival y elude las tablas de libro 
que se producirian tras 5 h8W/+? &oxh8 6 
hg6 &g8 7 ef6 hfs 8 Heb hes 9 dé 
d8 10 exc6 dc8 11 &exb5 &b7. 


5... &xh7 


Contra 5 ...c5 la idea del compositor era 6 
h8¥+; mas simple, aunque menos vistosa, 
es 6 bxc5 b4 7 c6 b3 8 c7 b2 9 c8W bi 
10 h8t¥+ &f7 11 Wes mate. Las blancas 
coronan antes, asi que no necesitan dar el 
jaque. 


6 26! (2 puntos) 6... Bhé 
Si6...c5 7 bxc5 b4 8 c6 b3 9c7 b2 10 cot 
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b1Y el blanco da mate, por ejemplo con 
11 Wd7+ @h6 12 Wh3. 


7 &e5! (5 puntos) y ganan. El blanco aun 
tenia una ultima oportunidad de equivo- 
carse: 7 &e6?? c5!y tablas. 


Maxima puntuacidén: 20 puntos. 
Ejercicio 76 
H.Rinck, 150 Fins de Partie 1909 
En esta posicién el ordenador es capaz 
de encontrar las mejores jugadas para el 
blanco, pero sin embargo no ve que sirven 
para empatar. Esto se debe a que no pue- 
de manejar conceptos como el alfil “malo” 


con el pedn de torre. El blanco logra hacer 
tablas especulando con un ahogado. 


1 £d2!! (8 puntos) 


Amenazando un jaque descubierto con 


f2 o we2. 

1... Ya8! (2 puntos) 

La respuesta a la amenaza es un ataque 
sobre la torre del rincén. Pero las blancas 


estaban preparadas contra eso. 


2 &f24+! Yxh1 3 8d14! (10 puntos) 3 ... 
b2 


3 ...xd1 seria ahogado. 

4 Sxh1 h2 5 &q2 y el blanco entregara su 
torre por el pedn dama para llegar a una 
posicion tedrica de tablas. 

Maxima puntuacion: 20 puntos. 


Ejercicio 77 


V.Platov & M.Platov, Belgorodskaja Pravda 
1911 


Las blancas tienen un serio problema: no 
se puede detener el pedn negro y al mis- 
mo tiempo su pedn de rey esta frenado 
por el alfil rival. Asi pues, para salvarse las 
blancas necesitan preparar una especta- 
cular posicién de ahogado. 


1 4)g3 (5 puntos) 


Esto no deberia ser muy dificil de encon- 
trar: el resto de candidatas no tienen sen- 
tido. 


1... &xg3 2 e7! 2d6+ 3 Yad! 


Una extraordinaria jugada que garantiza 
el empate. 


3... Bxe7 4 Vc4! hI 5 Vd5+! Wards (15 
puntos) 2-% 


Maxima puntuacidn: 20 puntos. 

Ejercicio 78 
J.Moravec, 10° prize La Stratigie 1912 
1 @h7! (10 puntos) 


El blanco debe ignorar el pedn “g” ya que 
si 1 &xg7? h4 no se puede evitar que el 
peon “h” corone. Aparentemente 1 &h7 
no cambia mucho las cosas, pero existe un 
recurso oculto. 


1...h4 


Las negras no se pueden salvar median- 
te 1...g5 2 &g6 g4 3 &g5! g3 4 Wha (4 
bf4 también ganaria) 4 ...g25 @h3 Yh 6 
&xg2, porque no hay ahogado. 


2 dg6 h3 3 og5 h2 4 og4 


La importancia de 1 @h7 se observa tras 4 
.. h1¥421 § €2g3! (5 puntos) y la amenaza 6 
8a1+ es decisiva. Si el blanco hubiese ju- 
gado 1 &xg7?,5 g3? fallaria por 5 ... Wh8! 


Soluciones 


cubriendo la casilla a1, pero ahora el peén 
de g7 bloquea la gran diagonal. 


La unica tentativa de defensa que queda 
es: 


4...95! 


4...h14 5 &f3! (2 puntos) no ofrece espe- 
ranzas al negro. Un posible desenlace seria 
5 ...95 6 Bd2 94+ 7 &xg4 Af2+ 8 LF3 Ah3 
9 &g3 y las negras pierden el caballo. 


] : wo 
ane 


a 


Ws 
ao 
YG 


5 g3 h1Z\+ 6 &F3 g4+ 7 cexg4 Af2+ 8 
£3! (10 puntos) 


La posicién es ganadora para el blanco. Lo 
que hay que recorder aqu/ es que el caballo 
no puede sobrevivir solo. Si el blanco logra 
obligar al caballo a alejarse del rey negro, 
terminara por capturarlo. El siguiente ana- 
lisis sirve para corroborar esta afirmacidon. 


8... 2d3 9 Bad 


No es la unica jugada que gana, pero pro- 
bablemente la mas rapida. 


9... 2h2 


Si9...e5+ 10 Yg3 Ll 11 HF4+ gana, y si 
9... Dc5 10 Bc4 Ab3 11 Be2 Wad 12 Bc7 
@h2 13 &d2 Ab3+ 14 &c3 Aci 15 He7 
&g3 16 Bel Aa2+ 7 &c4 y las blancas 
ganan. 
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Soluciones 


10 Re4 &g1 


10 ... Ac5 11 Be5 Bd3 12 Bd5 Ab4 13 
Hd2+ Wh3 (0 13 ... gl 14 Bg2+ &f1 15 
#b2) 14 Bd6 Bh2 15 &e3 y el caballo ne- 
gro esta acorralado. 


11 Bd4 45 12 Bd5 


Da igual donde vaya el caballo negro: esta 
atrapado. 


12... 4b7 


12 ... He6 13 &g3! WF 14 BF5+ gi 15 
e5 ganando. 


13 e3 Lg2 14 ha3 SF 15 3! 


La forma mas rapida de ganar el caballo.La 
amenaza es 16 &b4. 


15... 2e4 16 4 

Zugzwang. 

16... &f4 17 Yb! ed 18 Bd7 y gana. 

Maxima puntuacion: 27 puntos. 
Ejercicio 79 

G.Ling, Deutsche Schachzeitung 1912 


Una hermosa maniobra de ahogado per- 
mite al blanco hacer tablas. 
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1 &xf7+! (10 puntos) 1... 2x7 
Si no el negro no puede ganar. 
2 Df4+ Bh6 
2 ... &g7 3 Bg3 es una trasposicion. 
3 Bh3+ q7 4 Hg3! Wxg3 
En esta posicién las negras no podrian ga- 
nar con alfil y pedn contra caballo, asi que 
para qué intentarlo. 
5 Dh5+! (10 puntos) 5... Sxh5 ahogado. 
Maxima puntuacién: 20 puntos. 
Ejercicio 80 
D.Przepiorka, Szachista Polski 1920 


El blanco gana la dama, pero hay que ver 
el truco del negro. 


1 e2 (5 puntos) 1... Yg8 
Es facil comprobar que esto es unico. Si 1 
M6 2 Ze8+ Bh7 3 Af6+ hg6 4 Bg8+ ga- 


nando (3 puntos). 


2 4\g7! (12 puntos) 


‘@ 
Y 


Este extraordinario movimiento es el uni- 
co que gana. 2 “f6 parece convincente: 
2 ... W8 3 Re8 0 2 ... Wg6 3 He8+ &g7 4 


8g8+ &xf6 5 Bxg6+ hxg6 6 a5 ganando. 
Pero hay una trampa: 2 ... Y%g1! 3 He8+? 
g7 4 Bg8+ whé!! 5 Bxg1 ahogado (5 
puntos). 3 AhS! Wg8 4 Ag7! atin ganaria, 
por supuesto, pero para darse cuenta de 
eso es necesario haber visto la trampa. 


2 oat 


Si 2 ... Yxg7 3 Be8+ Yg8 (0 2 ... &xg7 3 
£g2+ 28) 4 Hxg8+ cxg8 5 a5 y ganan. 


3 He8 doxg7 4 Xxg8+ &xg8 5 a5 y las blan- 
cas ganan por un tiempo (5 puntos). 


Maxima puntuacién: 30 puntos. 
Ejercicio 81 


L.Kubbel, Listok Shakhmatnogo Kruzhka 
Petrogubkomunni 1921 


Aquila posicién de torre contra peon seria 
tablas. Igual resultado se daria con dama 
contra torre y alfil. Asi, el negro descarta 
estas dos opciones y el blanco consigue 
maniobrar para llegar al rincon. 


1 e5! (5 puntos) 1... Bb4+ 2 &d5 Hb5+ 3 
c6!! (10 puntos) 


La unica forma de lograr el objetivo es en- 
tregar el alfil. Por supuesto, esto debia es- 
tar previsto. 


3... exes 4d7 Re6+ 5 b7 Rade! 6 eec8! (10 
puntos) 


Amenazando coronar el peon. 


6... e6+ 7 Lb7 Hc7+ 8 Las! Bxd7 ahoga- 
do (5 puntos). 


Maxima puntuaci6n: 30 puntos. 
Ejercicio 82 


A.Selesniev, Tidskrift for Schack 1921 


Soluciones 


1 cxb5! (3 puntos) 1... &b6! 


Con cualquier otra jugada el final de torres 
esta perdido. 


2 bxa6! (7 puntos) 


Un truco habitual en los finales de torre. El 
negro no puede alcanzar el pedn. 


2... 2xa5 3. a7 2h5+ 4 &g7! (2 puntos) 

No 4 &g6? 2h8 y tablas. 

4... Hg5+5 Sf7 Rf5+ 6 e7 Bxed+ 7 d7 
Rd5+ 8 c7 He5+ 9 Hb7 Hb5+ 10 kcé! (8 


puntos) 


El rey se coloca por fin en la sexta fila ahora 
que la torre no puede ir ala primera. 


10... 2b6+ 11 d2c5! Ha6 
11 ...%b5+ 12 &c4 y el pedn corona. 


12 axb4 mate (10 puntos). 


Un bellisimo remate. 
Maxima puntuacidn: 30 puntos. 
Ejercicio 83 
V.Kitsigin, Magyar Sakkelet 1978 
Las blancas se imponen gracias a una her- 
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Soluciones 
mosa maniobra de torre con sacrificio. 
1 £5! (5 puntos) 1... gxf5 


1 ... b2?! 2 fxg6 b1Y 3 g7+ &h7 4 ga 
mate. 


2 8d6 @h7 

Parece que las blancas no han conseguido 
mucho, pero ahora ganan con una extraor- 
dinaria jugada. 

3 Bb6!! (15 puntos) 3... axb6 

Ignorar la amenaza 4 %b7+ tampoco ayu- 
da al negro: 3 ...f4 4 &b7+ &g6 5 Bxa7 b2 
(5 ...f3 6 g7+) 6 Bb7 a3 7 a7 a28 a8lY bi 
9 &g7+ &f6 10 Wc6+ con ataque de mate. 
4a7b25 a8 bi 

O5...&g6 6 Wg2+ y 7 Yxb2 ganando. 

6 Wa7+ 96 7 Wg7 mate 

Maxima puntuacidn: 20 puntos. 


Ejercicio 84 


G.Kasparian, 1" premio Shakhmaty V SSSR 
1939 


1 295! (5 puntos) 


Con esta jugada el pedn corona de modo 
forzado. 


En cambio si 1 f7 &f6 las negras logran em- 
patar.O 1 2f5? Hg1+ 2 &c2 b3+ 3 &c3 b2 
4 f7 %c1+ 5 ted4 c8 y son las blancas las 
que tienen que luchar por las tablas. 


1... b3! 

Contra 1 ... &g8 no serviria 2 £7? Rc8+ 3 
shd2 Ef8 4 Bd7 b3 y el negro consigue 
tablas, sino 2 d2+!! (5 puntos) 2 ... &@b3 
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(ahora el rey negro esta peor situado) 3 f7 
HFS (0 3 ...&c8+ 4 Yb1 a3 5 Hd3+ y 6 Rdg) 
4 8f2 a3 5 &b1 y las blancas ganan. 


2 8d2+ a1 3 f7! (5 puntos) 


La nica forma de ganar. 3 &e3? permitiria 
al negro hacer tablas con 3 ...a3 03...b2+!? 
4 &xb2 8xf6 5 2d4 Hf1+ 6 &c2 a3l!7 Bb1+ 
tba2 8 &xfl ahogado. 


3... Bxg5 

3 ...a3 pierde por 4 Hd1!! (5 puntos) y el ne- 
gro no puede salvar el juego de ninguna 
manera, por ejemplo 4... 2d6 5 fs b2+ 6 
&c2+ Bxd1 7 Yxa3 mate. 


4f8W 8g1+ 5 Rd1 Bg2! 


Este asombroso contrajuego deberia estar 
previsto. Ahora el blanco sdlo tiene un ca- 
mino para ganar. 


6 Wa3+ Ba2 7 Rd2! (10 puntos) 


La unica forma de ganar. 7 ¥/c5 no consi- 
gue nada tras 7 ...&h2! (pero no 7 ...Hg2? 8 
8d2! 07...b2+?8 &d2+ b1W+ 9 Welly las 
blancas ganan). 


7... Bxa3 
O 7... b2+ 8 Yxb2+ y las blancas ganan 


tras 8 ... Rxb2 9 Exb2 a3 10 Bb1+! a2 11 
Hb8 al 12 &c2 a2 13 &b3! &b1 14 Bhs 


atA+ 15 &c3!. 


8 Hb2! 


Una bella posicién de zugzwang. 

8... a2 9 Rb mate 

Maxima puntuacién: 30 puntos. 
Ejercicio 85 


A.Herbstmann, Achalgazdra Kommunisti 
1954 


En este ejercicio lo importante es ser cons- 
ciente de las contrachances que tiene el 
adversario. 


1 &b2!! (10 puntos) 


Unica jugada que gana. Si 1 &xa2? f5!!y el 
blanco no puede evitar el perpetuo. La to- 
rre negra jaqueara incansablemente al rey 
en la quinta fila (2 f8¥ %a5+ etc) o en la 
columna “e” (2 2a7 He5! 3 f8¥f He2+ etc). 


1... aTW+ 

Si 1 ...2b5+ 2 a1! y ya no hay perpetuo, 
ysi1...8a5 2 a1 8a8 3 $e7 y el negro no 
puede impedir que uno de los dos peones 


corone. 


2 &xal Ha5+ 


Soluciones 


Si ahora 2 ... f5,3 Ha7 He5 4 Ha2+! y las 
blancas ganan. 


3 &b2 Bb5+ 
La alternativa era 3 ...f5 4 Ha7!! Exa7 5 few 
8a5 6 d7 Xb5+ 7 &c3 Hc5+ 8 Wxc5+ y ga- 


nan (2 puntos). 


423 85+ 5 hd4 f5 6 Ba7! (5 puntos) 


V2 Vy 


De nuevo la Unica jugada que gana. 


6... 2d5+7 2&3 Bc5+ 8 Bh2 Bb5+ 9 wat 
e5 10 #a2+! (6 puntos) 1-0 


Eliminando la posibilidad de jaque perpe- 
tuo. 


Maxima puntuacion: 28 puntos. 
Ejercicio 86 


H.Rinck, Mecklenburgisches Neues Wo- 
chenblatt 1911 


1 47+ (2 puntos) 

Esta claro que esta es la Unica jugada. Si 1 
c4+? ed! y si 1 Ac6+ e4; en ambos ca- 
sos las negras ganan inmediatamente. 


1... 205 


Si 1... &F4 2 Sci+ V3 3 Ags+ &g4 (1... 
the4 2 Ag5+ Hf4 3 &c1+ &g4 traspone) 4 


227 


Soluciones 


8e3 £45 Bg1 xg5 6 hc4 HFS 7 a3 y las 
blancas ganan. 


24+ &c5! (3 puntos) 
El mejor intento. Si el rey va a una casilla 
blanca el caballo blanco da jaque y logra 


llegar a tiempo de controlar g1. 


3 Dqg5 g1WY 4 2d4+!! (10 puntos) 1-0 


Sin este golpe el blanco estaria perdido. 


Ahora gana: 4... xd4 5 e6+ 04... 2xd4 
5 Af3+ etc. 


Maxima puntuacion: 15 puntos. 
Ejercicio 87 

E.Barca, Tidskrift for Schack 1916 

1 Be2!! (10 puntos) 

El blanco debe apartarse de los jaques. 

a) 1d7? &c7 2.c6? &xa5+ ganando. 


b) 1.c6? &xd6 2 cxb7 h4 3 a6 Bb8 4 d5 
h3 5 d6 h2 y las negras ganan. 


c) 105? h4 2 d7 &c7 3 a6 h3! 4 a7 h2 
5 ast h1W+ 6 &d2 (6 we2 Wh5+) 6 
ww Bf4+ 7 Yc2 Wels 8 &d3 We3+ 9 
c4 We2+ 10 &b3 Wb5+ ganando. 


d) 1 a6? bxa6 2 d5 h4 3 d7 &c7 4 d6 
Ba5+ 5 Be2 h3 6 c6h27c7 hi 8 
ds es mas complicado, pero esta 
claro que el blanco no va a ganar. 


1...h4 

Como ésta es la jugada mas util que tiene 
el negro, el blanco ha logrado incrementar 
sus chances en el flanco de dama y ahora 
puede avanzar con mas rapidez. 


2 d7 &c7 3 c6! (5 puntos) 3... bxc6 
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Si 3 ... h3 4 cxb7 h2 5 bs Sxbs8 6 daw 
h1¥Y 7 Wd5+ g1 8 Wxh14+ &xh1 9d5 yel 
alfil no puede parar a los dos peones;si 3... 
b5 4.a6 h3 5 a7 h26 daw! 2xd8 (6...h1 7 
Wd5+) 7 c7 y las blancas ganan. 


4a6h3 5a7 h2 6 a8 h1Y 7 Yxc6+ gl 


8 Yc1+! (10 puntos) 


Tras 8 Yxc7 We4+ no es facil huir de los 
Jaques. 


8... 229 Wg5+ Lh3 


Si9...@h2 la réplica 10 &f2! gana como en 
la linea principal. 


10 Wh5+! og2 11 Wg4+ Lh2 
11....8g3 12 Wf3+ ganando. 
12 &f2 (2 puntos) 1-0 


Las negras no pueden impedir el mate du- 
rante mucho tiempo. 


Maxima puntuaci6n: 27 puntos. 
Ejercicio 88 
F.Lazard, La Strategie 1921 


En este final las blancas se salvan gracias a 
un original ahogado. 


1 &xf6! 

1 c6!? “4 2 &xf6! es equivalente. 

1... 2xf6 2 66 Af4 

2... Ne3 3. c7 Dd5+ es una trasposicion. 
37 Dd5+ 4 Leal! 


Aqui y solamente aqui. Esta es la belleza 
de los ahogados. 


4... Axc7 5 d8WY 2xd8 6 e7! 2xe7 ahogado 
(25 puntos). 


Maxima puntuacion: 25 puntos. 


Yj 
Wi 


Ejercicio 89 
|. Vandecasteele, Eclaireur de Nice 1999 


El blanco gana si corona su pedn, pero esto 
no es ni mucho menos sencillo.La primera 
jugada es evidente pero luego la cosa se 
complica. 


1 £7 82+ 2 Lbs! (8 puntos) 


Unica para ganar. El negro esta mejor tras 
2 a7? Ac6+ 3 &b6 (0 3 Hab Bf1+! 4 Yb6 
&e5) 3 ... Ded! 4 £84, Este final de 2+4) 
contra “\ aparece continuamente en el 
analisis. Lo importante no es si las negras 
ganan o es tablas, sino que esta claro que 
no es lo que quiere el blanco. 


Soluciones 


2... Ac6+ 3 Bc7! (4 puntos) 
Pero no 3 &c8? Ae7+ly 4... Ag6. 


3... Ad4 4 Hd6! (10 puntos) 


Si 4 &d7? Bh3+ seguido de 5 ... Ne6 y ta- 
blas. 


5 7! (10 puntos) 


Unica jugada para ganar. Si 5 &c5? Ag7!y 
si5 2e6? 2d5+!! 6 &xd5 Ae7+ sequido de 
7 .. Ag6 y tablas, mientras que si 5 &e5? 
De7 6 6 (6 e6 Bd5+ 7 texe7 Bxf7) 6 
w Od5+ 7 &g6 (7 &g7 Dc7!) 7 ... Af4+ 8 
&f5 Bh3+ seguido de 9...e6 hace tablas 
de nuevo. 


5. 2.64! 

iHabiais previsto esto? 

6 2d8!! (5 puntos) 

Ahora el rey blanco puede danzar alrede- 
dor del caballo negro. En cambio, no servia 
6 &c7? Ad4! 7 hd6 AfS+ 8 Yc5 Ag7! y 
tablas. 


6... 2d47 Be7 Af5+ 8 Lf6 Ade 9 faey 


Y las blancas ganan (8 puntos).La dama se 
impone a alfil y caballo en practicamente 
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Soluciones 


todos los casos. 

Maxima puntuaci6n: 35 puntos. 
Ejercicio 90 

Y.Afek, Pula Congress 1997 


Las blancas se imponen en formidable 
estilo merced a una serie de entregas de 
peon. 


1 83! (5 puntos) 


Amenazando 2 &c8 y mate. En cambio, 1 
#d3? Hd2 y ganan negras, en tanto que 1 
b3? 2f2 no da nada al blanco. 


1. hI 


La mejor defensa, que debia estar prevista 
al realizar el movimiento anterior. Ahora 
las blancas ganan abriendo una segunda 
linea de ataque. 

Por otro lado, si 1 ... Bf2 2 Bc8 Exf3+ 3 
e7+ y mate,y si 1... 
8d7 3 ®e8! y ganan porque la torre negra 
no puede permanecer en la segunda fila) 
3 &f7+ 2d8 4 h6 Bd7+ 5 &e8 ganando. 


2 g5!! (10 puntos) 

Esta brillante idea lo cambia todo. No ser- 
via 2 Bc8? Hci! 3 Bd8 &c7 y el blanco esta 
perdido. 

2... 2xg5 3 h6! (5 puntos) 

La idea es abrir la columna “h” para que la 
torre blanca pueda amenazar mate por 
dos vias distintas. 

3... 2xh6 

Unica; otras respuestas pierden por 4 &f7 


0 4hxg7. 
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Hd2 2 Bc8 295 (2... 


WY, 


VA 


4 f4!! (10 puntos) 


La clave del plan blanco. Ahora las negras 
no tienen defensa. Obsérvese que esta ju- 
gada corta la posibilidad de 4 ...&c1 y por 
tanto refuerza a su vez la amenaza 5 &f7. 


4... &xf4 


No hay nada mejor. Si 4 ... Bd1 5 @e7 y 
mate. 


5 &£7! Bl 6 Zh3+ Lh6 7 Bxh6+ gxh6 8 g7+ 
@h7 9 g8Y mate. 


Maxima puntuacion: 30 puntos. 


Soluciones a los ejercicios de 
calculo en profundidad 


(Puntuacién maxima para este apartado: 
250 puntos) 


Ejercicio 91 
Lobron-Aagaard, Estocolmo 2003 


Si bien esta posiciédn no es tan sencilla, 
creo que de todas formas si es la mas sen- 
cilla de las que componen este apartado. 
Esta extraida de una de mis partidas, en la 
que mostré una pobre técnica a la hora de 
calcular, al no buscar opciones al final de 
la variante. 


68... Bh4+? 


La solucién es 68 ... 2d2! (5 puntos) Las 
blancas solo disponen de 69 Exe3 &xe3 
70 h7 Bd8 71 2g8, pero parece como si 
hubieran timado al negro. Aqui es donde 
yo me paré. 


7 @ 727 
am i 
on . 


| i 


Sin embargo, el negro gana con 71 ... 3! 
(15 puntos) 72 h8f &f2+ 73 &f1 Bd1 mate. 
Moraleja: siempre se deben buscar candida- 
tas al final de una variante forzadaa. jTal vez 
haya un recurso final que tener en cuenta! 


69 Ye2 Sf2! (5 puntos) 


Wi 


Y 


of. 2 
a ie de 
"sg een 


Aunque evidentemente he sido un estupi- 
do, sigo jugando con alguna idea. La clave 
es que ahora la torre negra puede llegar a 
la columna“h’ 


70 Sxe3! 


Unica ante 70 ...&d2 mate. 


Soluciones 


70... 


71 h7?! 


Sorprendentemente esto pierde un tiem- 
po. El blanco aun puede empatar, pero 
ahora costara mas trabajo. A primera vista 
parece que 71 h7 incluso gane un tiempo 
que permite a las blancas eliminar el pedn 
torre negro. Durante la partida me parecié 
que ese peon estaba ahi para que yo me lo 
comiera. Pero Jonathan Tait ha mejorado 
mis analisis en la preparacion de este libro, 
y ha demostrado que en realidad es justo 
al contrario. La mejor defensa del blanco 
pasa por la dominacion. 


El blanco debié jugar 71 &xe3! Bxb4 ya 
que asi puede defender su avanzado peon 
"h" mediante 72 22 %2g3 73 h7 y obtener 
un contrajuego suficiente. Mi variante con- 
tinuaba 73 ...2h4 74 &f5 Rh2 75 &e4 Sh, 
pero Jonathan encontré aqui 76 @d5! &f4 
77 e6 Bh6 (0 77 ... &g5 78 2c2) 78 2g6 
2g5 79 Sf7 f5 80 Sxf5 dexf5 81 &g7 y ta- 
blas. 


Si el negro trata de trasponer a la partida 
con 71... &h4 las blancas varian con 72 
bxa5! £h3+ (0 72 ... Bxh6 73 2d5+ y 74 a6 
etc.) 73 Be4 Exb3 74 wf5 Zh3 75 &g6 y 
tablas tras 75 ...%&g3+ (no 75...f5 76 h7 f4?? 
77 a6 y las blancas ganan) 76 &xf6 2h3 77 
&g7 Hg3+ etc. 


71... 2h472 &xe3 Bxh7 
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Soluciones 


72 ... 5 no es ninguna mejora: 73 Sd5+ 
t&g3 74 bxa5 f44+ 75 &d3 Exh7 76 &c4! 
llega a una posicién similar a la que se 
producira mas adelante tras 74 bxa5 pero 
las blancas tendrian otro pedn de“a’y ade- 
mas mas avanzado. 


73 25+! 


Habia pasado por alto este sencillo mo- 


vimiento. Estaba ansioso por hacer 73 ... 


Bh3+. 
73... 2g3 
me 
a a 
Yj 


En este momento mi experimentado ad- 
versario desperdicié sus chances de em- 
patar. 


74 b5?? 


Lobron debié haber jugado 74 bxa5 Ba7 
75 ad4 Hxa5 76 &c6 f5 77 hc4 f4 78 b4 
a6 y ahora 79 2h1 f3 80 &xf3! con tablas 
de libro, 0 79 ...2h6 80 2e4! (solo aqui) y el 
negro no puede progresar. 


74... &h4 


Pero no 74...f5? 75 b6 f4+ 76 24 f3 77 b7! 


y las negras deben andar con cuidado: 77... 


#h4+ (no 77 ...&h8? 78 &c5 f2 79 Bc4 Yg2 
80 &bé6 fil¥ 81 &xfi+ &xf1 82 &xa5! y las 
blancas ganan) 78 &c5 &b4 79 &c6! f2 80 
2b5 fi 81 baw+ W4 82 Wxfa+ dxf4 83 
b6 y tablas. 
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ot £5.76 &xf5 2xa477 d2 Bb4 78 Bd3 
4 


78 ...a4! 79 &c3 a3 80 &xb4 a2 habria sido 
un poco mas rapido. 


79 23 Hes 80 Bc4 hd6 81 hd4 04823 
dc5 83 Sf7 a3 84 Bb3 Bxbd 85 hed has 
0-1 


Maxima puntuacién: 20 puntos. 
Ejercicio 92 
L.Hansen-Aagaard, Taastrup 1999 


Esta posicién surgié de una Defensa Sici- 
liana tras las jugadas 1 e4 c5 2 Af3 d6 3 d4 
cxd4 4 Axd4 D6 5 Dc3 g6 6 Be2 2g77 
Be3 Ac6 8 0-0 0-0 9 f4 Wb6 10 e5!?.No co- 
nocia este gambito y espero que vosotros 
tampoco, pero logré encontrar sobre el ta- 
blero su refutacion tedrica. ;Y vosotros? 


10... dxe5 11 fxeS Axe5 12 AfS WY xb2! (5 
puntos) 


Hay que comérselo todo. 12 ... We6 13 
®xg7 &xg7 14 Wd2 &g8 15 Hael da al 
blanco buen juego a cambio del pedn, 
en tanto que si 12... %c7 13 Ab5! Ybs 14 
4\xe7+ @h8 15 Wd6! las blancas estan in- 
cluso mejor. 


13 @xe7+ Lh8 14 Bd4 


Esto es lo que preparaba el blanco. No ser- 
via 14 Ab5 Wb4l, 


14... &b4!! (10 puntos) 


Antes de capturar en b2 habia que prever 
esta jugada. 


Si 14 ... Ag8 las blancas responden 15 
Ded5! Rd8 16 Abs Af3+ 17 Bxf3 Wxbs 
18 &xg7+ &xg7 19 Hd4+ fo 20 c4 Was 
21 Hael con fuerte compensacién por el 
pedn. 


La alternativa 15 @b5 es muy complica- 
da. He analizado una variante que sigue 
15... Wb4 16 Ad5 a4 17 Bf4 g5 18 Be4 
f6 19 Abc7 Hb8 20 2b5 Wa3 21 He3 Wd6 
22 Qxa7 Dg4 23 Bh3 b6 24 Wd3 We5+ 
25 De3 £5 26 Bxb8 xe3 27 Hxe3 4 y tal 
vez el negro esté mejor, pero parece todo 
bastante sospechoso. De todos modos, el 
blanco no deberia meterse en esto sino 
optar por la sencilla 15 ed5 que le daria 
una buena partida. 


15 Bxe5 


15 Acd5? Axd5 16 @xd5 fracasa por 16... 
Wxd44+! 17 Yxd4 Af3+ y las negras ganan. 


Una de las variantes criticas que habia que 
ver era 15 @xc8 y ahora: 


a) 15...8axc8 16 &b1 We7 17 Bb5! Nes 
18 Ad5 Wd7 19 &xa7 con igualdad. 


Soluciones 


b) 15... &fxc8 16 Bb1 We7 17 Bb5 Wc6 
18 &xf6 2xf6 19 Ad5 Bd4+ 20 Yh 
Wd7 21 Af6 We7 22 Ads y repeti- 
cidn de movimientos. 


c) 15...8d8!! (5 puntos) 16 AbS Baxc8 
y el blanco no tiene mucho por su 
peon. 

15... Wxe7 16 Yd4 Ah5 


16 ... Ae8!? es igual de buena. 


17 &xg7+ Zxg7 


Vs, 
2m 
ae 


El negro ha ganado un peon y esta mucho 
mejor. 


18 Rael Se6 19 Ad5 Sxd5 20 Wxd5 Rads 
21 Yb3 b6 22 Lh1 Wc7 23 BF Rdes 24 Bf2 
£5 25 Bd1 Yc5 26 Rdfl He3 27 Qd3 Hes 28 
W7 23e7 29 YW b3 Ah5 30 Sb5 Afe 


(yy "i Oa 
CeyY 


Ye 


PPT sans OO 


Ma 


31 Wb2 2f8 32 Hd2 Wes 33 Rd4 hg7 34 b4 
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Soluciones 


a5 35 Wa3 Hc7 36 Bcd Hxcd 37 Qxc4 gd 38 
Wh3 Hc8 39 2d3 


SV ES 


OG 


ener a 


SAH 


Way 
AG 
Y7 


39... x2! 40 Wh4 
Si 40 &xc2 Af2+! 41 Bxf2 We+ y mate. 
40... Af2+ 41 Bxf2 Wel+ 42 Sf Bxf2 43 


Was £7 44 Wd7+ We7 45 Bc4+ LF8 46 
Wadi Wea 47 Wd8+ ceg7 0-1 


Maxima puntuacion: 20 puntos. 

Ejercicio 93 
Shirov-Lutz, Alemania 2001 
El negro ha entrado en una secuencia de 
capturas. Afortunadamente, tras haber lei- 
do el capitulo que trataba este tema debe- 
riais ser capaces de resolver esta posicién 
sin demasiados problemas. ;Verdad? 
21 &xg7! (5 puntos) 
La Unica jugada. Si 21 8d4? 2xb2 22 Axb5 
axb5 23 &xb2 f5 y la iniciativa negra es 
muy fuerte. 
21... 2xb2 
Tras 21 ...S&2xg7 22 bxa3 f5 23 Ref1! fxe4 24 
Exf8 Exf8 25 Exf8 &xf8 26 &xe4 el blanco 
conservaria su pedn de ventaja en el final. 


22 2xf8 2xc3 23 Bef! (10 puntos) 
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No 23 8d1? dxf! 24 ERf5 He5 y las negras 
ganan. 


vr 
ayee 


ve 
J 
y 


YWiRY 
Se 


Como sucede a menudo, este tipo de se- 
cuencias se deciden mediante una jugada 
soprendentemente tranquila. El blanco no 
pierde material porque todas las piezas 
negras estan colgando. 


23 ... Exf8 


23 ... &xf8 pierde por 24 Exf7+ 2g8 25 
R75 Ag3+ (o 25 ... He5 26 Rxe5 xed 27 
5 y ganan) 26 hxg3 &xe4 27 Hg5+ 2g7 
28 &xe4 Hxe4 29 Hf6! y a las negras les fal- 
ta poco para abandonar. 


24 8f5! (5 puntos) 


El blanco recupera la pieza y se queda con 
calidad de ventaja. 


24... Af6 


24 ... He8 25 Rc5 Bxe4 26 Exc3 y también 
ganaria el blanco, 


25 Rg5+ Vhs 26 Red 


Las blancas estan ganando. Los peones 
negros del flanco de dama no estan pasa- 
dos, sino débiles. 


26... 2xe4 27 2xc3 He8 28 Lg Bxd3 29 cxd3 
Re6 30 Ha3 Rd6 31 Sfal g7 32 Bxaé Hxd3 
33 Bb6 Rb3 34 Sf1 Ag4 35 Bh7 Ded 36 h3 


¢hg6 37 Bh6+ 7 38 Zf5 £6 39 Zbxf6 1-0 


Maxima puntuaci6n: 20 puntos. 


Ejercicio 94 


Aagaard-Johansson, Estocolmo 2003 (ana- 


lisis) 


30... 


Esta es la jugada que teniais que calcular. 


2c6!31 Bxg6? 


Por desgracia (o por suerte, si lograsteis 
calcularla hasta el final) no es muy bue- 
na. En cambio, 31 &xc6! &xc6 32 2e3 con 
pedon de mas hubiera sido mas fuerte. 


31... 


&xb7 (1 punto) 


Es bastante obvio que esta jugada es uni- 
ca. Ahora el blanco tiene dos caminos en- 
tre los que escoger: 


a) 


32 2h7+ Lg7! (2 puntos) 33 Bh6+ (si 


b) 


Soluciones 


33 &g8 f5! y ganan negras - 1 punto) 
33 ... Lh8 34 Sxf8 (si 34 Bg8 &xg8 
35 &xf8 Bh4! y no hay ataque - 3 
puntos) 


34 ...&xa3!! (5 puntos) 35 Bxa3 (si 35 
f3 &xf3 y el negro esta mejor) 35 ... 
&xa3 36 &xa3 Wh4! (amenazando 
.Wixg4+; en cambio, si 36 ... Wd5 37 
Red! Wxe4 38 Wxe4 &xe4 39 2b2 el 
negro tendria que luchar un poco 
por las tablas) 37 &f1 (si 37 &cl 
Wh3! ya que el alfilde h7 nose vaa 
ir a ninguna parte, o 37 2e7!? Yxe7! 
38 Be4 &xe4 39 Wxe4 WS y el final 
de damas es tablas) 37 ... Yh3+ 38 
e1 Wxa3 (6 puntos) 39 Se4 2xe4 
40 Yxe4 c3 y a pesar del pedn de 
ventaja las blancas deben asegurar- 
se rapidamente el empate, aunque 
eso no deberia ser un problema tras 
41 Wic2. 


32 EBh7!? (2 puntos) es una idea in- 
teresante a la par que sorprendente. 
El negro debe responder 32 ... f5! 33 
exf6! (33 &h6!? es menos peligroso, 
por ejemplo 33 ... 2e4 34 Ycl &xa3 
35 Wf1 Wha y las amenazas ...4¥/xg4+ 
y ...24a7 obligan al blanco a aceptar el 
perpetuo; si 36 h3?? las negras dis- 
pondrian también de 36... %#/g3+!! 37 
fxg3 &c5+ 38 &h2 Ba2+ ganando) 
33 ... 2xf6 34 Bxb7 2d4! (5 puntos) 
Esta posicidn' podia preverse con 
cierta antelacion. 
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Soluciones 


YW 
he Ve 


Ahora el blanco debe jugar 35 2f5! 
para mantenerse a flote. La tinica ré- 
plica para el negro es 35 ... Wh4! (2 
puntos) 36 @h1 (no 36 %g2? Hf7! 
37 Exf7 &xf7 38 h3 Wxf2+ 39 Wxf2 
&xf2 40 2xe6+ Sxe6 41 &xf2 c3 y las 
negras ganan cOmodamente el final) 
36 ... 87 37 Bxf7 Wxf7 38 Wxc4 Wxf2 
39 Wc7+ 26 40 Wd8+ HF7 (0 40... 
e541 Wh8+) 41 Wd7+ &f6 y tablas. 
EI final de esta variante es realmente 
dificil de calcular con precisién. Lo 
principal no es analizarlo todo com- 
pletamente sino lograr calcular lo 
que sea calculable y evaluar correc- 
tamente el resto. 


Asi pues, la conclusion de este ejercicio es 
que 31 &xg6, aunque es una jugada muy 
tentadora, es un error, y es preferible jugar 
31 &xc6, con clara ventaja y un pedn de 
mas. 
Maxima puntuacion: 30 puntos. 

Ejercicio 95 
Tal-Ljubojevic, Wijk aan Zee 1973 
Las negras sdlo tienen una, asi que este 
ejercicio no deberia resultar demasiado 
dificil. 
36... axb3! 
En la partida, Ljubojevic jugé 36 ... &@g7? 
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y Tal se impuso tras 37 Sxe6 Wxb2+ 38 
B&h3 xg 39 &xf7+ Bh6 40 Hd6+ &g7 
41 Bd7 b5 42 2e6+ Yg6 43 Hd8 c5? 44 
898+ Bh7 45 Dg5+ Bho 46 Af7+ Bh7 
47 &q5 (con la amenaza 48 &f5 mate) 1-0. 


37 &xf7 Wd4! (7 puntos) 
La unica defensa. 
38 axb3 


38 Af6+? Wxf6 39 Rxf6 bxa2 (2 puntos) era 
el principal recurso defensivo del negro. 


38... Yxb2+ 39 @h3 Lh8+! (3 puntos) 


Este jaque podia ser también dificil de en- 
contrar. 


40 2g4 


LL -' YY 
Zo 


40 ... Wd4! (3 puntos) 


Otra jugada importante. Esto es todo lo 
que era necesario ver para jugar 36 ...axb3, 
y tal vez ni siquiera hiciera falta ver tanto. 


41 2 f4n 
La unica forma de intentar ganar. Ahora 
el negro atin debe hacer algunas jugadas 


precisas. 


41,..b5 42 He7 Wb2! 


Con esta jugada se mantiene el equilibrio. 


Atin era posible equivocarse: 42 ...c5? 43 
Hxe6 c4 44 Bd6 Wal 45 &f5! y no hay de- 
fensa para el negro, por ejemplo 45... %b1 
46 Bd8+ 2g7 47 Rd7+ Wg8 48 b4! We2 
49 &f7 Wd3 50 be6 We3 51 dads Wd3+ 
52 &c6 seguido de 53 Afé+ y el blanco 
gana. 


43 Bxe6 Wxb3 44 Bxc6 &g7 y solamente 
pueden ganar las negras, asi que el blanco 
hara tablas enseguida. 


Maxima puntuacidn: 15 puntos. 

Ejercicio 96 
Lilja-Holm, Copenhague 2002 
Lo que se pedia era calcular las conse- 
cuencias del imaginativo pero incorrecto 
sacrificio de Richard Lilja. 
8 @)xd4?! Qxd1 
Evidentemente, la critica. En cambio seria 
mas floja 8 ...cxd4? 9 &b5+ e7 10 Wxg4 


dxc3 11 0-0 con clara ventaja blanca sin 
ningun tipo de riesgo. 


9 2b5+ 


Es una lastima que a las negras no les pa- 
reciese atractiva 9 ... ®e7, aceptando el 


Soluciones 


reto. Hab/a que probar con la excursion del 
rey al centro, aunque fuera solamente por 
principios:9 ...@e7! 10 AfS+ (3 puntos; ob- 
viamente esta era la idea. Si 10 4d5+ exd5 
11 Af5+ %e6 el blanco no puede seguir 
con su ataque.) 10...exf5 11 Ad5+ @e6 12 
@f4+ @e5 (5 puntos) 13 d4+! (4 puntos. 
Otra vez parece que esta es la Unica ma- 
nera de proseguir el ataque; en cambio, si 
13 &xd1 fxe4 14 dxe4 Wb6 15 Ad3+ &xe4 
16 &c4 cf5). 


Ahora el negro dispone de las siguientes 
opciones. Evidentemente estas jugadas 
podrian examinarse una vez llegados a 
esta posicién, pero en este test, para ob- 
tener mas puntuacion, las exigencias son 
mayores. 


Ci FE 
qi 


noo 
‘oe 


a) 13... @xe4 y ahora o bien 14 exd1 
hxd4 15 c3+ Be5 16 Re1+ Ded 17 
Dd3+ Ye6 18 Af4+ y el blanco tiene 
jaque perpetuo, o bien 14 &xd1 cxd4 
15 0-0 e5 16 Ad3+ we6 (no 16 ... 
hd5? 17 c4+! dxc3 18 b4! y mate) 17 
‘A\f4+ (0 17 Bfe1+ Ded 18 Axd8 Exd8 
19 f3 d5! 20 fxe4 dxe4 con tres peo- 
nes por la pieza) 17 ... eS 18 Ad3+ 
y tablas de nuevo. 


b) 13... &xd4 14 Bxd1+ @e5 15 Ad3+ 
he6 16 Af4+ es 17 Ad3+ es tam- 
bién tablas. El negro puede hasta 
perder si juega 15 ... ®xe4? 16 f3+ 
d5 (0 16 ... &d4 17 ¢3+) 17 c4+4! 
he6 18 Af4+ He7 19 Ad5+ Web 20 
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Soluciones 


0-0 £4 21 Axf4+ BFS 22 h4! d5 (22... 
h5 23 Ba4! d5 24 &fel y 25 Bc2+) 23 
g4+ Axg4 24 fxg4+ &xg4 25 &xd8 
&xd8 26 Axd5 y las blancas ganan. 


c)  13...¢xd4! (8 puntos) 14 \d3+ &xed4! 
(5 puntos) y las negras ganan porque 
el rey dispone de una ruta de escape 
gracias a ...f5-f4, aunque las cosas no 
son tan sencillas tras 15 S@xd1! (con 
la amenaza 16 %e1+ @d5 17 b4y 18 
Af4 mate; si 15 0-0 &xc2 16 &c4 f4 
y no hay nada) 15 ... f4 16 Axf4 &f5 
17 h4 d5 18 Hel! (si 18 2d3+ wes! 
y ..d6) 18 ...WaS 19 2d3+ Ded 20 
Axd5 Wixd5 21 f3 te6 22 Bxe4 Was 
23 &xb7+ d7 24 Sxa8 Bb4 (solo 
este golpe acaba completamente 
con las blancas) 25 #e4 &xa8 y el ne- 
gro tiene material de ventaja. 


10 &xd8 axd4 11 &xd1 dxc3 12 Bad cxb2 13 
b1a6 14 Sxd7+ Sexd7 15 Rxb2 -% 


Probablemente el blanco esté un poquito 
mejor, pero los jugadores mostraron su 
verdadero espiritu firmando el empate en 
esta posici6n. 
Maxima puntuaci6n: 25 puntos. 

Ejercicio 97 
Paolozzi-Chandler, Chicago 1983 (andlisis) 
22 Ae7+ 


Unica. Si 22 @a1 Bb7! y no es facil hallar 
una continuacion para el blanco. 


22... @h8 23 Wxf7 (3 puntos) 
Hasta aqui todo esta en orden. 
23 ... g6! 


El orden de jugadas exacto. Si 23 ... \xc3+ 
24 ®al gé6 las blancas ganarian con 25 
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Hd8! Exd8 26 Wf6+ Wg7 27 Axg6+ hxg6 
28 Yxd8+ YWg8 29 Yxbé! (2 puntos); la di- 
ferencia es que si el caballo estuviese atin 
en a4 la torre no estaria suelta ahora. 


oe ry 


aces 
. ‘a 


77, 
V/V 
A ierate 


24 Hd8!! (5 puntos) 


La mejor forma de liberar a la dama. El 
blanco también podria jugar 24 2f1!? (un 
método muy original de sacar la dama) 
24 ... Axc3+! (éste es el momento; no 24 
ww x7? 25 Bd8+ BFS 26 Hdxf8+ Wxf8 27 
Bxf8+ d2g7 28 Exc8 y las blancas ganan) 
25 Bal Bxf7 26 2d8+ Bf8 27 Kdxf8+ (pero 
no 27 &fxf8+?? &2g7 y ganan negras) 27 ... 
Wxf8 28 Bxf8+ g7 29 Hg8+! (5 puntos. 
Habia que ver previamente esta maniobra 
para encontrar como logran clara ventaja 
las blancas en esta variante; en cambio, 29 
xc8 4) xe4 30 Hc7 Wh8 no es tan claro.) 29 
. &F7 30 &xg6+ (la clave: el blanco gana 
un pedn) 30 ... hxg6 (30 ... &xe7 31 Exc8 
hxg6 32 2c7+ &f8 33 Exc3 y en el final de 
torres las chances blancas son excelentes) 
31 &xc8 (10 puntos) 31 ... Ad5 (31 ...b4 32 
Hc7 b5 33 Wc8+ Axc7 34 Axb6 bxa3 35 
c4 y el final de caballos es bueno para el 
blanco gracias a sus peones pasados de“c” 
y“h”) 32 Dc6ly en este final el blanco tiene 
un pedn de ventaja y las piezas mas acti- 
vas. En conclusion, el final que se produce 
tras 24 2f1 favorece al blanco, pero es mas 
fuerte 24 2d8!. 


24... Bxd8 25 W6 + Wg7 26 Axg6+! (8 pun- 
tos) 26... hxg6 27 Wxd8+ Wg8 


28 Wc7! (10 puntos) 


Sin esta jugada las blancas no podrian 
pasar del empate. Ahora se amenaza 29 
Hd1 y 29 hS, y es dificil encontrar alguna 
defensa para el negro. Este es un ejemplo 
de dominacion total, en una posicidn real- 
mente original. 


28... &b7! (5 puntos) 


Si 28 ... WF8!? 29 Bd1 2d7! 30 Bxd7 Wit 
31 a2 Wc4+ 32 Wxc4 bxc4 33 Hb7 y las 
blancas ganan sin demasiados apuros. 


28 ... 2d7 29 Wxd7 Axc3+ 30 &b2 Axe4 
(30... Aa4+ 31 Ba2 A\c3+ 32 &b3 sdlo sir- 
ve para mejorar la posicion del rey blan- 
co) 31 Sxe4 WB (si 31 ... Bb8 32 Hd4! con 
ideas de 33 Hd6; el negro esta sometido a 
una fuerte presidn en una posicidén en la 
que carece de contrajuego y ademas ya ha 
perdido un pedén) 32 Yc7 2b8 33 Wdé6 y las 
blancas ganaran sin problemas; una posi- 
ble continuacién es 33 ... Ye8 34 Sf4 Hd8 
35 Wxa6 Hd5 36 Wa7 ceg8 37 Bf6 Bxed 38 
Rxg6+ Wxg6 39 Wb8+ &h7 40 Wxes. 


29 &xb7 Ws 


Con idea de 30... b4!; por ejemplo, si 30 h5 
b4 31 axb4 Bxb4+ 32 &c1 Wh6+ 33 hdl 
Bb1+ 34 We2 Hxe1+ 35 &xe1 Wcl+ 36 
hf2 Wxc2+ 37 &g3 Wxc3+ 38 Wxc3 Axc3 
39 &xa6 gxh5 y las negras salvan el final. 


Soluciones 


30 Wc8! (5 puntos) 30 ... Wxc8 31 &xc8 


&x3+ 32 2c 


y en el final las blancas estan claramente 
mejor, probablemente ganando. 


Maxima puntuacién: 30 puntos. 
Ejercicio 98 


Kluxen-Capablanca, Hamburgo (simulta- 
neas) 1911 


Esta es una importante posicién tedrica 
que se produce tras 1 e4 e5 2 Af3 Ac6 3 
2c4 2c5 403 D6 5 d4 exd4 6 cxd4 Bb4+ 
7 Bd2 2xd2+ 8 Abxd2 d5 9 exd5 Axd5 10 
0-0 0-0 11 4e5.Las negras pueden captu- 
rer el pedn dama, pero han de tener cui- 
dado con las siguientes variantes, ya que 
contienen una trampa: 


11... Axd4 12 4b3 (2 puntos) 

Esta era la idea del blanco. 

12... Axb3 13 Lxd5 

Si 13 Wxb3 c6 14 Had1 Wb6 15 &xd5 cxd5 
0 14 Bfd1 W6! 15 &xd5 cxd5 16 Wixd5 2e6 


y las perspectivas del negro son ligera- 
mente superiores. 


13... xal? 
Esto podria parecer forzado, pero de nue- 
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Soluciones 


vo nos hallamos ante una secuencia de 
capturas similar a la del ejemplo de Shi- 
rov-Lutz, en la que el negro puede salvarse 
apartandose de las lineas absolutamente 
forzadas. 


La jugada correcta era 13 ... 8f6! (10 pun- 
tos), Ahora la linea forzada seguiria 14 
&xf7+ (0 14 Yxb3 Wxe5 15 &xf7+ tras- 
poniendo, pero no 14 @xf7? @xal! y el 
blanco no tiene compensacidén) 14 ... &xf7 
15 Wxb3 (pero no 15 &\xf7? @xai! y gana 
el negro) 15 ... Yxe5 (4 puntos; peor es 15 
206?! 16 Wxb7 Sff8 17 Wxc7 y el negro 
no tiene suficiente a cambio del pedn) 16 
Hae! (después de 16 &fel &e6 17 Bxe5 
&xb3 18 axb3 a6 el blanco tiene peor es- 
tructura y no podria defender ningun final 
de peones.) 


f 


16 ... 2e6! (4 puntos; sin esta jugada el ne- 
gro estaria muerto, pero ahora iguala) 17 
Wxe6 Wxe6 18 Exe6 es un final conocido 
de tablas, pero las negras tal vez podrian 
jugar a mas con 17 ... Yxb2!? 18 Bb1 We 
19 Wxf6 gxf6! 20 &xb7 c5 con un juego ac- 
tivo. De todos modos, las blancas no debe- 
rian perder si juegan con precision. 


13 ...e7!? (8 puntos) traspone después de 
14 Yixb3 Wxe5 15 &xf7+. El blanco dispo- 
nia ademas de la opcidn 14 He1?!, pero no 
parece nada especial: 14... Axa1! 15 &xf7+ 
(si 15 @\xf7? Wf6! el ataque blanco no va 
a ninguna parte: 16 Y/xal c6 17 &c4 Sf5 
y ganan negras) 15 ... Exf7 16 Axf7 Beé! 
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17 De5 Bxa2 18 Yxal Be6 y parece que el 
negro ha ganado un peon sin mas. 


14 &xf7+ Bhs 15 Whs Bs? 


Esto pierde rapidamente. Otras opciones 
eran: 


a) 15 ..g96 16 Wh6 2f5 17 &xg6 y el 
blanco se qued6é con pedn de mas 
en la partida Oudshoorn-Hendriks, 
Hengelo 1994. 


b) 15...95 16 Wh6 &f5 17 28g6 2xg6 (17 
wo Ye7 18 &xf5 Rf6 19 Ag6+ Bxg6 20 
&xg6 y el blanco capturara el caba- 
Ilo) 18 Axg6+ &g8 19 Axfs Wxfs 20 
Wxg5+ Yg7 21 Wd2 We 22 Bxal y 
el blanco debid haber ganado en Pil- 
gaard-Stoinev, Copenhague 1989, 


c)  15...h6! 16 Bxal Yd6! 17 “g6+ (si 17 
Ed1 294! 18 Ag6+ Wxg6 19 Wxg6 
&xd1 con posicién igualada) 17 ... 
@h7 18 Axf8+ Wxf8 19 WF3! y, aun- 
que el blanco conserva la inciativa, la 
partida no esta aun decidida. 


16 Wxfs We? 


16...g6 17 We4 Wf6 18 &xg6 Ac2 19 Bxh7 
®fe8 20 f4 es muy favorable al blanco pero 
no definitivo, mientras que tras la textual 
Capablanca se queda simplemente con 
una pieza de menos. 


17 Dg6+!! Wxg6 18 2xg6 Bxf5 19 Qxt5 g6 
20 &e4! 1-0 


Maxima puntuacion: 20 puntos. 
Ejercicio 99 


Fischer-Sherwin, Campeonato de EEUU 
1957 


30 &xf7! (5 puntos) 


Solamente esta jugada da ventaja al blan- 
co. Espero que no os haya llevado mucho 
tiempo concluir que tras 30 &xf7+?! &h8 
el blanco ha ganado un peon, pero las ne- 
gras dominan el juego: las piezas blancas 
no hacen nada. 31 2d5? Wf4! ganando es 
un ejemplo de los peligros de la posicién. 
El blanco deberia darse por satisfecho si 
logra una posicién igualada con 31 h3 o 
algo similar. 


A partir de 30 &xf7! es casi imposible que 
haydis podido ver todas las variantes; por 
ello, la suma de puntos que se ofrecen en 
este ejercicio es mayor que la puntuacién 
maxima permitida de 35 puntos. 


30... Rc1+?! 


No es la mejor defensa. A la hora de deci- 
dirse por 30 &xf7! las blancas no necesi- 
taron buscar previamente una respuesta 
contra todas las posibles defensas pero, 
dado que ésta es una situacién algo arti- 
ficial, en la que se recomienda reflexionar 
profundamente sobre la posicién, se ofre- 
cen puntos por haber visto como se refu- 
tan las diversas variantes. 


a) 30... Wxd5? 31 Exf8+ dxfs 32 WF1+! 
y las blancas ganan. 


b) 30... !%c1+? 31 WF1! ganando (5 pun- 
tos) 


c) 30... Bfc8? 31 Bc4! (lo mas sencillo; 


Soluciones 


31 Wf1 también ganarfa) 31 ... c1+ 
32 Wl! y las blancas ganan. 


d) 30... &cc8?! 


31 Ha8!! (8 puntos) 31...2xa8 32 Bf5+ 
®h8 33 Bxg5 Hac8 (si 33 ... Hab8 lo 
mas simple es 34 2b3) y ahora la uni- 
ca forma clara de obtener la victoria 
es 34 &c4! (4 puntos) 34... He5 35 
&xe5 dxe5 36h3 y la ventaja material 
del blanco es decisiva. 


e) 30... h5! (10 puntos) es la defensa 
mas tenaz. Ahora el blanco dispone 
de las siguientes opciones: 

e1) 31 Wl se responde con la tranquila 
31... @h7! (5 puntos;no 31 ...&xf7? 32 
Wxf7+ @h7 33 Wg8+ Gh6 34 Whs+ 
bg6 35 27+! &xf7 36 Ha7+ &f6 37 
Wd8+ &g6 38 Hxg7+ y las blancas 
ganan) 32 &xf8 cl y la posicién no 
es clara. En caso de 33 2e6? el negro 
gana con 33... e3! 34 Sf5+ Axf5s 35 
Exf5 Rxf1+ 36 &xf1 Wb5! y las blan- 
cas pierden una de sus torres. 

e2) 31 Sxf8+ coxfs 32 WFi+ Wf6 (si 32... 
£6 33 &c4 con ventaja blanca) 33 
Wxf6+ (0 33 Ha8+ e7 34 8a7+ ds 
35 Bf7 Wxf1+ 36 &xfl Ae3 y el negro 
no estd peor; 35... Af2+ 36 &g1 Whe! 
tampoco es del todo claro) 33 ...\xf6 
34 h3 Axd5 35 exd5 Hd3 36 Had &f7 
y el negro deberia empatar este final 
sin demasiadas complicaciones. 

e3) 31 &c4! (5 puntos) 
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Soluciones 


Z 


A, 
Ue 


31 ... Bxc4 (forzada; si 31 ... &xf7 32 
&xf7+ xf7 33 Exc3 Wed 34 Hf3+ 
the7 35 g3 y el contrajuego negro 
ha sido rechazado, y si 32 ... @h7!? 
33 Bxc3 Wed 34 g3 Wxc3 35 Bxh5 
y las blancas ganan) 32 #xc4 (no 32 
8xf8+?! &xf8 33 Wxc4 Wes! 34 Wf1+ 
e7 35 Wg1 Wa! y el blanco no tie- 
ne nada mas que jaque perpetuo) 
32 ... Bxf7 33 Bxf7+ Wh7 (33 ... &f8 
34 Be6 Wed 35 Wc8+ he7 36 Wd7+ 
6 37 W7+ g5 38 Wt5+ Wxfs 39 
exf5 y la posicion blanca es casi ga- 
nadora gracias a su pedn pasado de 
torre) 34 Wf1! (34 Wc8 no es tan fuer- 
te en vista de 34... Ah6! 35 Bd5 Wd2 
36 h3 Wel+ 37 @h2 Ag4+! 38 hxg4 
Wh4+ con jaque perpetuo) con clara 
ventaja blanca. 


31 WI! (10 puntos) 


Evidentemente, ésta era la idea. Pero no 31 
f1+2? Wh8 y ganan las negras. 
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31... h5!? 


La ultima tentativa. Si 31 ...&xf1+ 32 Bxfl+ 
Wxd5 33 Exf8+ &xf8 34 exd5 y las blancas 
ganan. 


32 Wxct! (5 puntos) 


La Unica jugada que gana. En cambio, 32 
#xf8+? ®h7 con juego complicado. 


32... Wh4 33 Bxf8+ @h7 34 h3 Yg3 35 hxg4 
h4 36 261-0 


Maxima puntuaci6én: 35 puntos. 

Ejercicio 100 
Scemama-Baudry, Nueva Delhi 2000 (ana- 
lisis) 

12... Axf2! (8 puntos) 

Hay que actuar inmediatamente. Si 12 ... 
&b6? 13 d3 (con la amenaza 14 2g5) 13 
.. h6 14 Wel y no parece que el negro 
progrese; por otro lado, 12 ...)h2? es muy 
vistosa, pero mala. 13 &2xh2! (no 13 Axc5? 
&xh3! 0 13 ... AhF3+ 14 gxf3 &xh3 ganan- 


do) 13... Yxe4 14 d3 Wg6 15 f4 y las blan- 
cas estan incluso mejor. 


13 xf2 


Contra 13 &xf2 


13 ...¥xe4! (2 puntos) es lo mas sencillo:las 
blancas pierden material. ;Candidatas! 


13 ... 2xh3! (4 puntos) 


Este golpe es absolutamente necesario 
para continuar con el ataque. El negro no 
saca nada de 13 ...%g3? 14 @h1 Axb3 (14 
.. &xh3 15 xh3! seria claramente malo 
ahora; el orden incorrecto de jugadas pri- 
va al negro de la opcién de sumar el alfil 
al ataque) 15 axb3 (igualmente interesan- 
tees 15 De4!? Wg6 16 axb3 xed 17 Ac3 
Wh4 18 We Wh5 19 d4l? &xd4 20 Axb5 
con juego complicado) 15 ... &xf2 16 We2 
2b6 17 BF3 Wg5 18 c3 y el blanco no 
esta peor. 


14 @Axh3 


No 14 gxh3? Yg3+ 15 @h1 Af3 y ganan 
negras; 14 Hei?! se refuta facilmente con 
14 ... Wg3! (14... Axb3 15 Bxe5+ &Ff8 16 
fe3 &)xal también debe ganar) 15 &xe5+ 
Wxe5 ganando. 


La mejor defensa del blanco es 14 dé6!? (6 
puntos), para &b3-d5. 


Ahora: 


a) 14....0-0-0 (con idea de ...Exd6) pare- 
ce tentador, pero el blanco se defien- 
de: 15 c3! (no 15 2d5? Bxd6 16 Axh3 
Wg3 17 @h1 Bh6 y las negras ganan) 

5 .. Axb3 (si 15 ... Bg4 16 Wxg4+ 


b) 
b1) 
b2) 


b3) 


Soluciones 


Wxg4 17 Axg4 Axb3+ 18 d4 Axal 
19 dxc5 y probablemente esté me- 
jor jel blanco!) 16 axb3 Wg3 17 Wf3 
Wxf3 18 gxf3 &xf1 19 &xf1 y el final 
es mejor para el negro, pero atin es 
enormemente complicado. 


14 ... f5! (con idea de ...294) y: 

15 2d5? 2g4! y ganan negras. 

15 Hell? 294! (si 15 ... 0-0-0 16 He3 
2g4 17 Wel con enormes compli- 
caciones; 15 ...cxd6 16 He3 “\xb3 17 
axb3 294 18 Axg4 Wxg4 19 Yxg4 
fxg4 y el negro esta mejor, pero no 
lo suficiente para reclamar el punto) 
16 Sxe5+ &d7 17 Wel cxd6 18 e3 
f4 19 He4 Hae8 y el blanco no puede 
sobrevivir ante todo el ejército ne- 
gro. 

15 @xh3! (unica) 15 .. DAxb3+ 16 
®&h1 ®xal (5 puntos). No es necesa- 
rio analizar esta posicién en profun- 
didad sino simplemente evaluarla, 
ya que hay otras lineas mas impor- 
tantes y complicadas para calcular. 
La posicién no esta completamente 
clara, pero por supuesto puedo se- 

guir analizando un poco: 17 dxc7 


Swenee 


17 ...0-0! (17 ... Wg4!? 18 b4! &xd1 19 
xd] &d6 20 Bb2 Axc2 21 Hc1 &d7 
22 Exc2 Bhc8 y el final es muy bueno 
para el negro, pero no me satisface 
del todo) 18 b3 y ahora una idea es 
18 ...e4 19 Bb2 f4 20 Wet! (20 &xal 
f3! con problemas para el rey blan- 
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Soluciones 


co) 20... Yxe1 21 Bxe1l Axc2 22 Hel 
Hac8 23 Bxc2 Hxc7 24 Be5 Hcc8 25 
&xf4 g5! y las negras se quedan con 
calidad de ventaja. 


14... Axb3+ 15 @h1 4)xal (5 puntos) 


aaa Seat q 


Y la partida esta ganada para el negro, 


Como dije antes, una posicién como ésta 
no se puede analizar hasta llegar a una 
conclusién definitiva, porque las jugadas 
del blanco ya no son forzadas. Es mejor 
evaluarla teniendo en cuenta que el negro 
tiene una torre y un enjambre de peones 
contra dos caballos (o tal vez solo un caba- 
Ilo si el de ai logra escapar). Viendo asi la 
posicion es evidente que las negras estan 
ganando. 


Maxima puntuacién: 35 puntos. 
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